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m ゲームが つくりたくて たまん なくなる ぞ 

r ゲーム プログラミング ツール （F1XDJ 専用)」 に 「ゲ 一ム プログラミング 解 K 本」 が 
ゲーム づ くり を 解り やすく 教えて くれ るんだ。 と ~ せん BASIC 解 锐 害 も BAS に 文 
法 書 もつ いてる そ： 詳しく は 下の 小 林 クンの 例 を 見よう. / 

S 日本 瑭 処理 機能 だって 標準 装備 さ/ 

F1XDJ では MSX2+ の 標準 仕様 漠字 BAS にと J ほ 第 1 水準 漠字 ROM に 加 
え、 〈J ほ 第 2 水準 漠宇 ROM> と 約 150,000 語 (複合語 含む) の 内蔵され た 連 文 
節 変換 辞 害 ROM も 標準 装備。 MSX 標準 日本 i き 処理 機能 〈MSX-JE> も 内蔵。 
もうこれ で 日本 搔は バッチ リ。 



O FM 音源 、臨場感 あふれる ゲームの 音 だ。 

8 オクターブ 9 音 同時 発音/メロディー 6 音 • リズム 5 音、 音色 データ 64 音、 
リズム 5 音の スグレ モノの FM 音源。 もちろん 今まで 通り PSG も 装備。 





万 色の 自然 画 再現。 こり や、 自然 画 モード だ。 
S 横 スムーズ スクロール だって、 むろんで きち やう ぞ 




f， 

ゆ 《 



もう 日 «遊 ん でる ゲームに あき 
ちゃった， そこで 《 敵 デメロ ンを 
7 やっつける オリジナル シ 
ティング ゲーム を 考えて みたんだ 




ま 「宇宙 戦争 ゲーム *テ メロン」 を 

つくり はじめた そ: 



ゲ_ム プログラミング ツールに ついて 
いる スフ' ライト エディター を 使 うんだ。 



：：^\ XDJ の プログラミング 解説 本' 

\ ij プログラミング ッ-ル で 

f 



グラフィック キャラクター エディター を 
SE 使しょう。 



ポクが 前から 考えて いた キャラクター を ゲームに 使って みた。 「^グ ラミン 
グ ツール」 のス ブライト エディターで 簡単に キャラが つく ノ 
れる。 しかも そのまま ゲームの プログラムに 組み込 
, め るんだ 。便利/ I 




小 林 君の 考えて いた 
自 «( の イメージ 画 も 
こんな 風に できる そ： 




背景 をつ くろう,. S いはる かな 宇宙空間 だ ■： 
て, 木の 茂った 地上の 風景 だって 「ツール」 の 
中の グラフィック キャラクタ一 エア 
イタ 一なら、 ffi 単 だ。 いくつかの パタ- 
ン をつ くって-それ をい くつ 
も 組み あわせれば， 
背景の 出来 
上がり' 



グラフィック エディター を 
大 活用/ 

""ツール」 の 中 (^ラフィック エディター を ffii ば、 «±256 色の 色 
を ぁ て, 酾 いつば 
に グラフィックが 
描け るんだ。 そして 
ホク はコリ にコッ て、 
「DEMER00Nj 
の タイトル 画 もつ 
くつち やった ぞ。 



滅 





ゲームの 流れ は 変わった 



o 




■3.5 インチく FDD》 内蔵 謹 《スピコン K 速射 ターボ》 搭載 謹 《ポーズ ボタン》 機能 付 園 《集中 インジケーター》 装 i 
編 メイン RAM64KB.V-RAM128KB 実装 國プに クラ ミンクの 楽な 独立 10 キー WIS 配列 キ— ボードき; 2 スロット》 装備 



HB-F1XDJ EE32+ 
標準価格 69,800 円 



新 • 発 *売# 



—つくる 時代」 のお 手ごろ 価格 高性能 マシン。 F1 X v mk2 



■ F1 ッ一ル ディスク （F1-XDmk2 専用） 付展 画3.5 インチ 
<FDD> 内蔵 ■< スピコン >< 速射 ターボ >搭«國< ポー. 
ボタン > 機能 付 画 《集中 インジケーター》 装儼國 メイン 
RAM64KB,V-RAM128KB 実装 國 「プロ グラ ミンク j 
の 楽な 独立 10 キ— ^JIS 配列 キーボード 画く 2 スロット' > 装備 

HB-F1XDmk2 標準価格 49,800 円 





FM 音源、 ミュージック 
1 エディタ— を 操作して 








なんとい つても 音楽が 必要た'： 「ツ- 
ル」 の FM 音 i ほ ミュージック エディタ一 
で、 m 分 はもう 作曲家 ゲームの 中の 
重々 しい サウンド も タ仆ル 音楽 も. 画面 
を 見ながら スイス ィ でき るん た 



ブ ログ ラミング 解説 本 を 見て, 全て を 
-枚の ディスクに 収め, 完成 だ。 

： うして ボクは オリジナル シ ユー ティング ゲーム 「デ メロン」 を 完成し たんだ。 入り、; V ：- ラ 
グ解锐 本」' 「ゲーム プログラミング ツール」 を 使えば、 ふつうなら 難し レ 
背景 づ くりや， 音楽う ぐ J も あんがい 簡単に できる。 キミ もた だ ゲームで 
遊んで る だけじゃなくて, つくって みょう。 そして， 友 速に オリジナル 
ゲーム を プレイ させて みない か。 そうだ, キミ はもう いっぱしの ゲーム 
デザイナー なんだ ぜグ 




全国の MSX ファンに 告ぐ。 小 林 君に 負けるな/ 

II 作 ソフト を 応募して 欲し t ヽ!! 
ヒット ビット スタッフに なろう ガソ 二-プロ クラ ミンク コンテスト j 

颺 一般 プログラム 部門 ゲーム ソフト (R.P.G, シュ一 ティング など)' 開発 用 エディター 

(お 絵 書き ソフト， ッ-ル 等ん 実用 ソフト (表 計算 ソフト 等) の プログラム. 

矚 小林ッ クロウ 君 部門 「F1 ッ— ル ディスク j(F1XD， 

F1XDmk2). 「ゲーム プログラミング ツール」 （F1XDJ 付 

展） または， 「センサー キッ Kj を 使って つくった プログラム 

國 アイデア 部門 こんな パソコン や ゲーム ソフトが あった 

らいいな 赛， 君が 将来 欲しい MSX パソコン について まと 

め. 絵 や イラスト を 入れて 锐 明して ください 

• 応募 期 M '88 年 12 月 1 日〜' 89 年 3 月 31 日 （当日 消印 有効） 
参 応募 作品 MSX«ft でつ くられた 自作 ソフト フロッピーディスク 
または. カセットテープで # 加して 下さい， 応募され た プログラム 
は、 お返しで きません. 応 IT プログラムの 著作 權等 一切の « 
利はソ 二一 (») に帰厲 いたします, 応募 作品 は 未 « 表の 
ものに 限ります， 

參各 郝 鬥 ともべ ス卜 H ぽ BIT 貪、 準 HiT BIT 貪-の 

ほか アイデア， テクニック. グラフィック. ひょう きんさな ど 
を Sffl する 特別 貪が あります 各 實入實 者に は. ヒット 
ビット スタッフと して, HIT B ぼ 商品 （バソコ ン - 面 辺 《| 
«■ ソフト） の モニター （モニター 後 は 返却) と 表彰かず 
われます また， 応募者の 中から. 抽 » で 300 名 様に 
ソニー オリジナル r スタジアム ジャ' ノバ一」 を プレゼント.// 
くわしく は, 店理 ボス ターチ ラシ 又は 本 Kt 月き (52 月 8B 形 を ご «下 さレ/ 




き カタログ を 希 2 される 方 は 住所 • 氏名 • 年齢 話 番号 'SM 重 名 を 明 E の 上、 〒108 東京都 《«眉 



- (株） カタ a グ MF 係へ お申し込み 下さい 》CS3 は ァスキ 一の 商 襟です 
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能 充実, 

I ンピッ 感覚で 使える そ: 
1 



さんい かがお すごし T ^か？^ 先の ァメ リカから ト 

pi^msi し. 久 しぷリ 〖こ！ « か し t 啐刚 が饭ま リモ う？ 

：ヒ も^！) ください、 J 



プルダウン メニューが j なし 

^レて いる。 下線 

プルダウン メニュ 一を 採用,, だから 使いやすい 釅'; 

んだ。 さらに MSX-JE 対応な のて; 高速 かつ L..X, 

効率の 良い 変換が できる,， 

文字 修飾、 白 抜き 
イロ イロが リッパ だ。 網 かけ 



： 敏 わら" r^5v な llb よ 



2 




強調 • 網 かけ' アンター ライン などなど 豊富な 修飾 機能が つい 

てる ぞ。 半角 （カナの み） • 全角' 横 倍' 縦 倍 '4 倍 角と 文字 
，'サイズ も イロ イロ.， しかも, JIS 第 1 '第 2 水準に 対応。 



, i \i_ 16- E-»a OL， 

axsss mvfisi ssa iws „. 一— ― 

ブロック 編集機能が ウレ シィ ので ある。 

ブロック 編集 や カット、 コピー. ペースト もで きち やうから、 文書 編集が ラ クチン だ。 

イラ ス卜集 付属が 

！、 ぶてお よ つん 



4 



タノ シィの だ 

約 100 種類の イラスト 集 付き, 

オリジナル 文書 を 楽しく しょ 

ぅぜ！ 



〜, 



高機能 日本語ワープロ ソフト ゆが ^ 

, ま 



交 耋作左 網 

_ ^ ，HBS-B012D 悶 6，800 円 

wn^JM 1 2DD I X Z ©Sony Corporation/ イラ ス卜 デザイン: t;Broder band Japan 
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まだ、 はがき を 『書いて』 いるの か？ 

3] 住所録 を 『約 1,000 S 書体に は 『毛筆 澀鬥』 回 ガイダンス 画面 表示で 



件 登録』 

トも. グルーピング 
も、 できる 簡単な 
名 剌 管理に 使え 
るぞ 



r 



し 多重 検索 も、 自動 ソ— も ある,, 毛筆 フォント テ^スク つきだから, 毛筆 書体で 宛名 印字 
がで き るんだ. 印字 ィ メ-ジ が 画面て わかる レイアウト 表示つ ぎ 

[2 胃 #の『$畠 ワープ D』 m:: i-r,- 

もつ いている.. だから はが' きのこと なら 何でも 



ノぷ； パ -: 



カンヌン fee 作た。』 ファンク ショ 
ン キー 中心の キー 操作のう え、 ガイダンスが 画 

簡単！ 



OK シンプルで 使いやすい 設計 だ,. 



簡易 カード 型 データベース ソフト 

かき え 



ち^ ^ 



<1 



はがき 耋ぉ衛 



面 2 i 



X3 



HBS-BO13DSi7，800 円 

©Sony Corporation, 



キミの MSX にも 「作 左衛門 
書 右衛門」 が 使える ので ごさる。 



MSX-JE を 内 K していない 今 まての MSX2 て も 1 文靈 作左衛 H: 
『はがき 害 右衛門 ， か 使える ようになる のた ぞ * 漢字 BASK>JIS 第 1 
第 2 水準' 漢字 ROM*MSX- JE (辞書 ROM 杓 15 万 語) 内蔵 
MSX 標準 日本語 カー ドリ ッジ 

HBI-J1 S!17,000 円 

な ASCII Corporation/© ェ ルゴ ソフト & ©Sony Corporation 



2 



鮮明 さで 差 をつ けるなら コレ てあります。 I 

き 和文 3 種 （《 準' ポエム' かしこ） 英文 3 種 （« 準' ポエム' デコ） の 《S な 書 
体. 攀 住所 ■ 名前 を 入力す る だけで 、フォーマットに 合わせて 印字す る 葉 害 宛名 
印字 モードつ きの 便利 さ。 *JIS 第 1/ 第 2 水準 漠宇 ROM 内蔵， 
秦 プリンター ケーブル 付 

24 ドット 澳字サ 一マル プリンタ一 flESE —— 一— 一 

HBP-F1 

■ 格 44,800 円 



» カタログ を 希望され る 方 は 住所 '氏名' 年齢 '職業' 電話番号 '機種 名 を 明記の 上' 干 |08 東京都 高 輪 局 区内 ソニー (株 カタログ MF 係へ お申し込み 下さい。 は アスキーの 商標です。 




ボクサー を 育て、 鍛えて、 目 ざす は 実力 世界 オン バー 1 



参 トレーニング モードで 選手 を 綴え 、ウォッチ (観 

戦） モードで 相手の 実力 をう かがい, ランキング or 卜 一 
ナメン トモ 一 KT 世界 チャン プを 目指す 6 つの モード 8 人 
つり- . 、 一 までの ブレイ ヤーで 遊べる、 奥の 深い ボクシング ゲーム だ./ 

ゲ。 f CS32 メガ R0M HBS-G066C SS5，800 円 




MSX タイトル マッチ 

©Wood Place/Sony Corp. ©NAMCO LTD. 
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二 記 ソフト は、 メイン RAM64K 以上、 V- RAN/P28K の パソコン システムで お使いく ださい。 また、 の ソフト は、 CS32 の パソコン システムで お楽しみ 下さい。 




11 月 21 曰 

i 発売 閱始 一 




君 は ゴルフ 会員券 を 買った の だ 

有名 ゴルフクラブの コース を そっくり 再現 。細かい プレイ 設定に 4 種の プレイ 
モード 緻密で 大胆な ゴルフ テクニック を 養う の だ。 

Membership 



© まず 登録 だ， 正会員 登錄 をす ませ、 さあ グリーンへ。 

@ サザンクロス カントリ ー クラ ズ 田 人 カントリークラブ GMG 八 王子 
o ゴルフ場, 長漭 カントリークラブ —— 有名 ゴルフクラブの コース を 忠実に 



4 種の 有名 ゴルフクラブの 
ン< ユレ ーシ ヨン 



メンバーシップ 
ゴルフ 



HBS-G069D 標準価格 7，800 円 

fT^jAo \ J^\ \po\X2 ©Sony Corporation KLON 



再現。 本物の コースなら ではの 緊張 感が 味わえる。 
◎ さあ イク ゾ! 臨場感 たっぷりの プレイ。 スタン 
ス 'グリップ など プレイの こまやかな 設定が で _^ 
きる うえ， コースの 起伏 も リアルに 忠実 再現。 
© キャディ さんの 声 は 神の 声, アドバイス 機能 
付ぎ キャディが キミに 適切な 指示 を 与えて く 
れ るんだ. さらに ヘッド インパクトの 瞬間 を 再 
現し、 打ち方の 研究 もで きる。 
◎ 多彩な プレー モード だ。 ストローク ■ マッチ- 
トーナメント 'トレーニングの 4 モードで プレイが 
楽しめる 

◎ グリーン いっぱいに 広がる 音楽。 BGM は 
FM 音源 対応で 迫力 抜群。 




ギ 



き 



どの 選手が 強気 か？ 弱気 か？ 選手 データに 加え, 人格 デ-タ も 《8 えた 業界初の 野球 ゲ一 ム. 誕生。 選手の 個性 を 見抜け/それが 勝 利への 道 だ。 



これほど 人間 クサ ィ 野球 ゲームはなかった。 

ど リアル 野球 シ ミュレ 一 

PLAY BA 

HBS-G068D 標準価格 6，800 円 

csb [2圆 



き テキ は 強気 か？ 弱気 か？ 人格 データ や 実 
» で 各 選手が 個性 あふれる プレー をす るぞ 
鲁 臨場感 だ,. 実況 中継 機能.. 試合 状況 ^ 
や、 内角球に ビビる 選手の 表情な どをリ か 
アルに 苒現 する、 実況 中継 機能つ き。 
• 球場 を 選べ。 雨天 コールドまで ある ぞ。 
ドーム 球場、 野外 プロ 球埸、 市民 球場の 

3 つの 球場 を 用意 ドーム 球場 以外で は 
天候 や 時間 も リアルに 変化。 
•14 球団の 壮絶な 戦いだ. 12 球団に 加 
えて 大 リーク' イメージの 球団、 往年の 名 選 
手に よる レトロ 球団が 参加: 
像 プレイモード も 4 種類！ ペナントレース' 




' オープン 戦-監督 モード' ホームラン モードの 4 種の プレイ 
モード だ。 大勢で ホームラン 競争 もで きる 
像 入った、 入った、 大 歓声！ BGM は FM 音源 対応,, だから 
迫力 抜群。 



賠 



©Sony Corporation/ KLON 
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MSX-MUSIC FM 音源 用 サウンド ツール 



/ MSX-MUSIC 対応 



參 オリジナル FM 音色 作成 攀ォー 卜 プレイで ビギ 
ナー でも プロ 並みの 演奏 鲁 楽譜 入力に よる 自動 演 
奏も 簡単 參 楽譜 プロセッサ として 単独 使用 も 可能 
參 マウス 対応 ラ クラ ク 入力 





E MSX-MUSIC 対応 

ウ^^ 1 メガ ROM • VRAM128K 

^fflfi¥5,80Q 《 rom 版 近 曰 発売 予定 




本格派 ァ ド ベン チヤ 一ゲーム 

くひ' » やかた 

秘録„ り |g 

= 逐電屋 藤 兵 衛= 
r^lo 3.5 SDD 



mmm^.' ファ ミクル *バ ロディック 



フ アミ パ ロャ ラス 卜 大会 今月の 入霣 




絶好 調フ アミ クルー 家。 今 ニュー シ 
ユー ティ ンクの 熱 11 が 吹き あれる / 

2 メガ ROM 定価 ¥6,800 

フ アミ パロ イラスト 大会に は 多数の ご 応募 をいた だき、 あり 

ございました。 募集 は 9 月末 日 を もって メ 切らせて い 
ただき ました。 皆 さまの 力作 ぞろ いに は 係 S —同、 深く! 
してお ります。 二れ から もフ アミ パロ を かわいがって ネ./ 





MSX マーク は アスキーの 商標です 

メガ ROM は、 1 メガビット 以上の 大 容量 メモリ を 搭載した ROM 力- 
※製品のお 問い合わせ は! ttJBIT 2 へ、 商品の 取扱い は B ぼ 2 販売 へ。 




/ジ です。 



埼玉珉 新 座 市 福 井 正 之 様 



大分県 臼杵市 玉 田 功 希 様 



神奈川 #秦野 市 今 井 章 人様 



制作/発売元 株式会社 BIT 2 

干 151 東京都 渋 谷 区 千 駄ケ谷 卜 7-9 コーョ 一ビル 3F 
S03(479)4558 FAX.03(479)4 1 17 



販売元 已 IT 2 販売 株式会社 

〒101 東京都 千代 田 区 神 田 佐 久間町 4- 6 斉田 ビル 3F 
303(862)6886 FAX.03(862)2263 



通價 販売のお 知らせ 

通 販をご 希望の 方 は、 商品名、 機種 名、 住所、 18 話番 
号 を 明記の 上、 現金書留て 「B ぼ z 販売 肺」 まで、 お送り 
ください。 （送料 は 無料です。） 



z 株 BIT 2 正 社 8藝 集 

» サウンドエフェクト （ミュージック 含む） 
» キャラクタ一 デザィ ン * プログラマ- 

I 羊し く は TEL. 03-479-4558 辻 5 まて 



FAN A7TAC/(*3 大 ゲームの r 世界」 に 迫る FAN RADAR 



11日€ 1988 
I In 1 ? NOVEMBER 

CONTENTS 



： 関する お問い合わせ は 



NOVEMBER o03_43 ト 1 627 へ 

読者の みなさまのお 問い合わせ は、 休日 をの ぞく 月曜から 

^fllKW も 4 時から 68^7) 間、 上の！^ て剑寸 けて います。 
なお、 ゲーム 赠答ゃ ヒント はいつ さいお 答えして おり ま 
せん。 



スター 卜 前の パー テ ィ 編成 や 知識 を 徹底 攻略 / 




めぞん ワールドに どっ^り 入り こめます./ 




6， んー刻 



旧 3F こん に ち は， ら. 1' さな 

。た o で- '卜？ な f でし ゃぺ 
'tS"? て *; だ？ い） 



よなら、 そして 



14 



溶岩の 世界から サル モンの 神殿の 完全 マップ 公開 ./ 




""All 



20 



FAN NEWS ★ 新鮮 グー 厶 7 本 を チェック/ 




何 倍 も 成長した 
伝説の シ ユー ティング 



CD 

ミ 

O una 

<m 


グ マン スペシャル gg§ 


104 


スピード 感 あふれる 

3D の Fl レース 




106 


迷路から 迷路へ 
謎 を 求める RPG 




107 


正統派の 飛行士 は 
決して あわてない 


タ"" 攻擊 


108 


バンバン 戦う、 3 口 
快感 シ ユー ティング 


フィードバック 


109 


お 待たせ 創刊号 は 
シ ユー ティング 特集 


- 


110 



□ • 今月 は 8 月 15 曰から 



g 月 14 曰まで' 



111 



112 



参 レイ ドック スピリット 3D スペシャル/魔王 ゴルべ リアス/プレイ ボ 
—ル II / メンバ一 シッ プゴ; レフ ノ 対局 ミニ 碁 ノス一/ 《一大戦 略/死霊 戦線 2 / ス 
ター シップ ランデブー/中華 大仙 /センター コー 卜/ コ ナミ ゲーム コ レ クシ ヨン 



117 



> 今月 は g 月 27 曰 現在の 情報 




2+ 



97 

•MSX2+ の 
新 機能 徹底 紹介と 
國新 機種 カタログ/ 



コ ン テス 卜 • ノ ミネ 一 卜 作品 発表 第 2 回 



鲁 1 画面 5 本 +N 画面 7 本 +10 画面 1 本 

はじめての ファン ダム 
ファン ダム/、 ウス 
MSX の 音楽と サウンド 



38 

49 
69 
70 



ムック (単行本) 発表 記念の 大 広告が 卜 ビラ 



ゲーム 十字軍 



26 



»激 走 二 



、エル ギーザの 封印、 お 嬢 様く らふ'… ほか 



情報 通に なりたい 人 もな りたくない 人 も 

情? R 



^ = IS 十 IX Lp 

102 おもちゃ 箱隱 



ファン ファン ボックス 

MSX2 でも 日本語 BASIC が 使える 力- 



31 



ほか 



THE LINKS INF 

• 『パソコン通信 大 博覧会』 の 報告 




36 



FAN STRATEGY 



r き狠と 曰き 



ジン ギ; ン…" 



騎 討ちで 勝つ/モンゴル 6 段階 統一 法/世界 編 各国 データ 一覧 



,^°|, B ，， 



'ふ〉 

ケーム 



76 



» 短期 集中 連載./ エル ギーザの 封印 エディ ッ 卜スぅ 



/-^\/\/ 【 肇 シン セサ ウルス 巳 IT e ' 辻 谷 執 茂 子 氏 ••///? 



| き" 7 レゼ^/卜 * 掲載 ソフ卜 50 本プ レゼ ン 卜- 



78 



ームの 基本 を紹 





と 魔 族が 共に 
f 弋 があった な 
ょラ。 だが、 
'ま 続かな かつ 
疾は、 地上の 
く 互い を 攻撃 
して、 戦いに 
みずからの 生 
. 敗北した 魔 

身 を 潜めた。 

種 かな 進化 を 
己の 歴史に 辟 
匿 活の時 を 虎 
いた 魔 族に と 
尾た 時代の 到 





来であった。 人類の 消えた 地 
上が、 自分た ちに 理想的な 世 
界 であるか を 探る ため、 スケ 
ル トンと ミノ 夕ゥ ロス、 ョ 体 
の モンスターが 偵察に 向かつ 
た。 だが、 彼ら を 待って いた 
の は、 星の 征服 を狙ラ 新たな 
勢力、 エイリアンの 奇襲 だつ 

tCr, 予想外の 事態に、 魔 族 は 
口角 泡 を 飛ばしあった。 そん 
な 彼らに、 エイリアンから メ 
ッ セージが 届いた。 奴隸 とな 
り 生きる か、 無惨に 虐殺され 
るか、 選択 はふた つに ひとつ。 
時 を 同じく して、 地上で は異 
変が 起さて いた。 荒れた 大地 
へ、 空から 漆黒の モノ リスが 
降り出し たの だ。 人類が 消え、 
静寂 を 保って いた 地球 はにわ 
かに 騒がしく なり 始めた …… o 




©ブ レイン' グレイ 《• ifli ( ±|!!| 化 巾の もの です 。 




J 



かって、 人類 ■ 
生活して いた 時' 
どと、 誰が 信じ, 
その 時代 も 長く i 
た。 ふたつの 種) 
支配者と なる ベ 
しあった。 かく 
" : i 勝利した 人類 は, 
'•' 活圏を 繁栄 させ. 

族 は 暗 さ 地底に: 
J 月日 は 流れ、 ' 
とげた 人類 は、 i 
： 止符を 打った。 ： 

« し'. たんたん うかが 

視眈々 と 伺って 
つて、 夢にまで. 





1' 
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媒 体 


mm 


対応 機種 


CSk 専用 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


7.80Q 円 


fSV'i) foflw f5^5l :- 



250ml と 350ml のジ ユー 
ス、 同じ 10D 円なら 多い ほラが 
得した 気分になる。 ラス 卜- 
八 ルマゲ ドン (以下 ラス 八ゲ） 
の、 5 枚の ディスクから 生ま 
れる 世界 は、 期待 以上の 広が 
り を 見せて くれる。 マップの 
量 も かなり 多く、 ラス 八ゲを 
手に した 人 は、 350ml の 気分 
になれ るだろう。 左に ある マ 
ッ プが 冒険の 場と なる の だけ 
ど、 これ だけで も 広い のに、 
ダン ジョン や 他の 世界まで あ 
るの だからす ごい。 



匪. 




マップ 上に 記された 多くの 
記号 は、 この 世界に ある 特殊 
な 地形の 位置 を 示して いる。 
記号の 意昧 は、 下に ある 表 を 
参照して 欲しい。 また、 その 
地形の くわしい 解説 は、 記事 
の 後半で 紹介して いる。 

自然の 地形の 一部、 高い 
山々 や 海な ど は 通常の 移動 手 
段で は 進入 不可能 だ。 たとえ 
ぱ、 海 を 渡る ために は、 ある 
アイテム を 作らなければ なら 
ない。 飛行の 能力 を もつ 者が 
いれば、 自由に 移動で さる。 



• 魔界 
モノ リス 

エイリアン ベース 
バスクの 木 

コール ドス u — プルーム 
- エイ 1 」 アンの 宇宙船 
- 戻らず の 塔 




秦薩細 議議麵 誦 





K.G GHegHe 6き GKegKe g 




m 'へ 

ヰ W 《- 



特性 


内 容 


特性 を 持った モンスター 


特性 


内 容 


特性 を 持った モンスター 


武辦成 


敵の 体に 付着した ジン (宇宙塵） を 用い 武器 を 作る 能力。 

屋 のない 二の 世界で 武器 を 手に入れる、 唯一の 方法。 


ゴブリン 、オーク、 ミノ タウ ロス 


水に 弱い 


この 特 性 を 持つ モンスター は、 水に 対する 抵励、 'まった 

くない。 海に 入る とみる みるう ちに H P が 減って いく。 


スゲ J レ トン、 ゴーレム 


防具 作成 


ジン を 用いて、 よろい や 盾 を 作る 能力。 身 を 守って くれ 
る 重要な 装備の 作成 能力な ので、 使用す る^ ^多い。 


ゴブリン、 オーク、 ミノ タウ ロス 


火に 強い 


敵に よる 火の;^ に対して、 大きな 剛力 を もっている。 
ドラゴン 二 ユート だけが、 この 特&を 備えて いる。 


ドラゴン 二 ユート 


道具 作成 


ジンから 多くの 鎮 を 作り出す 能力。 通の 薬^ 利な 
アイテム は 道 皿で 買う ので はな く 、 二の 力で 作る の だ。 


ガー ゴィ ル、 スケル ト ン、 A. スフ ィ ンク ス 


火に 弱い 


火に 対しての 抵抗力 を 持たない。 敵から 火の 碟 を 受け 
ると、 觀に H P 力 下して しまう のて—; するべき だ。 


ゴブリン、 オーク、 スライム 


飛行 可能 


羽 や 翼 を 持った モンスターに のみ 備わって いる 能力で、 
通常 は 入れない 場所 山な ど） も 自由に 移動で き る。 


ガーゴイル、 ドラゴン ニューに ハービー 


記憶力 


ダン ジョンの なかで、 自分 力 渉いて きた 道 を 言 at してい 
る 能力 だ: ： 二の 特 1 ま を 持つ ものが パーティ にいれば 安心。 


サ イク ロプス、 A. スフィンクス 


石化 無効 


ある ネ 重の エイリアン は、 モンスターに 石ィ tsS[¥ をし かけ 

てく る。 この 特 1 生 を 持つ もの は、 石に される'!: 、'ない。 


ゴーレム 


ヮナ 外し 


ダン ジョンに しかけられた 巧妙な ヮナ を、 # ^見して 
¥f ^よ く 外せる。 つまらない ダメージ を 受けなくて すむ。 


ゴブリ ス オーク、 サイ クロ ブス 


毒 無効 


敵から 受けた 毒 は、 のちまで 尾 を ひくい やな もの。 この 
糊 生 を 備えて いる モンスター は 毒に 対して 抵抗力が ある。 


スケルトン、 & スネーク 




赚な体 (岩の よ う に 堅い、 慰ォ にす ごく 軟らかい） を 持 
つてい るた め、 敵の ふつうの 武器に よる 攻撃 を 防げる c 


ゴーレム、 スライム 


マヒ 無効 


麵中、 敵の マヒ 1姊 を 受ける と 体が 動かなくなる。 し 
かし、 二の 糊 ま を ま 寺って いる モンスター は、 マヒ しない。 


スライム 


千里眼 


i 肚 でのみ 使える 物まで、 自"^ 見 在 がす ぐ わかる。 

広大な itt 界 てせ 子に なって しまった とき に はたす 力、 る。 


サ イク ロプス、 ミノ タウ ロス 


水に 強い 


アイテム を^い ずに、 通常の 移動 方法で 毎に 入る とダメ 

—ジを 受ける が、 この 樹 ± を 持つ もの は!^ を 受けない。 


G_ スネーク 
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12 種族の モンスターた 

•^U 昼 • 夜 • サ ルバンの 破砕 
曰、 それぞれの 時間帯に 活動す 

る 3 つの パーティに 編成し なけ 
れ ばなら ない。 サ ルバンの 破砕 
日と は、 月に 1 度 だけ 訪れる、 
時間の 流れが 1 分の ， のス ピー 
ド になる 曰の こと だ。 また、 5 種 
族 は 活動で さる 時間が 限られて 
いるので、 自由に 動かせない。 




O 編成が、 展開 を 大きく 左右す る 



みなき る 力、 特殊 能力 



特殊 能力と は、 戦闘の 際に 有 



あふれそう な 
モンスターの 



昼の メンバー 



昼の み 活動 可能な モンスター は、 
オークと ハ一 ピィ。 武骨 な^と 
は うらはら に 手先 力 < '器用 な オーク 
は、 武器 • 防具の 作成 能力 を 持つ 
ていて ヮナ 外し も 得意。 背中に 大 
きな 羽 を 生やした ハー ピィ は、 当 
然 ながら 空 を 飛ぶ こ とがで き る。 




蜣3っ の 器に わける 





おお 


ハ 一ピィ 


ォ―ク ノ 







IIK^^J ^きレ i ^feJ^J^^EISH ■ 

夜 み 活動 可能な モンスター は、 
ゴブ リンと ガー ゴィ ル。 ゴブ リ ン 
は オーク 同様、 武器 • 防具の 作成 
能力 を 持つ、 器用な モンスター だ。 
悪 >S 的 姿の ガー ゴィ ルの 知性 は 高 
く、 自由自在に 道具 を 作り上げる。 
その 翼て ま を 飛ぶ こ と も 可能た'。 



Ss'i: お; れ 

、• 




ゴブリ ン 


：^' 一 ゴィル 



サ ルバンの 破碎 日の み、 活動 可能 
な モンスター は、 ゴーレムと アン 
ドロ • スフィンクス。 1'圣 力の 持ち 
主 ゴーレム は、 武器 を 持たなくて 
も エイ リ アンと 渡り あえる。 に 
スフィンクス は 知性に すぐ^ そ 

の 記憶力 はかな りの もの だと い う 




どんな 時間帯で も 自由に 活動で き る 
モンスター は、 サイ クロ プロス、 ド 



ラゴン 二 ユート、 ミノ タウ ロス、 ス 
ケル トン、 ジャイアント 'スネーク、 

スライムの 6 種 それぞれ 個性的 

な 離、 m 能力 を 持って いる。 彼 



ら を どの 時間帯の ノ くーテ ィ' メンメ く 
—にす るかが、 パーティ 編成の 際に 
いちばん 生 意すべき こと。 旅の 途中 
に、 パーティ 再 はで きないの だ。 







も 


考 


や' 

%2 




が^ 




：ノ タウ ロス サ イク ロプス 



G. スネーク ドラゴン 二 ユート 



スケル ト ン 



スライム 



利な 攻撃 • 防御の 能力の こと だ。 
魔法と 違って 無限に 使用で さる。 
モンスターの レベルが 上がれば、 
持って いる 能力の 効果 も、 名前 
を 変え、 しだいに 上がって いく。 



隠れた 才能、 魔法 

モンスター だからといって 頭 
が 悪い わけで はない。 種族に よ 



分の 体に 毒 を 有して いる モンス 
ターなら ば、 毒に 対する 攻撃に 
強い、 といった 特性 を 持って い 
る。 地味な 能力 だけど、 ゲーム 
の 展開 を 大きく 左右す るだろう。 




o 派手め の グラフィックが 気持ちいい o まめに 魔法 を 使って、 才能 を 磨 こ' 



つて は 様々 な 魔法 を 使える の だ < 
それら は 大きく、 戦闘 時 魔法- 
通常 時 魔法 • いつでも 使える 治 

癒 魔法の、 3 種類に 分けられる ( 
もちろん、 状況に 応じて 適確に 
魔法 を 使って いれば、 その 才能 
は 自然に 磨き上げられる だろう, 

種族の 血脈、 特性 



特性と は、 種族が 生まれ 持て 
ている 才能の こと。 手先が 器用 
な モンスターなら、 自由自在に 
武器' 防具な ど を 作れる し、 自 o 上の U® は 千里眼 を 使った ところ だ 




\ 




iBi^ を 選択 



r ビジュアルな 
攻擎 で、 



手に 汙 ジト ジト鼸 £S 



動 中に 敵に 出会う と、 画面 
シーンに 変わる。 画面 左 
イリ アンの パーティ、 画 
面 右に は モンス 夕 一の パーティ 
が 表示され る。 戦闘 は コマンド 
選択 方式で、 その コマンド 数 は 

全部で 10 項目 だ。 モンス 夕 一の 

個性 を 生かして あげる コマンド 
を 選んで、 派手に アニメ ーショ 
ン する 戦闘 シーン も 楽しもう。 



接近 攻撃 



素手、 もしくは 手に した 武器 
で 敵 を 攻撃す る。 コマンド を 決 
定 すると モンス 夕 一がぬ〜 つと 
エイリアンに 接近す るの が 気持 
ちいい。 基本的な 攻撃 方法 だ。 




魔 法 



個々 の モンスター 特有の 攻撃 
方法 だ。 ウィング カッター やら 
バッファロー ホーンと いった 能 
力 名 を 見て いる だけで 興奮す る。 



飛び道具 を 用いて a 距離 （後 
歹 i」） にいる エイリアン を 攻撃。 



コマンド 選択 • 決定す るの が 
面倒なら、 MSX に まかせよう。 




モンスターの 攻撃力が 弱い の 
なら 攻撃)^ 法、 防御が 手薄なら 
. 防御 魔法^/^ ージを 受けたら 
\ ifi^|^ ぉラ/ レベルが 低 

、！^ Mten^'' かなり 高い。 



, レべ; U ァ u; プ 



[1 アイテム 



道具 作成 能力で 作ったり、 ェ 
イリ アンから 奪ったり した アイ 
テ厶を 使う コマンド。 アイテム 



！ 防 御 




！ 簡易 戦闘 


ひたすら 敵の 攻撃から 身 を 守 
る。 防御 力 は 格段に アップす る。 


アニメーションに 飽きたら、 
二の コマンドで アニメ を 省略。 


| 逃 げ る 




訂 正 



1っ の 大きな 要橐が 育つ 



が 上がる 

# ス八ゲ では、 能力 ごとに レ 

上がり、 その 合計で 総合 
レベルが 上がる。 

体力 t ".,m 

モンスターの H P のこ と, 
もちろん 多い ほうがいい 




バイオ テック 7 な 合体 

レベルが ある 程度 上がる と、 
モンスターの 姿まで 変化す る。 
さらに レベル を 上げて いくと、 
世に も 恐ろしい 合体が できる。 
合体と は、 ある モ 
ン スターに 違う モ 
ン スターの 能力 を 
付加す る こと。 よ 

り 優秀になる の だ。 o 生まれた ばか 




形勢が 不利な ら 迷わず 逃げる。 
は、 攻撃 補助 的な ものが 多い。 かならず 成功す ると は 限らない。 

V 7 つの 要素 を 
育てて い < と 

魔法 巧 響 ^ 気力 

法の レベルが 上がる と 

その 効果 も 大き く なる 
攻撃力 

レベル 力^ h がると、 敵に 
与える ダメージが 増える 

防御 力 

レベルが 高い と 敵の 攻撃 
による ダメージ を 減らす 



前言 撤回。 最後の モンスター 
の コマンド 決定 まえに 選 ふこと。 




B 気力が あれば、 死にそう 
1 でも 怪力 を 発揮す る 



悪運が 強いと、 ァ クシ デ 
ントを 避け やすくなる 

敏 しょ ラ性 

素早 さ を 意味し、 攻撃. 
P 方 御に 大き く 関わる 能力 



7 !- J ：- ctsniO. » v • i 6c 
ウジ クン tDKfn^tv* 


,,..,.=> 'タノ 

S3 ， 30 


ウジ クン しき i Sj: 




*f 5 1*- An-ft . 編 


哉〉 MP*' 







o まとめて レベルアップ する こと も： 





私たち はこう 

して 進^: しち ！ 

ミノ タウ ロスの 場合 



O この頃から 成 Otftii の エイり O 初めての^^ 2 度 目の^^ 




り？ の ミノ ±^ 長期に 入り 始め アン は 敵で ない ドラゴンが 相手 相手 はゴブ | 



© 最終的に、 武器 . 防具 . 道具 作成、 飛行、 
ヮナ 外し、 千里眼の 能力 を 身に つけた 



接近 2. エイリアン ペース 



接近 3. バスクの 木 



/i.r ひ， ■< 



エイ リ アンた ちの 前進^!^' 4 つ、 
±iLh に 建てられ ている。 そ 二に は 
8^7) エイ リ アンが つねにい る。 
やつら を免烕 させれば、 I D カー 
ド パーツが 手に入る。 それ を 4 つ 
集めれば 宇宙船 内部に^ A でき る。 
だが、 エイリアン たち は 手強い そ'。 





地 




o 前方に モノ リス を 発見 Z O 刻まれた 黙 *1录 の 内容 は 難しい 





八ゲの 基本 がわ か つたと 

冒険に 出て みょう。 最 
初 は 魔 族の 本拠地、 魔界の 周辺 
で 戦うよう に、 飛行 能力 を 持つ 
た モンスターが パーティ にいる 
からといって、 始めから 遠くに 
行って しまう と 強い エイリアン 
に 全滅 させられて しまう。 ある 
程度 レベルが 上がったら、 少し 
ずつ 行動 範囲 を 広げて いこ ラ。 



放射能 嵐の 
吹 < 大地へ、 





接近〗. モノ' ジス 



O ラス ハゲの 世界で は 天変 地 

異が 起きる。 これ は 地震 だ./ 



O 雷 だって ある。 il^M する 確 
率 は 低い けど、 敵より 手強い 



±iLb に 落下 し たモ ノ リ スの数 は 全 
部で 108。 誰の 手に よる ものな の 
だろう か、 黙示録の 1 章節が すべ 
てに 刻まれて いる。 108 のモ ノリ 
スに 目を通して いけば、 おぼろげ 
ながら 物語の^ 像が 浮かび Jb! ？、' 
つてく るだろう。 同時に、 戻らず 
の 塔へ <7>1酋 も 開かれ る は ず だ ' "… 。 




O 海 を 移動 中に 起き ると 最悪、 
ま 皮 だ。 ひとのみに されそう 



o 最後 は 育 i 卷。 天変地異 を 避 
ける ために は 悪運 を 上げよう 



けわしい 山々 と 炎に 囲ま れ バス 

クの木 は 立って いる。 その 幹に 刺 
された ァゾッ ト剣 は、 ^力が 大 
きい。 モンスター たちの レベル を 

上げて 剣 を 引き抜き、 それ を 装備 
すれば、 戦闘が 有利に 進められる。 




接近 4. コールド スリーブ ルーム 



[ 残された CD 

この CD は、 モンスターの 好奇心が 
強いと 手に入る。 しかし、 CD を 再 
生す るた めに は、 その プレーヤーが 

| ひからびた 死体 

コ 一ル ドス リ 一プルーム 内部の 冷凍 
睡 置に は、 人間の 死体が 眠って 
いる。 11^ 力の ある モンスターて"^ 
索 すれば 1 冊の 書物が 見つかる。 

r 謎の メッセージ 

あ る 壁に 謎の メ ッ セージが 記 さ れて 
いる。 内容 は、 モンスター に対する 
^^と も 助言と もとれる のた' が' • ••••• , 



緊急の 事態が 起きた ときに、 冷凍 
睡^^に よって 生きの びよ う と 考え 

た、 人間の Jtii 物。 しかし、 内部 
に は 人間の 死体が あり、 その 愚か 
さ を さらして いる。 ここで 人間の 
残した CD、 古ぼけた 害 物、 そし 
て 意味 あ り げな^ 文が 得られる c 



4 き— 
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接近 5. エイリアンの 宇宙船 



エイ リ アンた ちの、 地上での 本拠 

±^^' 宇宙船た'。 内部に は、 I D 力 
― ドを 持って いなければ 入れない。 
«t 也 だけあって、 ここにい るェ 
イリ アンの 強さ は、 かなりの もの。 
なか は、 コール ドス リー プルーム 
同様 3D ダン ジョ ン になって いて、 
ふた つの フロア て 構成 されて いる。 
ここに あるの は、 CD プレーヤ一、 
重要な アイテム、 ガル マの 鍵 だ 




7U 



5 




u 



一 



♦2 階 



たちに とって はお b の *i 物、 
戻らず の 塔。 二 こで' 自 は、 人類 
の 歴史、 そして 自分た ちの 歴史 を 

知る ことになる。 とはいえ、 7 つ 

の フロア からなる 内部に は、 たく 
さんの トラップと、 格段に 強い ェ 
ィ リ アンた ちが 身 を 隠して いる。 
すみから すみ まて 操 索す るに は、 
かな り の 時間 と 労力が' にな る 
だろう。 



o 手前で かな らずセ 一ブを し よ 



[ ガル マの 鍵 



ガル マの 鍵の 持つ? £ 割 は、 ふたつ。 
まず、 戻らず の 塔の 入口 を 開ける 
のに' £荣 となる。 モノ リス を 108 
まわった だけで は、 塔に 入れない。 
そして、 塔の 内部で フロア 間 を 移 
動 するとき にも となる。 フロ 
ァ ごとに 変化し、 どの カギ 

も 開けて し ま う 便利な アイテムた '。 



宇宙船の 内部に あ る 指^!: に は、 
C D を 再生す る プレーヤー 力 < 'あ る。 
しかし、 その 部屋に い く まで C73ii 
路に は、 ^々の ト ラ ッ プと 手強い 
ェ イリ. 巧 'イザ 待ち 琴け ている の だ。 
に鹾 されて いる デ 
だろ う か ？ 




たし |、. 义 tn ニ隐 
： く— タの雖 は、 何 か 




| ] っ厂」 ~" | 

」 ェ 一 ^ v- リ 1 

1 lL) rjjn L， np— 




W.W- 人"' 



m 




o 人間の 歩んだ 歴史が 浮かび 出す 
丄 



-3 



さ 5 なる 冒険へ 



に 戻らず の 塔 

こえ 広がる 



& 存在した! 



L くそび える 戻らず の 塔の 
は、 いったい 何が ある 
のだろう。 だれもが 持つ に 違い 
ない 疑問に、 少し だけ 答えよう, 
塔 を 登りき ると、 そこに は 新 
たな 世界が 広がって いる。 今 ま 
で 地上 だ と 思って いた 世界 は、 
じつは 地下の 一部分だった の だ, 
真の 地上に は、 かって 人間た ち 
が 築いた 建物が、 今にも 崩れ そ 
うに 残って し'、 る。 そこで 魔 族 を 
待ち受けて いるものが 何な のか 
ここで 語る こと はでき ない。 





と W ラゎ けで 

記事 を 書いて いる 段階で は、 M 
SX 版の ラス 八ゲ は、 
まだ 完成して いな 
かったん だよ ね。 
で、 他 機種 版 を - 
プレイし たの だ 
けど、 已 GM はい 
いし、 戦闘 シーン ,, 
は スピ- ディで、 ：, 
魅力的だった。 や % 
その 魅力が M 
SX 版で も 感じ^"'; 
れる に違いない 
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恐怖の 宴会 3 人 組 




朱 美さん J 


爾 





、。 酒好き 4 号 室 f±A。 とに か O 6 号 室 住人。 「茶々 

J 出す く、 ヘンの 一言 丸』 の ホステス 




. 世間 知 
I ちゃ ま 



O 通称、 するめば あさ 
ん。 死ぬ ほど 元気 



o 娘 思い も わかる けど 
この 人 もす ごい 



© 高 檎留美 子. 小学 嫁' キチ 



'ジ テレビ 'マイ クロ キ- 





原作 や アニメ、 m 画に 続いて 

あの 『め そん 一刻 完結 篇_! が A 
VG になって ほ' くらの 前に 帰つ 
てきた。 知らない 人の ために 力 
ン タンに ス卜一 リー をい うと、 
ァパ 一卜 「一刻 館」 に 下宿して い 
る 主人公の 五代 裕 作と 美人の 管 
理 人の 音 無 響 子との ラブ • コメ 
ディーなん だけど、 この ゲーム 
では、 五代と 響 子さん との 結婚 
までの 数 か 月間の 出来事 を 8 曰 
間に 縮めた 形の AVC3 になって 



いる。 つまり、 『め そん』 の 特に 
おいしい と J ろ を ピック アップ 
している の だ。 今回 は その 感動 
的な シーン を バンバン 載せち や 
ラ から、 アルバム を パラパラと 
めくる ょラな 気分で 「め ぞんヮ 
一 ルド」 にじつ くりと ひたりき 
て ほしい。 



この ゲーム をして いてな によ 
り もうれ しいの は、 登場人物の 
会話 も 性格 も 原作 そのまん まな 
点 だ。 だから、 出て くる 人た ち 
の 性格 をよ 一く 思い出して 行動 
しょ ラ。 特に、 一刻 館の 人た ち 
は、 かなり わがまま だから 先に 



た、 出て くるみん なが ゲームの 
中で 生 さ 生ぎ していて、 この 話 
しふ' り はいかに も 響 子さん だな 
あ、 と 思わず 感動して しまろ こ 
とし さり。 まさに 隅から隅まで 
『め ぞん』 した ゲームな の だ。 












-も 












忙しい 1 曰が 終わって 五代く 
んは 決意した。 今日 こそ は 響 子 
さんに プロポーズ しょ ラ、 と。 
夜、 一刻 館の 連中が いない 間に 
響 子さん のい る 管理人 室に 忍び 
こむ。 お 互いが 黙りあって どう 
もい い 出しに くしん ラーん、 思 
いきって 告白 だ。 「ほ' つぼく の、 
たみに みそ しれる つ …… J 、口が 
うまく まわらな いつ。 どう 

しょ ラと あせりつつ TV を 
見て いると、 ミソ 汁の GM 
が。 「お、 おれ …… 響 子さん 
の 作った ミソ汁 …… 飲みた 



い 」。 よしつ、 決まった あと 

思いき や、 響 子さん たら 本当に 
ミソ汁 を 出して きた。 失敗。 忘 
れ ていた、 この 人に は 凝ったい 
いまわし は 通用 しないの だった。 

結局、 宴会 3 人 組の ジャ マが 
入って そのまま 宴会に。 こうし 
て プロポーズ はつぎの 機会に な 

) てし まう の だ。 




後のお 勤めで' 



2 日 目 は、 キャバレー 'バニ 一 
の バイ 卜の 最後の 曰。 五代 くん、 
保 父 試験に 合格した し、 就職先 
も 決まった し、 本当によ かった 
よかった。 かわいい 子供た ちに 
お 人形 を あげて 



さよならし なきや。 すると 突然、 
響 子さん のお 父さんが バニ 一に 
やって きた。 見る と、 風邪が ひ 
どい らしく いきなり 寝込んで し 
まった。 結婚 を 許して くれない 
のかな。 





o 朝、 五代 家に 電話 をす るとば あち 

やん 力 ； 「あした、 すぐ 来い」 つて 



o 切符 を 買いに 駅に 行く と、 ばった 

りこず え ちゃんに 



o どうやら 彼女 は 名 古 屋に引 

しする らしい 



o 彼女の 後ろ姿が 見えな く なる ま で 

見送ろう。 さよなら、 こずえち やん 
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完^ M| 




4 曰 目 は 田舎の 両親に 響 子 さ 
んを 紹介す るた めに、 新幹線で 
新 潟へ 向か ラの だ。 なんとなく 
響 子さん は 歳の こと や 再婚の こ 
とで 心配して いるよう だ。 

そうこう している うちに 新 潟 
駅に 到着。 ば あ ちゃんに 迎えに 
さて もらって、 そのまま 五代 家 
に。 な、 なんと 実家のお 店が 開 
いている じ やない か、 せっかく 
嫁さん を 見せに さてる のに …… 。 
どうやら、 これ もぱぁ ちゃんの 
しわざの よう だ。 いつもながら 
本当に わがままなん だからば あ 
ちゃん は …… 。 

： 入っても 店が バタ 
バタし ちゃって、 一家で ゆ 
：" 暇 もない。 
あまりの 忙し さに、 とうと 
5 響 子さん が 手伝う 八メ に。 
これ じゃまつ たく 立つ瀬が 
ない よな あ。 



そんなば あち やんだ けど、 結 
婚 資金 を 借りたり、 結婚指輪 を 
もらった りして 結局い ちばん 世 
話 を やいて くれたんだ よね。 ば 
あち やん …… 立派な 葬式 出して 
やっから な。 

夜 も 更けて、 やっと 店 じまい 
だと 思ったら いきなり ぱぁ ちゃ 
んの友 だち が ぞろぞろ とやって 
きた。 ば あ ちゃんが いうに は、 
嫁の 披露 パーティ なんだ そ ラで、 
結局 今夜 も 宴会なん だよ ね。 も 
う 何日 宴会 やつ てんだろう。 こ 
れ じゃあ 本当に 中毒に な るん じ 
やない かな あ 



田舎から 帰って くると、 駅で 
は 一刻 館の 連中が お出迎え。 そ 
うなる と 当然お 決まりの、 え • 
ん • か • し乂 だ 一つ。 あと はな 
一ん にも やる ことがない ので、 
早く 終わらせて 次の 曰へ 進 もラ。 




ようやく： iS® の あいさつ らしく な 
つたのに、 もう 帰りなん だよ ね 




昏 資金 や: 旨 輪 を もらった りして、 本当に ありがとう、 ば あち やん。 

考えてみれば、 優柔不断な 五代 くんの 面倒 をい つもみ て く れ たんだよ な 



o どやどやと、 ば あ ちゃんの 友 だ o 今夜 も なぜか 宴会に。 ば あち やん 
ちが やって きて --… たち、 こんなに 飲んで 大丈夫 かな 
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いつもの とおり 保育園に 仕事 
に 行って から、 商店街に 行って 
宴会の 準備 をし なきや。 まず は 
酒屋に よって、 適当に アル コ一 
ルを 買って おこう。 ビール、 ゥ 
イス キー、 日本酒に カップ 酒、 
宴会が 長び くと 大変 だから、 ち 
よつ と 多め に 買って いくか。 そ 
うそう、 酒の つまみ を 忘れて た。 
さっそく スーパーに 行か なきや。 
連中の 好物 はしつ かり 覚えて い 
る もんね。 まず、 四 谷さん は 柿 
の 種、 それから 朱 美さん はソフ 
卜さき いか、 一の瀬さん は 適当 
に 缶詰で も 買って おこう。 この 
つまみ は 普段、 連中の ゴキ ゲン 
をと つて 追い出す のに も 使える . 
んだ よね。 あと はたば こ屋 によ 
つて 禁煙 パイ ポー を 買おう。 へ 
ビー スモーカーの 二階 堂 くんに 
は、 効果て きめんだ よ。 



いっぱい 買い物 をして 一刻 館 
に 帰る と 突然、 来訪者が。 あの 
八 神が やって来 たの だ。 困った 
な あ、 八 神 は 響 子さん との 結婚 
のこと 全然 知らないんだ よな。 
でち 今日はき ちんと 結婚の こと 
をい わない と。 結局、 八 神 は 部 
崖に あがり こんじ やうし、 一刻 
館の 連中 は 集まつ ちゃうし どう 
ちいい 出しに < いな あ …… 。 と、 
しばらく 黙って いると 世間 知ら 
ずのお ぼつち やま、 二階 堂 くん 
が あっさりと 八 神に 話して しま 
つた。 それ を 聞いた 八 神 はやけ 
酒に はしって 荒れる、 荒れる。 
悪酔いして 響 子さん にからんだ 
り、 突然 「不倫して やる からつ」 
と 叫んだり して、 本当にた いへ 

んな 1 曰だった な あ。 そ 5 そラ、 
土曜の 夜 は 「裕 作度チ エック」 も 
どうぞ。 



^^^^^^^^^^^^ 



さんのお 墓の 前で 




今日は 日曜日。 朝 ごはんの あ 
と、 響 子さん と 一緒に 惣 一郎 さ 
ん のお 墓参りに でかける の だ。 

惣 一郎さん に 2 人の 結婚の 報告 
もしな くち やね。 お 墓に ついた 
ら、 ちゃんと 花 を 供えて、 線香 
をたい てあげな さや。 

でも、 響 子さん は惣 一郎さん 
のお 墓の 前で、 何ち いわずに じ 
つと すわって いる けれど、 どう 
したんだ ろラ …… 。 

お 墓参りの つぎは、 音 無 家に 
あいさつに。 音 無 家のお じい さ 
ん もおば さん も 久し ふ' りに 会う 
けれど、 元気そう でよ かった。 



音 無 家への 訪問で びっくりし 
たの は、 郁子 ちゃんに 会った こ 
と。 しばらく 見ない うちにす つ 
かりされ いに なった な 一。 もう 
女子大生なん だって。 年月の た 
つの は 本当に 早い。 

でも 考えてみれば、 響 子さん 
と 結婚で きる こと 以外、 ほ とん 
ど 状況 は 変わらないんだ よね。 
響 子さん は 管理人 を 続ける し、 
この 先 も 一刻 館に いる ことにな 
つたし ね。 

帰りに おみやげに ビール を 5 
本 ももら つて、 ラッキー。 これ 
で 宴会 も 楽になる な 一。 




/j ~ 画 應 / 

o いきなり 八 神が やって きた:. まだ 結 
婚の こ と 全然; » ら な いんだよ な一 



O 5 号 室に 全員 集合。 ますます、 

い 出しに くいな 



02 人で 想 一郎 さ ん のお »# り にで かけた。 お 墓の 前で 

響 子さん、 何 を 思って いるの だろう …… 

>.||'.'..|'|.'>' " " 1 一 



o とっても きれい 
になった ね。 もう 
女子大生 なんだ 

o 




o 気す 寺ち はわ かるけ ど、 ャケ酒 
は、 ほどほどに しないと 



o あらら、 目が すわって きち やった。 酔って 響 子さん にか 

らむ八 神 はこ わい ものが ある …… 
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職, 



ま "m 1 
7u*a 屬 




最終 曰の 8 曰 目。 朝 ごはんの 
とき もま だ 響 子さん は 悲しそう 
な 顔 をして いた。 結局、 惣 一郎 
さんの 遺品 は 音 無 家に 返す そう 
だ。 「もラ あなた だけな の …… 」 
管理人 室 を 出る とき、 背中に 響 
子さん のぬ くもりが …… 。 

そして 昼休み、 園長 先生に お 
願いして 1 時間 だけ 外出の 許し 
を もらろ とすぐ に惣 一郎さん の 
お 墓に 向かう のだった …… 。 





「もうあな ただけ なの 
ころに 残る 言葉 だ 



O 響 子 さ ん がふ くれたと き はお 花 を 
プ レゼ ン 卜しよう 




O 「だから …… あな | 
たも ひつ く るめ て、 
響 子さん を もらい ま 
す」 



o 「あなた はもう 響 
子さん の 心の" 35な 
んだ …… 」 

F 




V 



[ヾ 



o 「あたし …… あなた に 会えて 本当 によかった」 さよ 

なら …… 、 そして …… 



， 

4 



そして、 感動の ェン ティング 
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一刻 館に 戻る と 響 子さん は、 
荷物の 整理が あるから といって 
そのまま 管理人 室へ。 しばらく 
していって みると、 管理人 室に 
は 誰もい ない。 外から 声が 聞 こ 
える から、 どうやら 物干しのと 
ころら しい。 行って みると、 響 
子さん が 何 か を 燃やして いた。 
いったい 何 を 燃やして いるんだ 
ろう。 すこし 気になる。 

すると、 朱 美さん が 管理人 室 
から 響 子さん の 昔の 結婚 写真 を 
持って きた 9i その 頃の 響 子さん 
はとっても 初 々しくて かわいい 
ん だけど、 惣 一郎さん の 写真 を 
今日 初めて 見たん だよ ね。 とて 



もやさし そ ラな人 だな 一。 ふと 
響 子さん を 見上げる と 何だか 悲 
しそうな 顔 をして、 「ごめんな さ 
し、 j つて。 あやまる ことなん かな 
いのに ' 'に : ":'： 

夜、 なが 一い 宴会の あとに こ 
つ そり 抜け出 して 管理人 室へ 行 
くと、 ドアが すこし 開いて いて 
響 子さん の 姿が 見えた。 「ごめん 
なさい、 惣 一郎さん。 ごめんな 
さいれ 思い切って 入る と、 響 子 
さんの 前に 惣 一郎さん の 遺品が。 
いやなら 無理に 返さなくても 



て、 響 子さん まだ 惣 一郎さん を 

xll^- レ c- 





o 物干しで 響 子さん がいらない もの を o いきなり^ さん 力、'、 響 子さん ま 



燃やして いた。 気になるな あ 




o 「ごめんなさい」 つて、 悲しそう な 顔の 響 子さん。 あ | 

やまる ことない のに …… i 




o 想 一郎 さ んの 遺品 を 前に-; 立いて いる 響 子 さ ん。 ま だ 

響 子さん、 想 一良 p さんの こと を …… 





^ o う I ん。 昔の 響 子 さ 

ん もな 力な 力 力 わい 

m くて よいな あ 



溶岩の 世界から やがて マップ 
が 複雑に なり、 クライマックスへ 



テ厶の 効果と 入手 場所 一覧表 



今回 は 溶岩の 世界から サルモ 
ンの 神殿への 道のりと、 その内 
部の 解説 だ。 最後まで 行く のに 
必要な すべての ィ ベン 卜と、 重 
要な マップ を 掲載した。 

ふつうに ゲーム を 進めて いる 
とぎの 流れに あわせて ィ ベン 卜 
に 番号が つけて ある。 文章 中の 
番号と マツ プ 上の 番号が 対応 し 
ていて、 なかで も 大切な ものに 

溶岩の 世界 



は 写真 をつ けて みた。 また、 マ 
ップ 上の アルファべ ッ 卜の 記号 
は アイテムの ある 位置 だ。 アイ 
テムの 名前と 効果 は 右の 表に 霱 
いて ある。 

番号と アルファべ ッ 卜と 神殿 
の ド ァ のつな が り でゴチ ャ ゴチ 
ャ している けど、 こうしな いと 
攻略で きないく らい、 ィース n 
は 複雑な の だ。 



名 iiu 


入手 場所 


特長 • 効 果 


名 前 


入手 場所 


特長 ，効果 


ログの 葉 


A 


有毒 ガス を 無 客に する 


JR 色の ペンダント 




神殿の 本館に 行く のに 必要 


口 ダの実 


B 


MP を »大« まで 回復で きる 


バ ト ル シール ド 


M 


防御 力 12 の * 


ささやきの 耳 かざり 


C 


小さな 声が 聞き取れる 


水路 室の St 


N 


地下 水路の 水が 引ける 


黒い 真 S(l) 


D 


夕ルフ 救出に 使う 







防御 力 12 のよ ろい 


リ ラの 貝殻 




ハダ 卜との 交信に 使う 


率の 彫像 


P 


フ r ィャ一 の JSS が 強力になる 


通行 IE 




神殿の 落と し 格子 を 開ける 


/\' ト ゾレソ 一 ド 


Q 


攻¥ 力 20 の 剣 


やすらぎの 指輪 


G 


MP の 消 « 置が 通常の 半分に 


夢見の 石像 


il つき 堂 


石に なった 脱走 者 を 人 M にも どす 


整なる 杯 


H 


聖水を 作る ために 必要 


黒い 真珠 (お 


R 


ダレスに 持ら 去られ、 会 HI にある 


神殿の 锊 


1 


8 のかかった 5 か 所の;！! を M ける 


金色の ペンダント 


S 


これがない と 中枢に 行けない 


タイム ストップの S 法 


J 


ポス キャラ 以外の R 物の K さ を 止める 


ク レリア ソ一 ド 




e 強の 剣。 攻擊カ お 


アイアン シールド 


K 


防御 力 9 の 盾 


ク レリア アーマー 


U 


« 強の よろい。 防御 力 20 



スター 卜 は 右 ページの いちば 

ん 下の 通路。 「邪悪な 鈴」 を 鳴 
らして ル一 を さそい 出す。 テレ 
パシーの 魔法で ルーに 変身し、 
橋番の 息子 夕 ルフが 連れ さられ 
た 場所 と 口 ダの 葉の こと を 聞い 
た。 「ロダ の 葉」 を 手に入れ、 
橋番 ルバのと ころに 行く。 ルー 
の 姿で 話しかけて、 人間に もど 
つてもう いちど 話しかけ ると 橋 

を 掛けない 理由 を 話 宝箱 (黒 M 真珠) 

し 「ささや さの 耳 か 
ざり」 を くれたの だ。 
© ロタの 葉 を ガス マ 
スク 代わりに 通り 抜 
け、 o 牢屋の 前で 耳 



かざり を 使って タル フと 話す。 
タル フを 助ける に は 「黒い 真珠」 
が 必要 だと わかる。 © 宝箱 を 守 
る 魔物 を 倒して 黒い 真珠 を 取る 
@ 壁の 穴から 黒い 真珠 を 渡す と 
牢屋の 入口が 開ぎ 夕 
ルフは 急いで 村へ。 
© 入口の そばで 「口 
ダの実 J を 取る。 ルバ 
は 橋 を 掛けて くれる 
@ ボス キャラと 戦う 




やつ た 一つ ！ ！ |/ :.-；■； 

くろい しん がら 光^ ふ nr:t て . | - ぺ- -：] \( 

のい tj<% が、 ひ &1 たよ * 十'; 
h<^tRl-~x, おんな ミの SftHffe' よ。 ， <-|fJ^i 

ま、 <s ひヒ あし; に へ と、 る * '"O'M- 

& とざ' がお おなか ' 丁 パ; 




O タル フが i まって W る牢屢 



—J ,■、 <5 い し 



@ ガスの 吹き出す 通路 






ラミアの 村 



氷の 世界に 似た 雰囲気の、 と 

て も 小さな 村。 €) 神殿への 入口 
にいる 扉の 番人 ゴー 卜が 「八ダ 
卜の 息子 サダが 神殿に 入つ て し \ 
つたと 八ダ 卜に 教えて あげれば、 
きっと 力に なって くれる」 とヒ 
：。 ® 八 ダ卜は 息子 
のこと を 心配して いるよう だ。 
ゴー 卜から 聞いた こと を 教えて 



あげる と、 八 ダ卜は サダが 神殿 
へ 向かった 理由 を 語った。 サダ 
は 魔物に さらわれた 恋人の マリ 
ァを 探して 神殿に 入って いった 
の だ。 話し 終わった 八ダ 卜に 息 
子 を 連れ もどして ほしいと 強く 
頼まれた。 もちろん 連れ もどす 
と 約束す ると、 八 ダ卜は 遠く 離 
れ ていても 八ダ 卜からの メッセ 
ージが 聞け る 「リ ラの貝 がら」 を 
くれた。 そして、 神殿へ と 向か 




サル モンの 神殿の 正門へ 





i' 顯叫 ^ '〜 r 





屬 い， J 

•I ill I Ml II i 11 ill ij^^aaarggg^^^^ ■ 






o ボス キャラ • グ ラル ティー を 倒せ ノ 




こいつ は 

は 口 だ,—- 口 
ヤンス/ 



隱 

I 



、 レベル 15 以下 だと ぜんぜん ダメージ を 与えられな 

を 開 けて へビ のよう な もの を 吐いたり 吸ったり するとき がチ 
フ アイ ヤーの 膨去 をがん がん 口に くれてやる とす ぐ 死ぬ 





O メレー 7J《 潜 もぜ 路 寒い 水の 世界 を 抜ける と、 そ 

sg^s^ T .s^^»?5a--as»r こは灼 熱の 溶岩の 世界だった。 ァ 

ドルの ゆくえに なにが 待つ のか, 



ぬ£と お y ぬけさに は > |3タ 、の はさ 

口 (C ^なくさ 13^6 な いんだ： 

おれ d め W 、くぬ さ 

Cfi^ にす る 12 いふ、 ん もなる からね。 




に — ■ - — ： ~ , — リ 




y»^^9^x シ^^ fesflt^ お >^ 




© 神官 ダビ 一の 部屋 1 1® 神殿の 番兵 その 2 





© ダレスの 部屋 



© 老人 レグの 家 



® タル フの 情報 ©黒《 真珠の ゆぐ え 




サル モンの 神殿 

ラ s ァの村 か ら 神殿の 正門へ。 

<D 番兵が 2 人 立って いる。 ルー 

に 化けて 扉に 近づく と、 左側の 
番兵が ァ ドルの 剣 を 見て、 アド 
ルを 倒した 勇敢な 魔物 だと 勘 違 
いしたよ ラで、 アド ルを 倒した 
こと をザバ さまに 報告す るよう 
にと いって、 なかに 入れて くれ 
た。 © ザバの 部屋に 行って みた 
が、 なぜか 不在だった。 ® 神殿 
のなか を 右へ 右へ と 進んで 行く 
と、 落とし 格子の 前に たどりつ 
いた。 ここから 先 は 通行 証が な 
いと ダメ だ./ と 番をして いる 
魔物に いわれる。 ® ルーに 化け 



て 番をして いる 魔物に 話し 
かける と、 ザバは 北の 会議 
室に いると 教えて くれる。 
そして 通行 証 を くれた。 ® や は 
り ルーの 姿で ささや さの 耳 かざ 
り を 使って ドアに 触れる。 村 か 
ら 連れてき た 人間た ちが、 神殿 
の 鍵 を 持って 脱走した ことと、 
識別 コードと いろ 大切な 暗号 を 
立ち 聞ぎ でさた。 © 「やすらぎの 
指輪 」を 入手。 © ダレスの 部屋 
へ。 ここから 先に 進むなら 魔物 
に 変えて やる./ といわれ るが、 
かまわず 行く。 水色の 魔物に 姿 
を 変えられた まま、 地下水 路① 
© (P24 へ 飛, 3;) やっと 脱 
走者た ちの 隠れ家 を 見つける。 
でも、 魔物の 姿 をして いるた め 




注意/ マップの 見方 画 

ァ〜 シま では 同じ 文字 どラ しの 扉が 
つながって います。 



: '*、 

敢 が， r ド】 レ s たおした というの が タ c« ff 
： しがに， «7>3ya ゃゥの もちものの よう r:》 ii I 



^ _ 藻 




-. \} ず 
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ス I 巨 力つ 卜」 
プ レゼ ン卜 当選者 発表 (その 1 ) 




A .ィ —ス _： 下敷き 10^ = く 愛 矢 睇> 酒 井 友く 岐阜県〉 江 利子く 埼玉県〉 石 川 正木く 静岡県 > ；竜驗 く 福岡県〉 
松 下剛く 大分県 > 内 尾灘く 富山県 > 橋 if^flK 神奈川県〉 高 If51 ^く 和歌山県 > 福 良 博 子く 千葉県 > 阿部 秀司郎 






にな かへ は 入れて もらえない。 
事情 を 話す と、 人間に もどる に 
は 「聖 なる 杯」 が 必要 だと わかつ 
た。 どラ やら 聖 なる 杯 を 持って 
ラミアの 村の 老人 レ グを 訪ねれ 
ば 人間に もどる らしい。 © (P 

22 にも どる） サル モンの 神殿の 
左上の 部屋に 着いた。 この 部屋 
は ほかの 部屋と 壁の 色が 違って 
いる。 ここ こそ 神官 ダビ 一の 部 
屋だ。 部屋の 奥の ほラに は、 は 
じめ て 通った ときには なにもな 
かった が、 ライ 卜の 魔法 を 使つ 
てみ ると 宝箱が 出現した。 宝箱 



※二 こ は、 銀色の ペン ダン ト を 持って 
いると 本 fS3〕 へ、 金色の ペン ダン ト を 
持って いると 中枢への 入 口 へつ なが る ( 



のなかに は聖 なる 杯が あった。 
® 早く 脱走 者た ち を 助けたくて、 
リターンの 魔法 を 使って 一瞬の 
うちに、 ふたたび ラミアの 村へ。 
老人 レグの 家で 井戸水 を く んで 
もらう。 それ を聖 なる 杯に そそ 
いで もらった。 すきとおった 水 
を 口に ふくむと、 体から 邪悪な 
妖気が 消えて ゆき、 人間の 体に 
もどれた。 ® (P24 へ） 脱走 者 
たちの 隠れ家へ 行く。 自分た ち 
は 魔物の キー スに 助けられ たと 
いう ことと、 本館に 行く に はべ 
ン ダン 卜が 必要な こと、 そして、 
マリア は 捕まった まま だとい う 
話 を 聞く。 リリアが キー ス から 
受け取つ ていた 「神殿の 鍵」 をく 
れた。 



® ハダ 卜の 家 



(D 神殿 中央の 女神 像 ® 通行 証 発行所 



© 再び 会議室へ 



© ホスキ ャラ • ド レ一 力一 を 倒せ z 



® リリアと 話して いる 最中に 
魔法使い ダレスの 声が して、 脱 
走者 は 全員 石に されて しまう 
(じつは、 アド ルは 魔法使い ダレ 
スに 命令され た 魔物に 尾行され 
ていたの だ。 ダレス はァ ドルに 
よ つ て 脱走 者の 隠れ家 を 見つけ 
たわけ だ)。 もちろん、 理由な ど 
なくても、 主人公 だけ は 助かる。 




、 プ レゼ ン卜 当選者 発表 (その 2) 



サル モンの 神殿へ もどって、 神 
殿の 鍵で 開かなかった 扉 を 開け、 
「アイアン シールド」 と タイ ムス 
卜 ップの 魔法 を 手に入れる。 さ 
らに、 女神に かける ペン ダン 卜 
が 神殿の 右 奥の 地下 水路に 移さ 
れ たという 話 を 聞いた かと 思え 
ば、 地下 水路 © への 扉まで 発見 
する のであった。 さて、 ボス キ 
ャ ラのド レーガーの 部屋の 扉ち 
神殿の 鍵で 開 く の だが、 ここ は 
あとまわし にして、 地下 水路 © 

へ。 ® (P24) 地下 水路 © で 迷つ 
ている うち に 水路の 右 奥の 隅の 
ほラ へきた。 ここで ゾ 銀色の ぺ 
ン ダン 卜 」 を 見つけた。 ® (P2P) 
. 女神に ペン ダン 卜 を かける ため 
に ドレ一 ガーの 部屋へ。 ドレー 
ガーとの 激しい 戦いに 勝ち、 部 
屋の 奥に ある 女神 像のと ころへ 
行く。 銀色の ペン ダン 卜 を 装備 
してから 女神 像に 近づいて いく 
と、 一瞬に して あたりの 風景が 
変わり、 本館 © (PP4) へヮー 
プ した./ 

貴 鋼 県〉 横 山 幸 子く 愛知県〉 山 岸 勇く 大赚 >川 口 功 〈広島県 > 沖 田 «~<ft» 県〉 中 村克博 

I !»> 岡 *? 羊 知く 兵庫県〉 横 山 茨 難 > 神 田 恥く 堉玉県 > 保 泉 賢央く 奈良県 > 福 井 大赚〉 井ノ口 善 之 < 神奈) II iZ 

県〉 佐々 木 明く 群馬県〉 大西薰 <ぁ京 都〉 體朝美 <i« 島 県〉 岩 淵 江く 北海 it> 腿 茂く 岐阜県〉 砂 田 し お り 




O 本館へ ワープ させて く れる 女神 像 を 守って いる。 青白い 弾 を 6 方向に 飛 
ばす 攻撃が きつい。 その く せ 正面から 攻撃 し ない とぜん ぜん ダメージ を受 
けなし 、。 画面の 上の ほ うに 行った ところ をフ アイ ヤーの 魔 去て' 攻撃 しょう 








5， 




(* f^iad st: された 人た ち ftf いもよ ゥ k 
1,\ ヘリ "9tJH3, がれら ftf ちゥ 2 いるよ ゥな のビ玄 * 
W こ ffmts の がね ゥ？ ごろ (こ は， 
,j? ^j^tm t!? ぞろ が' おん 巧され z い:？， 
% ぞ れには のろい £ とく 力が ります o 

V t!?^5 こ:: へち つ Z さた £，• 
尺 1 あなたに ぞ (7) つがい かたさ おしえ * しょ ゥ o I ； 



'ま ■■■ 



本館と 地下 水路 



® 本館 © に 着いた。 ® 「ケ」 の 
扉から 本館 © へ 行く と、 突然 八 
ダ 卜から 連絡が 入る。 ® ラミア 
の 村へ もどり、 ローブの 男が ァ 
ドルの こと を 聞き まわり、 神殿 
へ 行った と 聞く。 ® 本館 © で り く 
卜ル シールド」 を 入手。 © 地下水 
路 O で、 6 人の 神官の 末え いで 



ある キー ス から 「水路 室 
の 鍵」 を 入手。 ® 地下水 路 
① にある 水路 調整 室で パ 
ネルに 触れる と、 水門が 開 さ、 
いままで 水が あって 歩け なかつ 
たと ころが、 水が なくなって 歩 
ける ようになる。 ©「バ 卜 ルアー 
マ一」、 「バ 卜ル ソード」、 「幸の 
彫像」 を 3 か 所で 入手し、 地下水 
路@ から 本館 ® への 通路 を 発見。 

鐘つ さ 堂へ 



© 女神の 王宮で、 「夢見の 石像」 
を 使えば 石に された 人た ち を 人 
間に もどせる という 情報 を 聞い 
t こ。 さらに MP と HP が 完全に 
回復した。 ® なかなか 見つから 
なかった ザバを 見つけた。 ここ 
そとば かりに ザバと 対決。 ® は 
じめ て 鐘つ き 堂へ。 登って いく 
と 祭壇に 祭られた マリア を 発見 
する が、 バリアに はばまれて 近 
づけない。 宝箱 を 見つけた が、 



同じく 近づけない。 頂上で ダレ 
スに 会ラ。 ダレス は、 神官の 末 
えい を 根絶やしに する ためにい 
けにえ の 儀式 をお こなって いる 
の だとい ラ。 マリアの 死 を 告げ 
る 5 回目の 鐘 を 鳴らし 姿を消し 
た。 やむなく 下に 降りる と、 い 
つの まに か バリアが 消えて いる。 
宝箱から 夢見の 石像 を 入手した 
の だが マ リ ァ は 死んだ よう に 動 
かない。 © 女神の 王宮に 夢見の 




麵ス キャラ • サハを 倒せ., 




o はじめに まわり の 青い コゥ モリみたい なやつ をフ アイ ヤーの 衝去で 攻 

Wo ^青から オレンジに 変わって きたら ダメージ を 受けて いる 証拠 だ 

こいつら を 消す と、 ザバも なぜか 消えて しまう c 



▼ 



地下水 路③へ 



©® ^女神の 王 音 





神殿の 女神 像へ 





ボス キャラの ザバを 倒す と、 やつ 

と 鐘つ き 堂へ <7)il が 開ける。 ここ 
は 神官の 末え いたち を 見つけ 出す 
ためにい けにえ を ftWU すると ころ 
だ。 ここで は ダレス か 弔いの 鐘 を 
鳴ら している。 鐘が 5 回 鳴る と、 
いけにえ を «IJ する らしい。 急が' 
な く て は。 一本道な ので 迷 うこと 
はない が、 鐘の音が 血圧 を 上げる。 
ダレスが 守る^! 直に firs' き、 なん 
とかして こ;^: Lh*tt 者 を 出す の 

を 〈いとめる の だ./ 




石像 を 持って いくが 「黒い 真珠」 
を はめこまな いと タメ だとい わ 
れた。 © 黒い 真珠 を 求めて ラミ 
ァの 村に もどる。 ゴー 卜から、 
ローブ を まとつ た 男が 何 か を 拾 
つて 神殿に 向かった こと を 聞く。 
® 神殿の 番兵が、 ダレスが 何 か 
を 持ち こんだ ために 会議が 長引 

地下水 路③へ 



いている という。 神殿へ 急ぐ。 
© 会議室の なかに 宝箱が。 中身 
は 黒い 真珠 だ。 © 女神の 王宮へ。 
鐘つ さ 堂の 頂上で 夢見の 石像 を 
使えば 呪いが 解ける こ と がわ か 
つた。 また、 最後の 決戦に そな 
えて 神官の 末え い を 招集した の 
で 中枢へ こいとい われる。 ® 鐘 
つ さ 堂で 夢見の 石像 を 天に かか 




ける。 ® 脱 走者の 隠れ家へ。 み 
んな 人間に もどって いる。 なか 
の ひとりから 中枢へ 行く のに 必 
要な 1 " 金色の ペン ダン 卜」 を もら 
つた。 また、 ほかに も 石に され 
た 人間が いたと いう 話 を 聞く。 
® 地下 水路 g) で サダに 出会った。 
サダに マリアの こと を 話す と 
「ク レリア ソード」 を くれ、 父親 



の八ダ 卜から 「ク レリア ァーマ 
一」 を もらえと いう。 © 八ダ 卜の 
家で 息子の サダ のこと を 話し、 
ク レリア アーマー を もらう。 ® 
金色の ペン ダン 卜 を 女神の 像に 
かけて 中枢の 入口に ワープ。 ® 
中枢への 扉の 手前の 部屋に はダ 
レスが いた。 ダレス を 倒して い 
よいよ 中枢へ。 




^cy^ 9 月 号 「ィ ース II 冒険 ガイド」 

.<§^；： プレゼント 当選者 発表 (その 4) 



►(^) o 静かに、 そして 感動の もとに 戦いが 終わる。 女神 はふた たび ィース の 国 を 見守る ため 

?( に 消える。 神殿から もどった アド ルを 迎える 人た ち。 長く 苦しい 戦い は 幕 を 閉じた 

赚 > 大林宗 司 〈神奈川県 > 有; iii 也く 茨 》»〉 倉 石 孝 志く 群 馬 »> 田 中 IS ""郎 く 広島県〉 時 庵智幸 く 鋼 県〉 横 山 く i 奇玉県 > 杉 山 仁 

く 北-; 鍵〉 中 sat* 埼玉県〉, M 拷弘く 香川県 > 加 く 島鹏〉 児 玉 信< 鋼 県 > 八 木 一広く 神奈川県〉 秋 田 純ぞ赠 川 県〉 武田聡 く 三 
重 県〉 土岐忠 〈鳥取県 > 塚 本 俊 幸 以上の 方が 当選し ました。 た く さんの ご 応募 ありが と う ございました。 
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鍾っ SH 




3 




•: フ. フ WM^ :«r 0/^ %^F^»V^^| 1 



ムックと いうの は 雑誌と 
本の 中間 的な 存在。 正式 名 
称 は 「卜 クマ' インター メデ 

ィァ • ムック MSX'FAN 
ァ 5 ユー ズメン 卜 'シリーズ 

ゲーム 十字軍 Vol. 1 jo あ 
あ 長い。 まあと にかく 十字 
軍が 1 冊の 本に なった わけ 



だ。 そして、 その 表紙の ィ 
ラス 卜が これ だ。 本屋さん 
で ここ を 見せて 1 " こういう 
表紙の ゲーム 十字軍つ てい 
う 本く ださい、 なかったら 
注文し ます」 と 元気に いお 
う。 どんな 内容 か は 下で く 
わしく 説明す るよ。 



S ぼ獻 



主な 内容 …… d 懐かしの あの ショッ ト 叻 北 田 順 子ち やん (未 公開 写 
真 あ り ） から 軍人 将棋の 魚の 絵まで 傑作 写真 を 集めた。 ②雌 謹 ペナ 

和 M ファイル 岣 8 月 号 C7)#f 录の 内容 + ウル 技 + チーム データ afcit プロ 
グラム 全部。 ③ ァ ダル ト ゲーム 未 公開 写 M ファン に载っ た 二と 
のない エッチな 写真 だけ 集めた。 ® ゲーム 百 字軍砷 HB-F 1 て "変な 文 
字 を 出す プログラムから、 二ない だの サマー フェスティバルで 使った 
P AC 用 プログラムまで、 百 字 軍の すべて。 © ウル ティ マ IV の:^ 本が 
見える 大 マツ プが 表、 激 ペナ 大^ # 加 チーム 全 データが 裏に 載つ て る 
特大 ポスター （B 3 版、 この 本の 4 倍 弱) が ftifo そのほか、 十字軍 掲 
載 ウル 技 全部 や、 FAN STRATEGY 傑作 集な ど。 



十字軍 

ゲ―ム ^ 碎？ 穴 

穴 野 のぞ 子ち やん (仮名） は 
髪 を 洗い 始めた。 先々 月 は 湯 
船に つかって いて、 先月 は 体 
を 洗って た。 いよいよ 来月 は 
核心に 触れる か./ 業界初 
(ホン 卜 かよ 7) の 連載 イラ ス 
卜 は 次号で 衝撃の 展開 をむ か 
える。 乞ろ 御 期待./ 



お 嬢 様 くらる 



あそこの オフ ダを 取り 
払う、 呪文 を 教えよう 

せっかく 全部 服 を 脱がしても、 
女の子の あの 部分に は オフ ダの 
よろ な ものが 貼って ある。 でも、 
(CAP〕 と （かな） を 押してお け 
ぱ オフ ダ はとれ る。 ただし テン 
キーの 付いて ない 機械の 場合 は 
(かな) を 押す とき （SHIFT) を 
押しながら じ やない と プレイで 
さなくなる。 

(東京都 ZT I M • 1 歳） 





こ O 

1 2 
な つ 
る の 
° キ 
ム I 
フ を 
フ 押 
、 し 
う て 
れ お 
し け 
ば 



G おまけの I 枚 目。 ひとみち やん。 こ 
の 子 は 最後に 出て くる。 セーラー服 を 
最後に もってくる なんて 憎い ね 




O おまけの 3 枚 目。 黒い 下着が 
とつ [も セクシーだった けど 

もつ 関係ないで すね 
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口 言兑き 方の 茨城 • H E A T クン。 エル ギーザの: ■ 田 中 忍 クン。 ス一ノ ぐ一 ランナーの^^ '佐々 7 ^^クン。 
覇邪を 救った 岐阜. 川 島美穗 チャン &伸崇 クン 兄弟。 信き | 圣の 愛知. 筒井 貴 之 クン。 Iil£5 名; ^ テレ 力の ほ 
つて^に かえさせて いただきます。 また ファ ミクル クイズの^ はもう 少しで 終わります。 



イラスト ニ屮野 カン フ 
カット-相 沢 コージ 




口説き 方 教えます。 



エル ギーザの 封印 



ファミリー ボクシング 




ファイア ボール. フリー ブレイ 7 月 号に 載って いた 技の 応用なん です が、 いくら ミスしても ポ一ル の 数が 減らな し啦を 見つけ ま した： ゲーム ォ一 バーの 函 で！: E SC〕 
を 8 回 押して パラメ 一タ言 统 画に します。 I 番目の パラメータ を I にして、 2 番目の パラメータ を 2 に するとで きます。 （tt 都 Z^S#f 言 彦'？ 歳)々 おお スゴ ィ。 や 
つたね といいた いと 二ろ だが、 二れ は M マガに 載った ことがあ るので、 こうして 欄外に なって しまったの だ。 キミが M マガ を 見て ない としても やっぱり ここな の だ。 




や 
< 

i 

1 

t 



ミュージック ステージ 
と パズル ステージ 発見 

右の 写真の ように 特定の ステ 

- ジの 特定の 場所で、 ビック 1 3 
世 を ジャンプさせる と、 小さな 
ピラミッドが 出て くる。 その ま 
ま 見て いると ピラミッド は 穴に 
変わる。 その 穴に 入る と ミュー 
ジック ステージ か パズル ステー 
ジに 行ける の だ。 

ミュージック ステージ では ェ 
ル ギーザに 出て く る 音楽 を 好き 
な だけ 聞け る。 パズル ステージ 



いろんな データが わか 
つて 戦い やすくなる 7 

試合 中に キーボードの 〔F 4〕 
(ESC) (CTRL) (CAP) ス 
ペースと 左側の 〔SHIFT〕 と 
(3) の 7 つ を いっぺんに 押し ま 



はシャ ロムの パズラ のよう な、 
25 分割 パズルが 楽しめ、 ク リア 
すると 残り 人数が I 人 増える。 

どちらも 全 60 面の 中に かなり 
あるので、 今 報告され ている も 
の をす ベて 発表し よ 5。 

ミュージック ステージ は 7 面、 
20 面、 32 面、 40 面、 50 面、 53 面 
にある。 

パズル ステージ はお 面、 35 面、 
43 面、 52 面、 55 面に ある。 

いろんな 場所で ジャンプして 
探して みょう。 

(兵庫県/田 中 忍 , 13 歳） 



す。 すると 写真の ような 変な 表 
示が でます。 X、 丫は プレイヤ 
一の 座標、 P は パンチの 威力の 
乱数、 □ は ダメージ を 受けた と 
さの 乱数、 M は 人が 動かせる プ 
レイヤー、 A は コンピュータの 
ことです。 

:Q 押す ときに、 

. h (3) を （4) に 変 

• える と、 A が M 
'： * になり、 敵が 動 
b % かせる ようにな 



ります。 

(奈良県/ザ ン 
ジ バル ■ ？歳) 

t " ☆ 投書に はぐし 



な' 不 
ら が 
な 出 



な 罕 it 



やっと 適当に 押 
すと あった。 




052 面。 右下の すみで ジャンプ- 



[•II[E[EiE 



o パズル を 解く ところ r 厶ズィ 



自分 も 相手 も、 みんな 
なかよく スタミナ 回復 

とてもい い ウル 技 を 見つけた 
ので 報告し ます。 ESC) 〔TA 已〕 
(SHIFT) (CAP) を 同時に 押 
すと、 赤 コーナーの 体力が 満夕 



ン になり、 （ESC)(TA 已） （C 
TRL)(CAP〕 を 同時に 押す 
と、 青 コーナーの 体力が 満タン 
になります。 もちろん、 青コー 
ナ 一と は コンピュータ も 含み ま 
すが。 

(長崎県 ノタ 焼け ひろ • 13 歳） 



こいつ はス ゴィぜ つ./ 
名前の ウル 技 また 登場 

名前 を 「0 12 3 4 5 5 7」 パ 
ス ワード を 「A 巳 GCDEFGH 
I JKLMNOP」 と 入力す る 
変 © 



と、 パンチ 71、 スピード 05、 ス 
夕 ミナ 33、 パワー 03 ： [^の ポク 
サ 一が 誕生し ます。 前号 紹介の 
より 強く、 試合 数が メ チヤ クチ 
ャで 分身の 術 も 使います。 
(島根県/角 田英之 • 7 歳） 
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Q" 'は〜 りい ふお つくす 雪の Si 編 = . で 3 月 号で 答えて いただい たのです 力 今度 は (到せ ず 一… と' うか またお tS いします （山形 ft *S«.— t!l- 13^) 

A …担当者の; Sit な 記憶の 断片から お答えし ようかと も 思いました が、 結局もう I 度 解いて みました。 氷の 城の 中で 特 つていた もの は、 ふえと おまもりです。 木 l7 
の 実は わしさん にあげました。 ふえ を 投げて 龍に 化けた、 てし さん を 出現 させて 「わかれし こころ もとへ」 と 呪文 を 唱えれば Hi は 倒せます。 



ぜんぜん ヒン 卜が 減ら 
なくなる コマンド だよ 

力 イン ドウ • ギャル ズの 前編 
で ウル 技 発見。 オープニングで 
説明が 出たら、 （SHIFT) を 押 
しながら （F 1 〕 を 押して スター 
卜しよ ラ （つまり （FB〕 でスタ 
一 卜と いう こと）。 

すると ヒン卜 がぜん ぜん 減 ら 
なくなる ので!: ESC) を 押し 続 



ければ カン タンに ク リアで きま 
す。 という こと は、 厶 フフの グ 
ラフィックが すべて 見られる。 
(茨城県/ HEAT • ？歲) 






ファ ミクル *バ ロディ^ク 
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± 
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ft 

No. 長 



ろ I し 

2 て 
ポ I は 
ク 4 な 
は 
な 3 



アル カノ イド n 



つまらない 技 だけど 絶 
対 怒らないで ください 

ほ〜 ん とに、 つまん ないです 

よ/ エディツ 卜の ラウンド 4 
で A • C を 選んで スペース キー 
を 押す と 背景の 色と 模様が 変わ 
ります …… 。 ご、 ごめんなさい。 
もラ 1 回 チャンス を 下さい。 ェ 
ディ ッ 卜で 信 長の 野望な どの デ 
—夕 を ロードす ると、 バグった 




O ち. よつ と 変わった 背景 
してみたい 人 向き 

画面が。 バキ、 ボキ、 

(福岡県 小 園直毅 • 7 歲） 



1 回 こっきり だけどす 
ごい レーザーになる./ 

1 面で アイテム を 何も 取らず 
にじつ と 耐えて いると、 金色の 
アイテムが 落ちて さます。 これ 
を 取る と、 貫通 力の ある レーザ 
一になります。 でも、 2 面に 行く 
ともとの レーザーに 戻つ ちゃう 
ん です。 あしからず。 

(大阪府/ 中村剛 • 15 歳） 
少なん て 情緒 ある 技 だろ ラか。 
1 面 こっきり の 命 だなん て./ 



ま は 二 



mm 



msx ira 邪の 封印 €> 二の ソフト は パス ヮ一ド が だらだらと 長く、 ぼくたち 群の ^匕 を賴に ふせいで くれる。 (高 矢 a 雜 啓史） うつで いぼ 二 €> 買って 得した と 
思います。 ノ 、'ス ワードの 「あ」 と 「お」 や 「わ」 と 「ね」 がと つても よく 似て いるから よく 見ない と 間違えます。 だから 観察力 力 養われて いいと 思います。 また 動きが のろい 
ので 二 ブイ 人に も 親切 c だけどい ちばんよ かった と 思う の は、 謎 か m しいので 見つけよう とする うちに、 ねばり 強くなる ことです,」 （神奈 川, ネ im 大樹） 



ウル ティ マ〜 恐怖の ェクソ タス 



無駄な 戦い をし ないで 
ゴールド を 増やす 技 

この ゲーム 20 人まで キャラ ク 
タを 作れる のです が、 1 人 だけ 
本命 キャラクタ を まともに 作つ 
てお さ、 残りの 19 人の キャラ ク 
タは ゴールド を 本命 キャラクタ 
に 渡して 抹殺し ましょう。 手間 
はか かります が、 いい 装備で ゲ 
ー厶が 始められます。 
(大阪府 /名無し • 7 歳） 《 名前 
書き 忘れて いたよ。 



ファミコン 版に も あつ 
た大 バグ 技 登場 だつ./ 

今度 は アイテム や 武器な ど を 
いっぱい 持って いる キャラクタ 
の 作り方の レッスンです。 

Lesson 1 1 度 も 使つ 

ていない ファイル を 1 コ 用意し 
ます。 

Lesson 2 …一 この フ アイ 
ルに イージー モードで キャラ ク 
夕 を 4 人 作ります。 

Lesson 3 ゲーム をス 




o こんなに とんでもない キャラクタ o ハーティのう ち 
力、 できて しまう のです に 変わって しまったの 図 



ター 卜させて すぐに リセ ッ 卜./ 
Lesson 4 …… さっきの キ 
ャラク 夕 を 3 人 だけ 消して リセ 

Lesson 5 ゲーム を 続 



ける にして できあがりです。 
(石川県. 本 多 良 仁 • 13 歳） 
☆ まあこう いうの もた まに はい 
いんだけ ど 普通に ゲームした ほ 
うが 楽 じ やない 7 



スーパー ランナー 



れで 最後の 技 かな 7 
テージ 飛ばしの 術 だ 

ゲーム をして いると きに （E 
0) で ポーズ を かける。 そし 
, 〔く ）（？）（_) 〔かな) の 4 つ 
司 時に 押す と、 次の ステージ 
行く ことができる。 
ただし ボーナス は 入らない の 



さめ 








眺 giiw 









o 面 飛ば し な そ 写真 じ やわ からん 

で、 高 得点 は 望めません。 
(宮城県/佐々 木 貴 幸 • 7 歳） 



MSX'FAN アミューズメント' シリーズ 

ゲーム 十字軍 Vol1 

絶讃 発売中!！ 

定価 880 円 

ト ベお ほえて 本屋へ B け 




'カサブランカに 愛 を ， で 腿 が あるので すか どう しても そこに 入る 二と 力 できません。 何 か 持ち物が' 丘項 です か？ （福岡県 川尻な お 二 • 1 1 歳） 

•$SA から タイ ムス リツ フ まで を カン タンに 説明しょう。 レイノルズに 事件 を 知らせて、 博士の 書斎、 研究室で 家 捜しし ます。 m をた どる 途中て- S 丁ぬ きと 新 
M ^をみ つけ、 釘ぬ きを 使って) に 入り、 お 酒 をと る,， 植木屋で M をお 礼に もらし、、 レイノルズに ちょっと 手付け を 払って タイム スリップ Z 




1 面に もう 1 つ 1 UP 
する 場所 を 見つけた ぞ 

1 面の 2 回目に 出て くる グリ 
—ンで 対 地 弾 を 撃つ と ， UP す 
るの は 有名です が、 じつはもう 
1 つ 1 UP する 場所が ある。 

ただし パピ クルで しか 出て こ 
ない。 最初の グリーンの カップ 




を 撃つ と 出る。 

(三重県. 江畸 徹' 
々お父さん 専用な わけ だ c 



？歳） 





らうと 
な れ だ 
し-、 し ° 

レ （ま 



る と 紙 
んこは 

だ ろ 2 
° な 行 
才 や え 
J P い 



曰 面の 土管で 死なない 
よろ にす る 方法が ある 

土管に つ ふ' されそう になった 
1 ら、 すかさず 右 か 左に 進め ぱい 
1 いだけ だよ。 
(東京都/フル ちゃん • iffli) 
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肩 害に 凝る 最近の 二の nl ナ I は 少した るんで 

一 ろ、 の.^ 長^ * として はなさけ ない が、 郵 

^3=<の$ は 明るい ので、 Msxの$予§ 



G これが 金色の アイ テ G ほら ほら、 見て 見て" 

ム だつ〃： じつ とが ま ブ 口 ッ クを 貫通して 敵 

J ると 出る キャラ を^して いる 



§n 然 やられる ように 見 

える けど ダ イジ ヨウ ブ 



K として はお 勧め E> かとい つて 

(8^\小：8-"歳) 




FM パック ■ 花火の 法則 プロ グラム を 作ろ う かなと 思った けれどず つと サンプル を 聞いて いた。 そ して、 意外な 発 
見 をした。 デモの 花火が 2 つ あがったり、 I つ だけだった りする。 よ 〈見て いたら、 10(11 に I 回 花火 は 2 つ あがる 

こと を 発見した。 （大贿 '栗 田 賢 一' 14 歳 hi 'ああい つたい それが どうしたと いうので すか。 



楽しかった 修学旅行 も 終 
わり あと は 新幹線に 乗って 
帰る だけ。 しかし 抜け 子ち 
やん (仮名） はおみ やげ を 買 
いすぎて 集合時間 を 過ぎて 
しまった のでした。 突然の 
バックス 卜 一 リーでした。 



邪の 




8 月 号で 募集した 「覇 邪の 封 
印で 迷って いるので 助けてく だ 
さい、 という 鳥取県の H.K くん 
を みんなで 救って あげよ ラ」 の 
発表が 1 か 月遅れて ごめんな さ 
し ヽ。 先月 号で 書いた とおり、 激 
ペナの せいなんです。 

で、 今回 は 前回の ガリ ウス ほ 
どの 応募はなかった けど、 ゲー 
厶の 知名度と 古さから いうと こ 
んな もんで しょ ラ。 応募 数 は 30 
通、 封書が 16 の 八 ガキが 14 でし 
す こ。 前に も 書いた けど、 やつ ぱ 
り 八 ガキ， 枚で 1 つの ゲームの 
攻略 法 を 書きされ る わけがない 
のでまず 八 ガキは ボッ。 

1 等 賞の ゲーム プ レゼ ン卜は 



岐阜県の 川 島伸崇 クン。 彼の 投 
書 は 1 つ だけ デ カイ （この 本に 
り 少し 小さい B5 程度） ので 最 
初から めだって いた。 内容 も 全 
迷宮 マツ プと レポ 一 卜 用紙 1 6 枚 
もの 完全 攻略 法と きれいな カラ 
一の 地上 大 マップが あり、 もう 



さあ、 さあ、 お立ち会い./ 全 
国 10D 万人の 八 イド ライド 3 フ 
アンが 究極の キャラクタ 目指し 
て 競い あう 今世紀 最大の 大 見物 
だよ./ や あや あ 我と 思わん 方 
は 八 イド ライ ド 3 の 最高 レベル 
を 発見し 当方まで 送って こられ 
たし。 正解 多数のと さは 抽選に 



完全に 勝利が 見えて いる 感じ。 
そして 手紙 は 伸崇ク ン のお 姉 さ 
んの美 穂 ちゃんが 代筆 （とい う 
よ り 2 人で 協力 し て 作った みた 
しリ したみた いで、 とても 読み や 
すい。 すぐに， 等 は 決まった 

テレカ 入賞者 は 群馬県の 落 合 
信 幸 クンと 神奈川県の 長 瀬 俊 幸 
クンの 2 人 だけ。 さびしい な あ 



て 雌雄 を 決しよう ぞ. / 
众 現代語 訳 …… 八 イド ライド 3 ！ 
をお 持ちの 方に 有意義な 課題 を / 
出します。 これ 以上 あがらない g 
よ 一とい ラ ところの レベル を 編 
集 部まで 八ガキ でお 知らせく だ ： 
さい。 正解者に は 抽選で 1 名 様 ： ： 
に ゲーム をプ レゼ ン卜。 




信 長の 野望 〈 全国 版 》 "7 つの 1 陸 



前略。 私、 筒井 順慶 22 代 目 は 
1 国 を のぞ さすべ ての 国 を 取つ 
た。 その 状態で いくつか おもし 
ろい こと を 発見した。 

1 つ 目の 怪。 写真に よると 筒 
井 順慶は 1549 年生 まれな ので 
176】 年に は 212 歳に なって いる 
はず。 しか し 21 D 歳に しかな つて 
ない。 つまり 大名の 各 能力と 同 
じょうに 年齢 も 210 までだった 
の だ。 210 歳 も 生きられな いよ。 

2 つ 目の 怪。 1680 年 ごろ 気づ 
いたの だが、 武器 を 2 国で 買う 
と 20 貢って ち 10 しか 増えない。 



武装 度の 上昇 は 兵力に よる そラ 

だが、 兵 は 31 2 なのに 7 

3 つ 目の 怪。 これ も 写真で わ 
かる。 民が いない 国の 年貢 率 を 
さげても 「たみ は、 よろこんでお 
ります ぞ」 と 表示され る。 

4 つ 目の 怪。 民が いない 国で 
一揆が 起こった。 それ を 鎮圧す 
ると 民忠、 民 財が あがった。 急 
に 民が 現れた の だ。 

5 つ 目の 怪。 軍事 国 以外 は 兵 
が 不用の ため にして ある。 そ 
んな 国で 一揆が 起こる と 「せい 
き ぐん 200、 いっき ぐん 1 00」 など 



と 勝手に 表示され る。 

どこから わいた 7 

B つ 目の 怪。 1700 年 
ごろ 気づいた の だが、 
野心が 4 年に 1 つぐら 
い 増える。 私 はいった 
い 何なん だろう 7 

7 つ 目の 怪。 台風の 
アニメに メッセージが 
あると 自国が 被害に あ 
ラ。 それがない ので 他 
国 （この場合 1 国 だけ） 
が 被害に あってい ると 
思い 様子 を 見る と 何も 
起こって なかった。 
(愛知県 '筒井 貴 之） 



； IT くナ 大会 突行委 ま、 会 会報 



糸 井 重 黒た'。 今回 はしゃべ るぞ。 
前号で 大々 的に 開催され た 「激ぺ 
ナ 大会く 全国 版〉」 は、 参加者の ァ 
ド レナ リン を 分泌' させ ま くったら 
しく、 予想 mi の 盛況であった。 
たとえば、 ベスト 8 に 残った: 

代表 • H ME 旧 UTSU の 球団 オーナ 
—「となりの トロロ 」。 彼の 場合、 
自分と 北 田 順 子 （おいおい） との 
対談 ふう 群 氏 を 送って くれた。 そ 
Jit^ よれば、 I 回戦 • 2 回戦と 完投 

s ふさ ノ 




した ピッチャー 「こなみ」 は、 大学 
進学 を あきらめて、 プロの 道 を 歩 
むそう だ。 なるほど。 

また、 四 ^求 最多 言 己 i 录を 作った 
日本 赤軍な チーム、 熊 本代 表 • 

GERIRA お 旨 令の 前 田憲光 は、 日本 
赤軍 リーダ一 「しげのぶ」、 よど 号 
ハイジャック 事件の 「しばた」 の 
援軍に よって、 戦力 増強 を 計画し 
ている （おいおい おい）。 

こ う いった 思い入れの 激しい 手 



$ 氏の ほかに、 優 
への 翻 犬 や、 次期 
大会 開催 を 望む もの 
もあった。 そんな 投 
書が 編集部 を 埋めつ 
くす とさ、 ， 害 、ぎしく 
なった 編集長 は 心 を 
動かして くれる かも 
しれない そ'。 もちろ 
ん、 わたし だって 手 
紙 を 待って ィル一 ゾ 
一 警部 だ。 では また 
ガニ マータ 警き 15 だ。 




Q - ほっと MILKTURBOj で 1000 人目の 女 C ^を ベッドまで 追いつめました が、 そ 二から 先に 進めません： （預 県 ；葡 言彦 

A ■'• まず キミ はは まって るので リセットして やりなおそう。 で、 そういう; f え 態になる 前に、 イスに 座って いる 彼女に 何 かした でしよ。 そうしたら 部屋の 中に ある 
もの か 15 れ るよう になる ので、 それ を 取ろう。 それから 彼女に 迫れば いいんだ。 でも エンディングが 目的 じ やないで しょ？ 
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$< 寺 クイズ？ 聘 か ブス だったら 大仏さん は 見守る でしょう。 美人 

ラック ン = . ^歳) \ 人 は その P 通る 穴なら 出入りで きる/. (違って 

しょう。 ちなみに ぼく は拔 けられませんでした。 (兵 J .高 田 B-貝 之 




最近 M ファン は エッチ グー 厶が 多ぐ て « ほと W ラ批 
判が アン ケー 卜 ！ 、ガキ にち S ほら。 特に 女子高生 か S 
の 八 ガキに それ は 多ぐ、 ショック を 隠せな W 編集部 員 
もち S ほら。 これで はィ カンと 小学生の 女の子で も瞎 
める 記事 をめ さし 今回の 1 ページ を 作って みました。 

激ニ ヤンの されい どころ たっ^り ごらん あれ 



ファ ミクル • パロ ディックが 
あま り にもされ いな グラフ ィ ッ 
クで びっくりした ように、 激ニ 

ヤン もこれ ぞ MSX2 だとい え 




O シ ヤール 号 横の 図。 
ス ビー ド感 がいい 



O おもわず カヮ イイと 
いいた く なる デモ 



るよう な、 なかなかの すぐれ も 
のの 絵で、 ポクら の 目 を 楽しま 
せて くれる ぞ。 
どのくらいされ いかが 気にな 
る 人が 多いだ ろうか 
ら、 デモ や 各 ワール 
ド などの 中から セレ 
ク 卜して 載せて みま 
した。 とっても きれ 
いでしょう。 




O ネズミ (？) 列車 は 

動かず ちょっと 残念 



O ワール ド 2 から は 力、 
なり テクニック がいる 



O ワール ド 2 よ り なぜ 
か 楽な ワール ド 3 





© 二 ヤンと ネコ コ のお 

あい 傘。 注目 しょう 



O ショップと 病院 はと 
なり あわせに ある 



し 



れは 初めて MSX2+ に 対応した ソフト だ 



MSX2+ のば あい MSX2 のば あい 




ゲームの 前に M 
SX2+ だけ 美し 

い グラフィックが 
出る の だ。 

また FM 音源が 
なくても、 PSG 
だけで なかなかい OMSX2+ について は © 才マケ は 出す に、 すぐ 
い 味 だしてる よ。 97 へ ージを 見て ね に タイトル 画面になる 

謎の 人物 DR ラ ヒガ。 いったい 何者なん だ あ 

1 ワールド 終了後の 順位 表示 

に DR ラヒガ という 名が ある。 
これが なかなか 手 ごわい。 しか 
して その実 体 はとい ラと …… 。 
エンディングの 某 人物と …… 。 



1 Orr 
2 DR stn" 




3 ZURUKIC 


case 



O ラヒガ を 抜 力、 O 先月の F A N 

し I 位に なった C L I P を 見よ 



シリ-ズ 化なる か？ ファ ミクル クイズ 第 s 弾 



とんで ちなかった ファ ミクル 

クイズに 続いて、 第 2 弾と 称し 
て激ニ ヤン クイズ を とんでもな 
くやつ ちゃる ぞ。 

今回の クイズ は厶 ズィ。 激ニ 
ヤンに は 走ろうと して 入っても 
ゲームオーバー になって しま ラ 
場所が あります。 そこ を 低速な 
がら 走れる ようになる ウル 技が 
あるので す。 これ を 当てて もら 
おうとい うわけ。 答 は ある キー 
を 押しながら たちあげる だけ。 

賞品 は スーパー デラックス ス 
ぺ シャル 豪華。 まず パナ ソフ卜 
より FM パック 5 本./ 

つぎに 巳 IT 2 より ファ ミクル 
ワッペン 10 枚と シン セサ ウルス 
ステッカー 20 枚./ やった あ./ 

ただし 前回の ように 応募す る 
に は 条件が あります。 キミた ち 




O ウル 技の 現場 写真。 本当 は 走れ 
な し 、場所 を 低速で 走 つてい る 

のキ ライな 作文が 宿題。 50 文字 
以上の 文章 を 書いて ない 人 は 失 
格と する。 テ一 マ はつぎの 3 つ 
から 選^の だ。 ① 最近の 社会 問 
題に ついて、 © 身の回りに 起き 
た 悲しいで きごと、 © 十字軍 厶 
ックの 感想、 以上 3 つ。 クイズ 
に 不正 解で も 作文が おもしろけ 
れば新 コーナーに 採用され ます。 
なおしめ 切り は 11 月 8 曰 必着 
とします。 



MSX- FAN アミ ユー ズメン 卜シリ ーズ 

ゲーム 十字軍 v。u 

好評 発売中〃 

定価 880 円 

： ゆま^お rp 

ん っこ廿 つ 
およつ と リノ 



投稿 大 募集 



どんどん ネ^して fee —ム のぞき 穴— ウル t り 抜けで きます— 
q&a。 g>s 場面 見せびらかし— おもしろい 画面 を 写真に 撮って 送 ん ® も 
の を 書く 会— 文学部 部員に なった つもりで 作文 を。 （|>ザ* ほめごろし— ソフ 
トを ほめる ことによ つて^^しょう。 ® ^コーナー タイ トル 未定— キミが 普 
^えてい る こと やその ほか もろもろの イラスト などの コーナ一。 また、 十 
字 軍で やって ほしい 二との リ ク エス ト もよ ろしく。 

あて 先 は、 〒105縣都雜新橋4ー10—7 丁11\/11^5\.「六1^^部「ゲ 
ーム 十字軍」 の それぞれの コーナ一 まで 。■ 者の なかから 優秀な 人に は M フ 
アン , テレカ か、 ゲーム を プレゼント します。 



mm 



(^•••^t の^」 で チャイナ タウンに 行っても 喟 に 行く 二と がで きません。 どうしたら 行ける のでし ようか？ 県 増 田 尚 計 • に 歳） 

A''') 1 !^ だけ 纖兑 明し ます。 サラの アパート— スタン ハ一 卜の オフィス — ホールドマンの オフィス— ベイカー 商会— トウ 一グッ ド— シアター ララ— ガゼポ 
—ハ 一トセ ィフ— ホ一 ルド マン 家 —ジュエリー ク リス テ 』L ^スタン ハート 家— ビィ ビィ 96~* ブ レツ 力一 レコ一 ド―メ 一シース'"" -ジェ 一ンと I 舌す。 



f SONY 



FDD 内蔵の 低価格 MSX2 



文書 作 左 «rt 



日本 靄 カー 卜 リッジ 



MS X2+ の 規格が 発表され、 
その 規格に 基づいた 新製品 も 発 
表されて （97 ぺ一ジ 参照)、 一部 
の MSX2 ユーザーの 心 は 寒く 
なって いる ことだろう。 現代 テ 
ク ノロ ジー という もの は、 そう 
いう ものな の だ。 
醒 日本語 BASIC と MSX2 

しかし、 捨てる 紙 あれば ひろ 
つて ゴミ 箱へ という ことわざの 
とおり、 テクノロジ 一は そ うい 

ラ 寒い Msxe ユーザー を救ラ 
手 も 打って くる。 

MSXE+ の 新 機能の ラち、 
グラフィック 関係に ついてはい 
かんと もしが たいが、 こと 曰 本 
語 BASIC に 限って いえば、 こ 
れ はちよ つと お金 をた せば、 今 
までの MSX2 でも 使う ことが 
でさる の だ。 

先に 出た 『日本語 MSX-DOS 
2j (アスキー Q03-486-80B0/ 
MSX2 '日 + 用、 RAMB4K 用 
は 34, 800 円、 RAM12BK 用 は 
24. B00 円） に 付属す る ROM 力 

、Si. 3£M 細 K 示 \m ' . « 'wHSite , --. 

みなさんい ^rfrth すごし Trft'?W5*ifc« アメリカから ドク' ター- 
^OiftWMQ し. 久し.!: りに W がしい い J そうて す. 
JiUl: とむ *8 加く ださい. ■： 

13ゅ ： ； 989^1 M J 013 lA') 」 ' 



ymjL ： jexifflitafH^iisau«,'-;i 一: 

0?*f4i ： lllft 'わら—;)'; f!5\^ 山 ぼ j にリ 



一 卜 リツ ジ のなかに は、 「日本語 

Disk 已 ASIC 日」 という もの 

が 入って いて、 日本語に 関する 

機能 は、 MSX2+ で 使われて 
いる 日本語 BASIC と、 ほぼ 同 
じな の だ。 つまり、 この DOS 
2 を 買えば、 MSXS でも 日本 
語已 ASIC が 使える という わ 
けだ。 ただし、 そのまま では 単 
漢字変換 しかで きない けれど。 
□◦S なんて いらない けど 日 
本語已 ASIC は ほしいと いう 
人に は、 10 月^日に ソニーから 



10 PRINFMSX2 でも'' 
20 PRINT" BAS I CTT 
30 PRINT' リ勇字 力 滞え る" 
40 PRINT" いいねい いね" 
Ok 
run 

MSX2 でも 
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A ^11 Mi J 



o 白 抜き 文字 ゃ斜体 文字 カ^え、 ィ ラス 

ト も 文書に 入れる ことができる 高機能 



o はがきの 表裏が 作成で きる ソフ ト。 
1 00(K 牛までの ィ赶腊 録な ど 機能が 豊富 



Ok 

color auto goto 



OO 日本語 力一 ト リ ッジ （お） を M 

S X 2 に 差す と 日; W 吾 BASIC が 

発売され る 『MSX 標準 日本語 
カー 卜 リッジ』 （MSX2 . 2 + 
用、 17. 000 円) が うれしい。 

この カー 卜 リッジの なかには、 
第 1 、 第 2 水準の 漢字 ROM と 
ほ 万 語の 辞書、 そして 有名な M 
SX-JE に加えて 日本語 BA 
S I C が 内蔵され ていて、 同じ 
ソニーの MSX2+、 HB-F 1 
X □ J と 同じ 日本語 処理 機能が 
使える の だ。 

國 対応す る ワープ ロソフ 卜ち 

同時に ソニーから 発売され る 
「文書 作 左衛門 j (B, B00 円)、 『は 
がさ 書 右衛門 j (7, 800 円） という 
ワープ ロソフ 卜 は、 おもに MS 
X2+ の HB-F 1 XCD J 用に 




開発され たもの だが、 MSX 
£ でも 日本語 カー 卜 リッジ を 使 
うと、 XDJ なみに これらの ソ 
フ卜を 使う ことができ るの だ。 
MSX2+ が 発表され て 以来 
「MSX2 を 2 + にす る こと は 
できな いんです か」 とい ラ 質問 
が 多い。 この 力一 卜 リッジ は 部 
分 的に では ある けれど、 そうい 
つた 質問に 対する 1 つの 答えと 
なる だろう。 これで 少し 心が あ 
たたか < なる。 

※問い合わせ先 = ソニー' 御 相 
談 センター ST03-448-3311 



9 月 21 日に 発売され たソニ 連射 タ一ポ 付きで- ••••• 、ようす：； 
一の 新 胃、 F1XDmkII。 るに、 これ は 人気 撒 重 F1XD 
储 段 は 49, 800 円。 てっきり MS に F 1 ツール ディスク を 付け、 
X 2+ だと 思った 人 もなかに は 価格 ダウン させた ものな の だ。 
いるだろう が、 こ 
は 柳 枠な MS X 2 
だ。 FDD 内 
SRTRAMB4 
K、 VR 
AM128 
K スピコン、 





參ァグ ネスに 逸い ない/アンケート ハガキ にあ— で こ 一て ザ ほるな ので ゲーム をく ださいって 人が いますが， アフリカに は 食事 もで きない 人が いるんで す 
よ。 そんな 人た ちの こと を 考える と 目に 涙が 浮かびます。 （京都' 名前がない がァグ ネスと 見た ぞ) づ 目に 涙 を 浮かべても だれも 救われな いの 力 職た'。 冷 
たいよ一 だ 力 SS くの «lA より、 そこの 自分 を 見つめな おせ。 直す ところが たくさん ある はず だ。 わたし は ゲーム を くれと いう 和 ほうが 好きだよ。 （バ） 



！ ^け i* I- マ 

め マ X- う 

冬. *v も よろ i お賴ぃ す 
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ARCUS 
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參 ほんとう は タヮシ です z 先日 送って いただいた 「はずれち やった」 と 書いて あった ャッに 入って いたの はなに をす る ものて すか。 「あれ は 体 を 洗う タヮ 

シ だよ j と 母が いって くれました 力、 ほんとうて せう か。 （^者 B'KEMA)^ 「あれ、 タヮシ じゃなくて スタンプ だとい つてく ださし、」 と 担当の 人から 頼まれ 
た 力く、 ほんとう は タヮシ てす。 はつ、 あと 力 働、 なくなって しまった -…" ゥて 埋める と 同 だし ■+ 字 軍の ボス、 今度 ラ オック ス つきあって ね ( バ） 



IB 空想め 世界へ キミ t 
[^j f 内 人 




(JO 日本一と いわれる N 響の メン 
ノ 、'一によ る ドラ ク ェの 音楽。 即売 
会で は C D な どが 飛ぶ よ う に 売れ 
ていた。 う〜 ん、 あやかりたい 



先月 は 勢力 争いに 負けて しま 
つたが、 今月 は デスクに 反省し 
て もらって ドーンと 1 ページ だ。 
ドラゴン ク エス 卜 • ライブ • コ 
ンサー 卜 （写真 2)= 「第 2 回フ 
ァ ミリ 一クラシック コンサ 一 卜 
〜ドラゴン ク エス 卜の 世界〜」 
と 題す る ドラ クェの コンサート 
が 8 月^日 開催され た。 3 月に 
リ リース された 交響曲 バー ジョ 
ン が夕ダ …… いや、 ナ マで 聴け 
ると あって、 FFB 担当の わた 
し T と 無関係の 十字軍 担当 F は 
取材に 行って さた。 会場の 簡易 
保険 ホールの ある 五反田の 駅 を 
降りる とやけ に 子供た ちが 多い。 
まさかと 思った けど、 これが や 
つ ぱりコ ンサー 卜のお 客さん で、 
会場 は S 席 4000 円 も するとい う 
のに 超満員。 演奏 は ファミリー 
クラシック ォーケ ス卜ラ （全員 




が NHK 交響楽団の メンバー） 
で、 演奏 曲 は 交響 組曲 『ドラ ゴン 
ク エス 卜 I ~ III』。 大 音響で 聴く 
ドラ クェは 華麗で 力強く、 いつ 
も 聴いて いるものと は 一 昧もニ 
昧も 違って いた。 さて、 この コ 
ンサー 卜の ライブ 版が 10 月 21 曰 
に 発売され る。 スタジオ 録音と 
は 違う 臨場感が さっと 味わえる 
よ。 価格 は LPffiOO 円、 テープ 
3000 円、 CD3000 円。 
(アポ ロン 音楽 工業） 
源平 討 魔 伝 (写真 1 )= 最近 は X 
68 叩!] 版で 人気の 『源平 討 魔 伝』 
の GM ビデオ。 ゲーム プレイ 画 
面 はもち ろん、 8 ミリ フィルム 
実写 版と アニメーション 版の プ 
口 モーション も 収録。 30 分 Hi — 
Fi モノラル。 VHS、 タ とも 
3800 円。 

スーパ一 マリオ ブラザーズ 3 
~G. S. M. 任天堂 1 ~= ゲー 

厶 より 先に GM が 出る/ 10 月 
^曰 発売 予定。 LP2000 円、 テ 
ープ 2200 円、 CD2500 円。 



GAME SOUND 

SNK (写真 3)=S 
NK のヒッ 卜 作 『サ 
ィコ ソルジャー』 な 
どの 6 ゲームの GM 
の アレンジ バー ジョ 
ンを 収録。 10 月 21 日 
^^^、纟 発売 予定。 価格 は L 
' '^P220D 円、 テープ 
円、 円。 
(以上、 

ボニー キヤ 二 オン） 
※サイ 卜 ロン 情報 = 
東京で も 78. 6MHz 
で 聞け る FM 富士で 
「サイ 卜 ロン 'デジタル' プレス」 
とい ラ 番組 を 放送 中。 ±' 日夜 
9 時 55 分〜 10 時。 また、 11 月に は 
『パワー ドリ フ卜 j など 5 タイ 卜 
ルの CDVfe 発売 予定。 
ラス 卜' 八 ルマゲ ドン 全曲 集 (写 
真 4)= オリジナル サン 卜ラ全 
48 曲 + リ ミックス バージョン 2 
曲 追加 収释。 ここで は 新顔 だが 
じつは 1 " DA— TAMj とい ラシ リ 
一 ズの第 3 弾。 ]0 月 25 曰 発売 予 
定。 テープ 2500 円、 CD3D00 円。 
(ポリス ターレ コード） 
ミュージック' フロム' ヤシ ャ S 
アーク ス （写真 5)= ヤシ ャ 19 
曲 + アーク スお曲 + ヤシ ャ 外伝 



2 曲 十八 ィ グレード バ一 ジョン 
2 曲 収録。 価格 は テープ 2500 円、 
CD30D0 円。 

交響曲 「ィ一 ス」 =「ィ ース』 と 

『ィ ース II』 の 音楽 を、 4 楽章 か 
ら なる 本格的な 交響曲に アレン 
ジ。 演奏 も 1 00 人 編成の フ ルオー 
ケス 卜ラで 迫力 たっぷり （下の 
写真)。 でぎ は 最高に イイので お 
すすめの 1 枚。 11 月 5 曰 発売 予 
定。 価格 は テープ 2800 円、 LP 
2800 円、 円。 
フ アル コム • スペシャル BOX 
'89=12 月^日に、 長時間 曰 cm 
CCD ミニ 盤 6 枚 組の 日本 フ アル 
コム GM 集が 出る。 『ソ ーサ リア 
ン』 を 歌手の 森 口 博 子が 歌い、 
難波弘 之が 『ィ ース』 『ザナ ドウ』 
などの メガ ミックス を 手がける 
など、 6 枚が それぞれ ちがう ァ 
レンジに なって いる。 中で も、 
注目 すべさな の は 有名 ジャズ グ 
ループ MJQ の メンバー を 迎え、 
GM として は 初 （だと 思う） の 二 
ユー ヨーク 録音 を 行って いる こ 
と。 特別 限定 盤で、 価格 は 7800 
円。 

(以上、 キング レコード） 




O 総勢 100 人の フル 才 ーケス トラに よる 

r 交響曲 「ィ一 ス」. I 演奏 風景。 




驂 初歩の ファン ダム H\「MSX BASIC Version2.0 はたち あが るんで すが、 MSX2 BASIC* たちあげ るに はどうしたら いいんで すか？/ ；… しばらく お待ちく ださい」 部内での 会話..） 「MSX2 BASIC つて 

あるんで すか？」 (ゲ —ム しか 知らない 十字軍) 「電源を入れれば たちあが るよ」 C ケ— ムを 知らない フ ァ ン ダム 班) 「でも MSX BASICL かたち あがらな いとい つ てます けど 」 (わか つてい ない +字 軍) 「え？ 

MSX BASIC2.0 が MSX2 roASIDJ よ」 (あきれる ファン ダム 班) isssr …… だそう です。 JAI まるで ±s. は ァホの U りの ように 見える が- ありていに いえば そういう 二と だ。 (F) 



12 種 親め 音色と 
は 種類 スム 



3, 円の デジ 冊— 



デジタル ギターと は ギター 奏 
法で 弾ける 電子 楽器の こと。 つ 
まり ギター を 弾く 感覚で いろい 
ろな 音 を 楽しんで しまおう とい 
ラ わけ。 カシオから 新発売の 「デ 

ジ タル ギター DG— 1 」 は、 従来 
の ものに くらべ 安価で 小型 . 軽 
量 化され 手軽に なって いる。 

この デジタル ギター、 1 弦 か 
ら S 弦まで 同じ 太 さなのに 音が 
ちゃんと 違ラ。 「それじゃ、 なん 
で 音が 変わる の 7」 といろ と、 秘 



密 は各フ レツ 卜の 下にろ め こま 
れた 圧力 センサ。 おさえられた 
場所 を 圧力 センサが 感知、 さら 
に 弾かれた 弦 を 振動 セ ン サが感 
知して、 それに 従い 音 を 出す 仕 
組みに なって いる。 そんな だか 
ら、 チューニング はもち ろん 不 
要。 和音ち B 重 だから ギターと 
まったく 同じに 演奏で さる。 

□ G — 1 の 出せる 音 は エレキ 
ギター、 八 ープ、 三味線、 マン 
ド リン、 オルガン、 卜 ラン ぺッ 



卜な どの 12 種類。 ォー卜 リズム 
はすべ て PCM 音源 使用で、 こ 
ちら も 12 種類 あり、 ロック、 ポ 
ッ ブス、 演歌、 ブルース、 ヮル 
ッ、 タンゴな どと なって いる。 
三昧 線の 音で ブルース を 弾く の 
もお もしろ いか も。 

3 電源 方式 だから 乾電池で も 
作動す る。 もちろん スピーカー 
内蔵で、 価格 は 39. 800 円。 
※問い合わせ先 = カシオ 計算 f'. 
m 1503-347- 48 11 (代） 



は で in 



• みんなの 願い.' 十字軍の 単行; *OT 次 は ファン ダム 内の 「 | 画 テクニック」 「ファン ダム ハウス」 「VRAMfS 灘/ MS X の 音楽と サウンド」 「Q&A ポッ 
クス j など を まとめた ものと、 BASICOT ピンから キリ まで わ 力、 る マニュアル を I つに した 本 を 出して ください。 多くの 読者からの 願いです。 （大 80S '井原 
3Tt き )=* すごい キメ つけ 方。 それに 似た もの を 出そうと いう 話 は あるに は あるが、 多くの I 売 者の 願いと は 知らなかった。 すごい ぞ、 井原 《 (バ） 
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「日 ミリ ビデオ」 は、 力 セッ卜 
テープより ちょっと 大きい くら 

いの テープに 最大 4 時間の 録画 
がで きる、 これからの 主流に な 
るので はと 感じさせる ビデオ だ。 
すでに 数 機種が 発売され、 ソフ 
卜 も 映画 や 音楽 や アニメな ど充 
実しつつ あるが、 最近、 ソニー 
からこん なたい した 商品が 出た。 

愛称 ビデオ ウォークマン、 G 
V- 8(128, 000 円）。 バック ライ 
卜 付き 3 型 液晶 テレビと 8 ミリ 
ビデオデッキ を 合体 させて、 な 
おかつ、 大きさ は 弁当箱 程度。 
室内で はコン セン 卜から、 車の 
なかで は シガー ソケッ 卜から、 
そして 外に 持ち歩く とさ は乾電 
池 ゃバッ テリー パック も 使える。 
音声 は モノラル だけれ ど Hi- Fi。 
ビデオの 入出力 端子 もつ いてい 
るし、 タイマー 予約 機能 も ある 
しで、 機能 は 本格的 だ。 ただし、 
電源 部 は 別売。 

電車の なかで 映画 を 見た り 、 
外出 先で テ レ ビ 番組 を 録画した 




り、 いろんな 使い方が 考えられ 
て、 想像す る だけで 楽しい。 

コンパ ク 卜さが 売り物の 8 ミ 
リ ビデオに とって、 もし かした 
ら 新しい 時代 を 告げる ささが け 
となる 商品 かもしれ ない。 

これと ほぼ 同時 期に、 8 ミリ 
ビデオ ソフ卜 に 新顔が 登場 し 、 
今 はやりの ビデオマガジンが 何 
本 か 登場した。 ビジネスマン 向 
けの 隔月刊 情報 ビデオ 誌 『ビデ 
オダイヤ モンド』 （ダイヤモンド 
社. 2800 円) や 『浴衣 美人の 湯 ふ' 
ね 紀行 _«( 曰 本 交通公社 /198D 
円） などに まじって、 あの HOT 
DOG PRESS も 月刊の ビデオ 
マガジン THOT'DOG'VDEQi 
G9B0 円、 講談社 = 写真) を 出し 
た。 

3 本と も 通信販売し かしてい 
ない けれど、 これから ほかの 出 
版 社から も 発売され るら しい。 
おもし ろくなり そうだ。 
※問い合わせ先 = ソニー • 御 相 
談 センター Q03-448-3311 




OHM 右端に ページ 数が 出る のが 新 0;*S のし かた や 寝 ぐせ の 直し 方な 
しい。 流行の アイテム を 紹介、 研究 ど 男前になる テクニック を 伝授 



H 車 d なかで ち 映画が 

K られ 3 たいした 商 Dg 




の フ ァ ン ダムに つ い て SS が あるんで すけ ど j 「は い、 なんべ I ジ のど のプ 口 

す」 「あの、 さっき も 電話した 者です けど t ：… 」 「ファン ダムに ついての 1 でした 

(とくに ファン ダム は) なるべく やめましょう。 (F) 



長さ 8 8 2 ><幅？"55 X 高さ 7 

7 ミリ、 重量 2. 8ぉ の デジタル 

ギタ IDG —— 。 へ ッド ホン も 使 

える から 夜中に 練習 もで きる 



o 重さ は 約 キロ 幅— 

2 9 X 古 g さ £ X 奧 き 2 I 

3.5(mm)。 手前に ビデオ 

テ— プが 入る L 



，r 一 

ン に：" 




參^ 円 玉って 哀しい よね// プル ルル I プル" 

グラムに ついて です か/え —とです ね—」 プ ツンツ —ッ —ッ— 

ね/ええ、 おべ I ジのポ 1^ 



： ガチャ/. 



JI (公 S- 話の 音) 「はい、 インタ. I メディアです」 「あの- 

ご 分 後 —プ ルル I ガチャ/. ビ— 「はい、 インタ— メ ディ I 

-.」 プッ ツンツ I ッ I ッ I* 結局 I 一度と 電話 はか かってき ませんで した。 公 8- 話で Hra する ( 



秦 住所 不明 者, 1 月^ F F B プレゼント にご 当 iico 北^ の 新田 棘; 台 さま。 fe^q^e 月に なって おります、 至急 « 部まで ご連絡 下さい。 拿プ 
レゼ ン卜 発送 状況 Z I 周年 プレゼントの コ ナミの ソフ ト、 8 月 ^の 『谷川 浩 司の； 1^1 旨 南 II』 はもう 少し 時間が かかって しまいます。 みなさまに は大 
変 ご迷惑 をお かけし ますが、 今し ばらべ お待ちく ださい。 なお、 くわしい こと をお 知りに なりたい かたはお 電話で。 
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先月、 狭かった^ ん、 今月 は^ 

おわび もこめ て スペシャル だ./ i 

まず、 「売り あげべ ス卜 10」。 
激戦の すえ 『エル ギーザ』 が 第 1 
位。 2 位 1 " ィース ii』 との 差 はた 
つた 2 本し かない そうだ。 さら 

に、 3 位の 『激 ペナ」 も 品 不足な 
がらの 健闘で、 この 3 本 は 今後 
も 注目。 先月 1 位の 『FM パッ 
ク 」 は 売り切れ とのこと。 「信 長 
の 野望 《全国 版》』 は 13 か 月 連続 



J &P 渋 谷 店に よる 

売り あげべ ス卜 10 



アン ケー卜 調査結果 

次に 買いたい 10 



アン ケー卜 調査結果 

おちし ろかった 10 



ランク イン はならず、 
ス卜 10 落ち。 
続いて は 「買い 

たい 10」。 1 位の 
『R - TYPE』 は 
小 6 生 以下に 人気 
が 高ぐ 2 位の 『ラ 
ス卜 • 八ル マゲド 
ン』 は 中 3 生に 人 
気。 そして、 3 位の 
『リターン 'ォ ブ- 
イ シ夕 一』 は 全 世 



ついに ぺ 



順位 


前回 順位 


ゲーム 名 


順位 


前回 順位 


ゲーム 名 




順位 


前回 順位 


ゲーム 名 


1 


一 


王家の 谷 エル ギーザの 封印 


1 


1 


R-TYPE 




1 


5 


ィース n 


2 


3 


ィース n 


2 


8 


ラス ト' ハルマ ゲ ドン 




2 


1 


ハイ ドライ ド 3 


3 


2 


THE プ赠 激突べ ナント レ-ス 


3 


4 


ザ' リターン' 才ブ' イシ 夕 一 




3 


6 


THE プ n 野球 激突 ペナントレ-ス 


4 




蒼き 狼と 白き 叱 鹿 ジンギスカン 


4 




め ぞん一 刻〜 完結 簏〜 




4 


3 


ィース 


5 


10 


ファンタジー 


5 




ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 




5 


4 


信 長の 頼 全' 国 '版》 


6 


5 


アレス タ 


6 


3 


蒼き 狼と S き ft 鹿 ジンギスカン 




6 


2 


グラディウス 2 




6 


パロディ ウス 




2 


王家の 谷 エル ギーザの 封印 






8 


F-l ス ピリ ッ ト 


8 


4 


クリムゾン 


8 


9 


スナッチ ヤー 




8 




蒼き 狼と 白き 化鹿 ジンギスカン 


9 


8 


コ ナミの 新 I0 倍 カートリッジ 


9 


6 


THE プ n 野球 激突 ペナントレ-ス 




9 


9 


三国志 


10 




ィース 


10 


5 


ィース n 




10 




ドラゴン ク エス ト n 



(9 月 15 日 調べ) 
代に 平均 的 支持 を 受けて いて、 
興味深い ものが ある。 

最後に 「おもしろかった 10」。 
r ィース II』、 『八 イド ライド 3』 
は 相変わらずの 人気。 そして、 

5、 8、 g 位と シミュレーション 
ゲームが ランク インして 根強 さ 
を 見せて いる。 



(10 月 号 アン ケー ト 調べ） 



(10 月 号 アン ケ一 ト 調べ） 




參 B I T 2 より 

① 『フ アミ クル • パロ ディック』 

の ワッペン …… 20 名 様 

參 コンパイルより 

© 『アレス タ』 の テレホンカード 

…… 5 名 様 

參八 一ド より 

O 『八 ード ■ グラフィックス (総 
集 編)』 …… 3 名 様 （MSX2 専 
用 • 

參 TSE ソフ 卜より 

@「 サイ ォ ブレード j の ポスター 
…… 5 名 様 

© 同じく 気球 モデル …… 5 名 様 
® 同じく T シャツ …… M、 L サ 
ィズ各 3 名 様。 （希望 サイズ を 明, 
記の こと） 

參プ レゼ ン卜 置き場より 

S)「M ファン 特製 ゴージャス 福 
袋 j …… 5 名 様。 フ アル コム- 
グッズ や 『釣り キチ三 平』 の 腕 時 
計 入り。 

參 アポ ロンより 



O テープ 版 「ドラゴン ク エス 
卜-イン • コンサ 一卜 曰』 …… 3 
名 様 

參 キング レコードより 

◎CD 版 『ミュージック • フロ 
厶 • ヤシ ャ S アーク ス』 …… 5 
名 様 

參 ポリス ターレ コードより 

®GD 版 『ラス 卜' 八 ルマゲ ドン 
全曲 集』 …… 3 名 様 

しめ 切り は 10 月 31 日 必着。 発 
表 は、 12 月 B 日 発売の 1 月 号の 
欄外で。 応募 方法 は 左の 掲示板 
を 見て ね。 



SHOW 



新 機種 t よく 学 ひ、 
新 ゲーム でよ く 遊ぶ 



イベント 



エレクトロニクス 
ショ 



今年の エレ ショー はす ごい。 
なにが すごい のかと いうと、 あ 

の MSX 曰 + が 出展され る こと。 
松下電器 は FS- Al FX、 
FS-A1 WX の 2 機種 を、 ソニ 
—は H 已- Fl XDJ を 出展。 ま 
た、 ソニー は 新作 ソフ卜 『プレイ 
ボール I j 1 "メンバ一 シップ ゴル 
フ j も いっしょに 出品す る。 メン 
バ一 シップ ゴルフ を 使って ボー 
ルの飛 距離 を さそろ コーナーち 
ある そラ だ。 

參 日時 =10 月 s 曰〜 11 曰 ao 時 

から 17 時) 肇 入場料 =500 円き 場 

所 =晴 海 国際見本市 会場 (東京 

都 中央 区晴海 5-3-53) 全館 エレ 
ショーの ブースで 埋まる 
本誌 を 発売 曰に 買った 人し か 



まにあわない 日程 だから、 すぐ 
行か なきや。 この 記事 を 読んで 
いるの が 1 2 曰 以降 だ つ た ら 残念。 
※問い合わせ先 = 曰 本 エレ ク卜 
ロニ クス 協会 O03-284-1051 



こっち は TSE ソフ 卜の 新作 
ゲーム 1 " グレイ テス 卜 ドライバ 
一」 の ゲーム 大会 だ。 
參 日時 =10 月 22 日、 23 日 （第 1 回 
は 13 時 〜、第 2 回 は ほ 時〜） 肇入 
場 無料 • 場所 = 東京 ラオ ックス 
新 宿 店の 曰 階 (東京都 新 宿 区 3- 
15-16) 

開発 担当者が ドライ ビング テ 
ク ニック を 教えて くれ、 豪華 商 
品 も 出る。 ほら 行か なきや。 
※問い合わせ先 =TSE ソフ卜 
Q052-773-7770 




fsr- 
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き 境界線 ①,- ジ ヤマ^ o 瞎 する 本 は、 ギャグなん かがつ まんなくて 有名 だが、 バポ 氏の 雜 は 異例た'。 （神 奈川' 三 谷 翻 り） ゆ 近 ごろ はしろう とが えら そ 
-だ。 いや、 なんでも ごつ ちゃ だと 思って いるんで あって、 ここでえ らいと いう 薄 見に ついて 深く 説明し ようと 思った 力 やめよう。 ただ、 わかって いるの 

ま、 こ一 ゆ 一 ャッに 限って、 「恐れ入 谷の 岸 田 森」 とか 「職 g ン:^ E 領 j とかいつ てまわり を 無口に させて いるに 違いない と ゆ一 こと だ。 （バ） 




き 境界線 ©Z みなさん、 どうお 過ごしで すか。 態 を 次の 3 つから 選んで ください。 ①ク一 ラーの きいた «m でがん ばっている、 （E 家で エッチ 
な ビデオ をみ ている、 ③ となりの 人に かってに ボケて つっこんでも らうの を 待って いる。 （禾 撒 山' 永 岡久 佳） ゆ ク一ラ 一のきいた 部屋て ィ士 事と いって 夜中 

まて 残り、 エッチな ビデ 才を みながら 人に ボケ を かますが、 だれも つっこむ 元 ない。 家と 斜 土の 歐1] がっかない くらし、、 つくして いるの だ。 （バ） 
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ああ^;' ウレ + レ '■■i^tQStS しし、 ビ 
鬼, たんへ. なれお しぃ省 ム 



— L 



11 月の テーマ 
怪しい 通信販売 



編 




像 ぼくの 家 は s 階なん です が、 ベ ラン 

ダ にァリ がいます。 どうやって 登って 
さたんだ ろラ か。 

(東京 *1=1丫0\/7众） 

それ はた/ぶん バス ケッ 卜の 岡 山が 通 
り 過ぎる ときに 置いて いったの だろう c 
おつ、 突然 はじまつ たが、 わたしが 5 
キロ やせた バボ だ。 やせたん だぞ。 
譬フ 口 ッ ビーの ケースが 壊れた とき は 
CD シングルの ケース を 使う といいで 
す。 （静 岡' 小 早 川 周 一） 

暮らしの 一口 メモと いう 感じ だな。 
岸 ユキ かと 思った ぞ。 
暴ラ ちの 犬 は 近所の ネェ ちゃんの スカ 
一 卜 を 破って なめていた。 犬 は 飼い主 
に 似る の だろ 一 か。 （愛知 • 安藤 剛彦） 

むかし、 編集部に いた 子 は ライ ォネ 
ル* リッチー に似てし まい ダブル リツ 
チ 一と 呼ばれて いた。 R 子ち やん 元気 
ね。 

• ナス を もらい ましたが、 なかの ひと 

つ はやたら 橫八バ が ある ャッ です ( 長 

野 • 小 野 昭彦） 

ふつん 

• サザェ さんち は 旅行 好きだが、 そん 







ゴ' W ,r 驰 

五 万 ター 





o 節 成' トナ リのト 卜ロ& 上の ト トロ； い 

おいしそう だが， 私の'！:、 を とらえた の は、 



Of^* 菅 原由 行-;' おい くらです かとい う ドブケ 
ラ ドプス も かわいい。 二れ だけの デッサン 刀 を も 
つと 別の 方向に 向けて みて はと 思う の だが、 なに 
がなんでも この 路線で いく 気 だな。 来月 はもつ と 
く だらない 才チ を^して いるから ね 
な 金が あるなら カツ ォに 渡して、 花 沢 
さんに 手を切って もらう 慰謝料に しろ。 
(神奈 川 • 鮫 島 幸 雄） 

サザェ 24、 舟 は 52。 ワカメ を 生んだ 
の は 43 のとぎ だから、 さぞ つらかった 
ろろ に、 ノリス ケ さんの 鋒 はで かい ぞ。 
•S 月 号に アン ケ一 卜 八 ガキも 編集長 
が 読んで いると あるが、 いつも コメン 
卜 はバボ だ。 寒気が する が、 同一人物 
では。 (兵 庫 • やっぱり つっぱり） 

そラ です。 いえ、 じつは 変 集 長に 書 
けと いわれた こと を 書いて ます。 なん 
てい ラと変 集 長にまで 「死ね」 とかい わ 
れ そうな ので やめと こう。 
# 十字軍の F さんの 顔 を 見る く らいな 
らバボ が 見たい。 T I M きっての 天才 
• 名物ら しいし。 (長 野 ■ 守 谷徹） 
一度 会社に いらっしゃい。 人生観 変 
' 、にも わるから。 くさい 人、 ニォゥ 人、 耐え 
国 のられない 香りの 人、 いろいろ いる ぞ。 



お嫁さん 必須の アイテムよりも、 左下 (7>^ 妙' な 日 



お 吾であった. -. 「ぶちて j と はなに か 



仙 台 かし 



： ころで、 今月 は 短い。 しめ 切り を 



わい のプ 



t— に 気になる， ！ E 絡 乞う 



； 守らない わたしへの イジ メで はない か。 



来月 はきつ と 野 見 山の 絵 だけだろう。 




こんな ことが ほんとうに 弓 
に 入 るんだ つたら、 二の 世 は 天国 だ。 しか 
し、 ほんとう だと 思って いる 人種 は 川; tte 

^桑 をして いる 人の ま 妙 いるた' ろう。 
さあ、 ラク にいい 男になる に は 「日本 ァカ 
デミ一」 のな 兑毛ム 一ス >7800 円。、、 男 カ臂く 
すぐれ もの、 一度に 数千 本スッ ポリ、 
ゃスネ 毛で もて たの は 昔の 話 だ /"という 
コピ ~# き だ。 M% ならなん となく わかる 
力、 スネ 毛で もてた というの は 聞いた こと 
ない そ'。 さらに、 さっと 塗って 6 ほ少 であら 
二重、 く ローヤル 二重 マブ 夕〉 3500 円。 毎日 
続ければ；^] になる らしい が、 ぎこちない 
目 で"" i 過ごせ という ことだろう。 "男の 夢 
を 無限に 拡げる 驚異の くつ 下 "く ハイ アツ 
プソ ッ ク ス >5800 円。 なかに スポ ン ジ 力、' 入 
つていて、 4 センチ は 背が 高く 見える とい 
うしら じらしい くつ 下た、 そして、 日本 ァ 
力 デミ一 の ト リ をつ とめる の は クセ毛 を 伸 
ばす く;^ セット >9800 円 だ。 *辦 朱 成分 P 
TT と 縮 毛 矯正 成分 を 日 本初 配合" と し 、 
うが、 よく わからない。 

次 は、 適当に 目についた 「日本 ライフ メ一 
シ ヨン」。 * 仕事、 金、 勝 貪、 女、 宇宙の 相 
Siiglj を 知り、 ツキ を 利用して • だつ tf の 
コンビ ュ一タ 占いく ァス トロ V>6000 円。 気 
密 性の 高し、 開閉 カプセル 内に 強化 ガラス 力 
プ セルが 収容 さ れた 密封 二重 …… な 
ん のこと かと 思えば ただの く ペン ダン ト >、 
女 性 を ひきつける M#f 寸き I 万 3800 円。 さ 



らに、 壁に を あてれ は憐の 声が よく 聞 
こえる < ^聴 器 > とかく 記憶力 増進 器〉 も あ 
つ た。 二 んな もの 買う やつに 限つ て 「壁に 耳 
あり 正 司 專だ ェ」 と 力、 人 を 無口に させる ギヤ 
グを いうの だ。 I 万 5000 円 UUi 買う と、 守 
護 • 開運 を 呼ぶ く 聖十識 ナイ フ > も 付く そ 
—だ。 うれしす ぎる ぞ-。 

男の 美 を! §^ する 「コク サイ」 では、 脱毛 
剤の ほかに 強烈な 、、 I 晚でコ ップ 3 〜 5 杯 
の 汗が 出て やせて しまう "というく パジ ャ 
マ > 2 万 2500 円 を 売って いる。 なんでも、、 魔 
法 ビンの 原理 を 応用した #藤材 "で 「おか 
I ナ' で 彼女が で きました」 という 感謝の お 便 
りまで 紹介され ている。 いっか 二い つらに 
ほんとう のこと を はかせて みたい。 
、'« 会社で はあり ません" と 冒頭に ある 
，の は 「スリ 一スター 商会」 の 広告。 はけば 7 
〜9 センチ 背が 高く 見える というく トップ 
シューズ〉 I 万 5000 円〜 を、 まで 買 
いに 二い という 二と らしし、 が、 地方の 人間 
にと つて はどう あがいても M である。 

画と いえば 大手の 「二 光」。 さすが 大手 
とうなる のがく 犬〉。 水商売が 溺變 するとい 
う マルチーズ など を JflLl^S と 3 か 月の 生命 
寸 きで 送って く れるそ 一だ。 

犬 もよりつ かない 節 寺ち 悪い 男 も、 ムダ 
毛 を 抜いて やせて 背 を 高く して 二重 まぶた 
にして 記憶力 ±Sit 器と 盗 耳, 離 を 付けて 二 光 
てナを 買えば^ M ではない か。 ただし、 そ 
んな 男と は 付き合い たく もない が。 




( J ラひ共 p O^M ' 一度 本名での せて く れ-: 「 3 盼と <10 円か 

V さ： *i § ち、 け ま した」 と あるが' 2^f B ， 黙想して、 最後の I 分 
た I をぐ で 買って きた ハン ベン を なぞった のだろう か： is 

^ E ^ ^ いのない 筆 さばきと し、 い、 # を 利用した デッサ 
ン法 とし、 い、 しろうとで はない/ 





々- 乙、ゥス ^ 

TT? アイ n 




B 术 のお 緣 

©iff 

WJ- お； Ms 

L :»ん 

r ゆ に 




*ィ ラス ま， 評 H 野 見 山つつ に 



森- 三 1 昭 ふ- I けしが 伝統- 

はと も かくと して、 日本と ラテン ( 

ふっとさせる 文化人 類，. 学 的 i に は 

いものが ある： たしかに こんな キ」 

ワイだろう" あんがい、 そうな つ- 



Ifc^ - アクセス 'J ンクス 内の 
JShl ガイド ィ ベン 卜 情報 
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•『1 万人 （7) のジ ヤンケ ン 大会』 スター 卜 
通信 だから、 こんな へんな 二と もで きる。 とにかく 会員 全員 参 
加の^: 型 イベント なの だ。 グー、 チ ヨキ、 パーの 3 つから、 自 
分で • "これで 勝つ」 と 決めた もの を データと して メールで 送る。 

対戦 相手 は リンクス のにし かわさん。 相手の 顔色 は 見え 
ない けれど、 勝ち残って リ ンクス いち 強い ジ ヤンケ ン 王になる 

の だ。 
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秦 木曜 クイズ 

毎週 木曜日の 夕方 6 時から、 A 1 クラブの クラブハウス では、 
「4^1 の クイズ」 というの を やる。 クイズ は、 おもしろ いし、 

なんてい つたって タメになる お遊びな の だ。 遊んで タメに なつ 

て、 賢く なろう。 全 問 正解者の 中から 抽選で 1 名 だけ OF 
(オリジナル' フォー マツ ト —メール 用の オリ ジ ナノ Uil せんの 

二と） が もらえる。 13 日、 20 日、 27 日に も あり。 
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き 『ネッ 卜 ワーク 'ラリー』 チャンピオン 勝ち抜き 戦 

日の 夜 9 時に、 人気の NWG (ネットワーク ゲーム） を 
開催。 5 週 勝ち抜く と グランド チャンピオン だ。 ゲーム は、 『A 
1 グランプリ』 と 『ミツ ドナイ トラリー』 のど ちらか。 得意な 
ほうて"^ しょう。 14 日、 21 日、 28 日に も 大会 あり。 



= 正解者の みなさん （敬称 略): 



たくさんの 方の 参加 ありがとう。 以下の 方が お 手つ さ 

なしの 完全無欠の 正解者。 この 中から 抽選で 3 名 （★ 印 
のつ いた 人が 当選者) に M ファン 1 年分 を 贈呈。 1 2 月 号 
から 編集部より 郵送。 楽しみに 待って いてね。 



• ハ— ド編 

熊本県/高 本修 （15 才) ★ 
千 鹋, 河麵 14 才） 
栃木県/岸 川 光子 （15 才） 
大赚 /佐 ««t(13 才） 
兵庫県/河； *=f¥-(15 才） 

攀 プロ グラム 編 

滋賀県/鵜 飼統 (12 才) ★ 
奈良県,'' '前 田洋晃 （12 才） 



北; 学 （1 は） 
參 ゲーム 編 

北-； Sit, 菊 i 柳 也 （"才 )★ 
奈良県/谷 村 大四郎 （12 才） 
奈良県/前 田洋晃 （12 才） 
^都/マイクロ デザイン （？） 
京者贿 /大野 邦久 （14 才） 
長野県 , 折 山 和英 (34 才） 
棘 都 Z 今 *tRS(31 才） 




夏休みに 'ソンク ス では 『パソコン 通僵大 博覧 

会』 を 行った。 その 最後の 8 月末に M ファン 
は、 P MSX • FAN 杯 クイズ 大会』 で 参加。 
みんな を爝 ましたの だ。 今回 は その 報告/ 



M ファンの 
クイズ 大会 
参加 ありが とゥ 

8 月お 日から 1 週間、 リンク 
スの 「パソコン通信 大 博覧会 j の 
一貫と して、 M ファンち 『MS 
X • FAN 杯 クイズ 大会 』 で 参 
加。 MSX の 知っている ようで 
知らない こと を 集めて クイズ 形 
式に してみ た。 

右の ページに そのと さの 問題 
と 正解 を まとめて おいた。 
' 八 一 ド編は 曰 頃 みんなに は 関 
係ない こと だけど、 ちょっとし 
た 故障 や 周辺機器 購入のと さに 
気をつけて おきたい 知識ば かり 
だ。 改めて 考える と、 マウス を 



接続す ると ころ は 他 機種と 違つ 
てるな、 とかいろ いろな ことが 
わかる ね。 

プログラム 編 は 意外と 見落と 
している 知識が 多い。 そういえ 
ば、 マニュアルに 書いて あった 
つけ、 という 内容ば かりだね。 
「何も プログラム を 入れないで 
RUN すると どうなる でしよ 
う？」 という 問題 は、 ゲームば か 
り やって いる 人に は どれが 正解 
か 想像ち つかな いんじゃ ないか 
な。 編集部の ファン ダム 担当者 
の 中に も 答えられない 人が いた 
くらい。 最後の 「II legal 〜の 読 
み 方 は 7」 の 問題 は、 質問 電話 か 
らの 出題。 アイ エル エルなん と 
か、 という 人 は 意外と 多い の だ。 

さて、 ゲーム 編の ほラは カン 



9S0 K 



MSX で" は で ウス ち iTz: につな け" で つか ラ 
、、し ぷラ 



> シ、、 ョ ィ' ヌ ティ' リウ ？ 5 んし 
> CMT 汔んし 
> フ * リン ラ？ 5 人し 




O クイズ は 3 つのう ちから 正しい もの を 選ぶ, 

タンな 問題に してみ た。 最後の \ ' 

2 題 は 特に やさしかった かな。 
とい ラ わけで、 この クイズ 大 
会に 参加して、 1 度 もお 手つき 
をし なかった 人の 中から 抽選で 
3 名に 1 年分の M ファン をお 送 
りする。 はずれた 人、 ごめんな 
さい。 これに めげ ずに 次回の 参 
加 も ぜひよ ろしく ./ 



回で も 間違う とァゥ ト 
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★ リンクスの ラジオ 番組 r ときめき パ ナナ J ガ 始まる/ …一 10 月 2 旧 、らニ ツボン MS (関東 駆の み) で、 リ ンク スの番 始まる よ。 20:00~20:3ft7)SS 
日 だ。 M ファン も のぞきに 行く 予定。 報告 をお 楽しみに ね/ 




ネッ ト ワークの 内容に ついての 問い合わせ、 ネッ < 住所〉 〒604 京都市 中京 区 烏 丸 通 御池 上ル 
ト ワーク ゲーム • アダプタ一 （NGA) の 購入 方法、 二 条殿町 548 ナショナル ビル 2F 

リ ンクス の 入会 方法に ついての 質問 は、 ハガキ か j 日本 テレ ネット f "リンクス 'MSX'FAN」 係 

電話で 直接つ ぎのと 二ろ に 問い合わせて く ださい。 く 電話〉 075-251-0635 




先日の モデム • プレゼントで、 た 
く さん <7M 中間が' 増えた。 今月 はま 
とめて ド〜 ンと 紹介しょう。 



し— つ は t f — こラに ，ラ しだの は、 す やり '巧に ま: t 
め ことな' 力に、 — .11 ぇゃ" はし'' « て? 5" 3 !3UT5 

！ -a-}-'-' y-.- f3" b ち ; ョ - .n じ -るち いで b'" いなくて 

こま = てし， ます NS>i ■FfUJmi— — ■ (し わの おなさ-人 

- -^ih-rr<:!^:T' iib'-'-n E7i< 3 てく； r 'ざし ' 

t しでと だ'' S にな リ S し ！ ！ に ォ~ しおつ かョ: し 

ぃ3 が'' しないて' 'もな! >'<3、、' ■ - - 5 

i- れど 5 だ ！ I,' に 'ぶに にい， でぃな い (J と、 tT'UL 

I f】 に S に はい リ まし * ラ！ とつ つつで ち だのし ぃビ' 'す 

よ! つ; Z し' に BSSti 人: 

¥ れで" はおな ざ 人、 — » て— K レ' まし <*5！ i 



彼みたい に モデム はもって るけ ど 
やった ことない 人って いるみたい 
ね。 でも、 やり はじめたら〜 Z 



FROM II' 62152S9 *'SSa:OS« 
n MR, toshi といい S す ♦ 05 日 
と' 'も と'、 13 し "!^¥しで11！：： . toshi という ヒ 
/- て "す 

し 'ml i II I: ^ にに いって 丄 SfE つ， ョ 人て— ■ す け 
と' 1 ' レ 05 し， i>5 し'. せ' '人 ふ'' に W 人に 
l ノ') 'お' 5 て'' し 《1；ラ 

MSJi — は う か 人: 寸 さ, 5； い う 1 :' '^tl 
Ct? いだ いで まォ し'' まんし '- rj^X't) 1 "?? X？ 
力 リ^ラせ' 人 こ'' ^せ つて ま-': おおけ"' つ b '人め' 
とさ は SV< の^/— r パニ^ < ;t3..'i^is'* か いに 

いつ だものて'' す) MS>I とが 人け いない *■、 
さいご' 'に [1 S X — F A IJ 'UT 、人 ざ、' い tl R t o s h .i 



sm^m 



どうもお 世話になって います。 こ 
れか らも ご ひいきに よろしく お 願 
いします。 mmimmTT/ 



FROM 1 1) 6277842 
モテ' お Ub、" £ ラ 2" さ'" い S しだ ♦ 11 
= 人に EflSo 

C M F L U ご と 1 "モ チズ'' f j ~" ォ》 
U 人し'' つ、 3 しの t f " C フ 卜に' どラ' 
せんし 3 して し' S こラ しで ァっ C スし でい まォ。 
35 £-5 ざ" い S しだ s 

し、" つ は ろ s の さ <c5 し— a せい i だ 

し れ へ— ゥ てい 3£"" だ 人 まつ ど' 'ラ し- —は— っラし 
ん て'' い！ j と BCS め f いつ っラ 



「じつはう ちの 繊〜」 というから 
に は、 大学生 なんです ね。 でも 通 
信 を やる 動機が おかしい./ 



饥 I： 醫 41*1 謂 

FROM IP 6273692 ♦'SSSOSS 
A< くく IK りお'' とラ こ'' さ—' います。 ♦■ 12 B2 3HS 
すこし、 お S (なり まし G か"、 弋于"1^ぉ1リか'' とラ 
こ—' さ- "いまし だ- 

- ん V い、 HSX -FflfJ^L I リ i:S~ET"t ，フ° 1> 
G":> t' にとう d/* さ d でし', ち fT'2、 ほんと に う おしし' 

S!S" A< ftb'SW い!： と b、' 'おおいで、' ォ が'' 、 か'' 
んは" つ- LifJKS し？ 2 し' とお 

IB No. 6273692 



こんな ふうに たくさんの 新人 を迎 
えて リンクス は 大騒ぎ。 4 月の 学 
校 を 思わせる 感じ./ 



：5 iros ？ 



6 BE3 Q BS 

しで '.HftVA £ し' い S ォ- 
し' 'つね に はい 5 さつ ケけ は FAN if) 
フ j ト ？5 —つ E りします お 2 ら Si で いだ 
：• -さ^め: Z と ^'—つ? ョ 二 i'j よさ .=0''13 £ 

了つ ；.,-,■ ( おちさ〃 t.o'jTr" す • F fl ti に がんし わ す 

■S と' とちに L I N に S め 卩 なさ-人に おれい -" い 

l>d- ョに いさ 守： T. お:.' iv! ！ 
と， いう lM"f^" ど" な W く E' 、さし 'な！ 

1 らさ— い のこラこ ラ t! い おど：: の 'しだ. 

P . S I'^I' t^ll i zafdr y す; ， . 



初めて メール を 出す 気持ち はいか 
がかな。 自^ o 出した メ一 ルを誰 
力 ^' 読んでくれ るか、 ドキ ドキ？ 



〇 ハー ド編 

®MSX では マウス を どこに つなげて 使う でしよ う ？ 

激ジ ョィ スティック 端子 <b)CMT 端子 （C) プリンタ ^ 

② MSX の テープ (7^ さは ？ 
(a)300bps ( (b)l200bps (c)4800bps 

CDMSX のキ一 ポ一 ドには 力一 ソル キ 一力 何 •( 固 あるで し よう？ 
(a) 8 個 （b)2 個 义 c) 4 個 

®MSX て IS ぅぞ イス クの 大きさ は ？ 
(a>8 インチ 4i)i5 インチ （c)5 インチ 

⑤ MSX の CPU は ？ 
I (a)Z80 (b)6809 (c)8086 

© つぎの ^1 名のう ち MSX ではな いのは ？ 
(a)FS-Al \7B^F-1 6C (c)HB-F1 

C^)MSX2 の VDP の 名前 は？ 
@y9938 (b)V30 (c)TMS99!8 

(DMSX2 か ら は ビデオの ほかに も う I つ 顧 信号が 出て し 、 ま 

す。 その 名前 は？ 
《§1 アナ □ グ56 B (b) デジ 夕リレ RG B ( c> ドブロタ RG B 

©MSX2 の RAM 容量 は 勒£ でも 何 バイ 卜 あるでしょう ？ 
(a)l28K '(b)64K (c)8K 

®MSX の ビデオ 出力の 形式 は ？ 
(a)PAL 方式 （b)VHS 方式'— ゆ TSC 方式 

〇 プログラム 編 

Q ^も プログラム を 入れないで RUN すると どうなる でしよう？ 
(a)0K と 表示され る （b)EMPTY と 表示され る （c) なにも 表示 

>れ ない 

②^ 名 は 何 文字 まて lasu している でしよう ？ 
(a) 4 文字 バら， 2 文字 （c}8 文字 



③ つぎの う ち 関数 は どれで しょう？ 
(a)POKE ( (b)PEEK (c)CLEAR 

©A% = RND(I) * 10 という 式で A% に 入る 値 は ？ 
C(a)0~9 (b)l — 10 (c}0~ 10 

©10 GOSUB2Q ： END 

20 I = I +1 ： PRINT!;: IFK10THEN GOSUB20 

30 PRINTI ； ： 1 = 1 -1 ： RETURN 

二の ブロ グラム を 実行 したと き の 結果 は ？ 

(a) 123456789 10 と 表示され る 

(b) I 2 3 4 5 6 7 8 9 と 表示され てから エラ一 が 出る 

[cj I 23456789 109 8765432 I と 表示され る 

⑥ MSX-MUS に 拡張 BASIC の リ ズム音 用 M M L の 「S」 の 意味 は 
？ 

(a)A ネア ドラム を W 
音と 同期させる 



(b) シンバル を 鳴らす （c) ふつうの 



⑦ A = l I の;^ は ？ 

(a)A は M である ，〔b) 変数 A に 1 I を 入れる （c)A に I を 2 つ 入 



© つぎのう ち SCREEN1 て' ィ 吏え な-し、^ (ま ？ 

(a) VPOKE (b)LINE (cIPRINT 

® つぎのう ち エラ一 が 出る の は ？ 
(£JA%=70000 

(b) MID$ (A$, 1, 3) = "678" 

(c) A$ = MID$ (STRS(A), 2) 

⑩ Illegal function call の 読み方 は ？ 
(a) アイ エル エルなん と 力、 
ゆ) ィ リ 一ガル' ファンクション' コ ール 
(c) アイ レ 一ガル' ファンク シ ョ ン' コール 

〇 ゲーム 編 

® 超 高速 ス ク 口 一ルで 有名 なシ ュ 一ティン グゲ一 ム 『アレス 
タ j をつ く つたの はなん という ソフ ト ハウスで しょうか？ 
(a) コン ベー トー life) コンハ 'ィル （c) コンハ "二 才ン 



② アイ レムの r R- TYPE よ で、 自機 R-9 の 前 や 後ろに つ く の は 

なんという ノ、' 一ッ でしよう 力、？ 

fS ^フォース （b) ビット （c) オプション 

(H) アイ レムの [ "R- TYPEj の 5 面の ボス キャラの 名前 は ？ 
(a) ブロンク （b) ボル ド ,(c> ベル メイト 

④ コ ナミの r 沙羅曼 蛇. f に 出て くる 主人公の 少年の 名前 は、 つ 
ぎの 3 つのう ち どれでしょう ？ 

@ ィギ 一. ロック （b) ィギ 一'ポップ （c) ィギ 一-パンク 

⑤ コ ナミの 「パロディ ウス』 で、 新登場の 主人公 はつぎのう ち 

どれで し よう？ ' 
(a) イカ に^) タコ （c) ク ラゲ 

© ァシュ ギーネ ■ シリーズ 3 作のう ち、 縱 スクロールの ァク 

シ ヨン ゲーム は どれでしょう ？ 

(a) ィ云 説の 聖戦 士 （バ ナソフ ト） .(bl 虚空の 牙城 （T&E ソフ ト） 
(マイクロ キャビン） 



⑦コ ナミの 》'THE プロ 13$ '； 赎 ぺ ナン ト L ス』 で 実際に も 
とから 入って いない チーム は どれでしょう ？ 
(a)RIDERS (b)F し YERS '(clDRIVERS 

©コ ナミの 卬 -1 スピリット. ， で 最終的に めざす レース はつ 

ぎの 3 つのう ち どれでしょう ？ 
(•(a)PU ス （b)F3000 レース （c)F3 レース 

⑨ 東宝の 『ルバン 三世一 バビロ ンの黄 ^云 説〜』 の^ A 公 は 誰 
でしよう？ 八 

(a)::^ 大介. ル パン 三世 （c) 石 川 五 ヱ 門 

^ソニーの 『ファ ミ リ一 ボクシング』 は 何の ゲームでしょう ？ 
(^你 クシ ング （W サッカー （c) ドッジ ポール 



mm 〇 ハ 



、"編' 1 a'.?'bd'c;— 4:'b(5:' 纩 S.'b':7'?' お' a q:b(l6: C 〇 プログラム 編 'J.'a か ノ b(_4— a(5)c(g)a(7) b(S ; 




〇 ゲーム 編' レ b ? a:.3d ad b(g b: ラ c ⑧ a ⑨) 3 き 



K さん、 こんにちは。 モデム 当た 
つたんで すか。 いいな、 すごい な 
あ。 その 分た くさん メールね Z 



. ' 38 SEOS^ 
♦ 1 9 Q2 1 as 
もと、' も、 はし し ノー Jl おんまり だ—' し！ S 

I： となし, 人 sr—'SASd: —ォ S よ— = i=5 で' ヽ フ 1 " □ 
ヮ' —'ラ d のラ" ゥ: —ト" は テ一フ — けし 
'- ：-ふ ソ 7： リ I SK^ い？ V う:：^ しなし '人で - ' しょ 一 *)，■?■ 
13 なし は b' わり^ "ち','、 II S >： -FfUJJT リ； 'TZl ソ 
？ ト なんての^、 つ i eAX '人て'' R P6 モ --' 
ス - 3 —な 人 ft'E、 と" <： し nil's ほ "し, j— す ！ ！ 



EEBESEH 



編集部で 作る オリ ジナ ルソフ ト は 
いまのところ 百 字 軍と かてせ いい 
つ ぱい。 やって みたい けどね 



a 5 と まの ！■ y ™ 



i ま 

/ ざ syljs /'い 、. てォ 

♦ ♦una はお PS 人し ま 

., J3«il« いざ し 

て rs レ J:-s- J し 人 
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T- し.： れな ulHi か ス i Inlr- 

.-M ざ わ スんラ -. - n^-o 

lo i し" 參 n 

iFr とリ. 2 人 にだ fjs 
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とばな くつち や、 前方の 力べ、 後方の 5 ザイル 



D ^リス 卜 は 50 ベ一 ジ 



力べ は 続 <ょ 

ど C まてち 



CS3CS32/RAMBK/1 画面 



BY 田 村 太 



記憶の 暗闇の 底 深 < に 沈み こ 
ん でいた パイ ロッ 卜が 目覚めた。 
彼に は 記憶がない。 かろ 5 じて、 
自分の いる 場所が 愛機へ ッ ドパ 
ィパ 一号の コクピット である こ 



とと、 自分が 何 かから 逃げて い 
る こと だけ を 覚えて いる。 

突然、 背後から 誘導 ミサイル 
が 追い かけて きた。 スペース キ 
_• ジャンプ/ ホッ としてい 




ると ころへ、 「LEVEL1 」 の 文 
字が 不気味に 迫って くる。 

力べ だ。 パイ 口 ッ卜は あわて 
てよ けた。 そこへ ふたたび 誘導 
ミサイル。 ジャンプ./ ひとし 
さり 力べ をよ け、 ミサイル を か 
わして 進んで いくと 今度 は 1 " L 
EVE L 2」 の 文字。 力べ の 横幅 
が 広くな つた。 今度 は 力べ をジ 




O この あたりで たいてい 

ヤン プし ながら パイ ロッ 卜は不 
吉な 予感が した 。次に 1 " L E V E 
L 3」 の 文字と 出会った とき、 パ 
イロ ッ卜は 確信した。 力べ は、 
どん どん 幅広 くな つてい るの だ 
(そのと おり）。 ではい ずれ かな 
らず 死ぬ のか （そのと おり）。 



r 



l^^^zikl) (^(へ' き ィハ" ^t,mf) 



JuJ 



O 後方から 来る ミサ 



力べ も 同様によ けられる 
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ブロック くずし ゃス 力' 
ゲームの たぐい は、 けっこう 多 

いが、 パドルが 3 つち あるの は 
めったにない。 そのうえ、 パド 
ルがフ ィ 一 ルドの 周囲 を ぐる ぐ 
る 回る やつなん ての は、 た ふん 
キリ マン ジャ 口の 雪の なかに だ 
つてない に違いない。 しかし、 

ししに は fe^D。 

実際の 画面で は 点滅して 表示 
される けれど、 中途半端な 壁の 
ょラ なやつ が、 じつは この 変態 
スカッシュ ゲームの パドル だ。 

パドル は 3 つあって、 カー ソ 
ル キー や ジョイ ス ティ ックで 操 
作す るた びに 連動して 右回り や 
左回りに 動く。 

ボールが 左上から スーツと 動 
ぎ 始めたら、 この 壁の よ ラなパ 
ドル を 回して うまく ボール を は 



壁が ノ 




： なって いる 変態 スカ ッソュ ゲ一厶 



トリプル 



TRIPLE 



EE3CEa2/RAM8K/l 画面 



BY おとん 



― ※ジョ 

(り 7° レ マ ム いめ レも 回^) 



ノクも 使えます 



C 八。 ドぼ回 




ね 返す。 ボールが 八レ八 レツと て 打ち返す。 すると、 ボールが 
あっちの ほうに 飛んで いったら ホレ木 レツと そっちの ほうに 飛 



D^U ス卜は 51 ページ 

ぃラ 繰り返しで、 ボール をう ま 
< フィ 一 ルドの なかに キープす 
るの が ゲームの 目的 だ。 

パドルよりも 外に ボールが 出 
てし まろと、 その 時点で ゲーム 
オーバー。 打ち返した 回数が ス 
コア （sc) として 表示され る。 

そのと なりに 表示され る 1 " HS」 
はもち ろん 八 イス コアの こと。 
編集部で やって みた 結果、 人間 
工学 や 文化人類学、 心理学的に 
考えて、 2 桁が ふつ ラの 人間の 
限界で あろ ラと 思われる。 

なかには 3 桁まで 行って しま 
う 極度の 集中力 を 持った 人 もい 
るだろう が、 もし、 4 桁まで 行つ 
て スコアの 表示に 「96」 が 出た と 
しても 軽い 已 ASIC のいた ず 



また グルグ ルツと パドル を 回し ん でい くので グルグ ルツ …… と ら だと 思って 許して ほしい。 



1 ~ 1 






1 + 


1 








」 1 



o ボールが 右下の ほうに スーツと 動 

き はじめて ゲ' 一 ムスター ト 



OE^ パドル をグ ルツと 右回りに 動 O ハレ ハ レツと 右上に 方向転換した O 今度 はハ ドルの 位置が そのままで 
かして、 ノく コンと 打ち返す ボール を 追って 変態 パドル も 右回り も だいじょうぶ.： ノ、 コン 



CE32 専用/ VR AM 128K/1 画面 




ポ一ン ポンポンと はねて ゾ ヮゾヮ つてな もんだ ； 

ボール ズ 



BALLS 



BY GEN 



O ひと しき り はねて 止まる 



タイ 卜ル からする となんと な 
く ゲームが でき そラ だし、 作者 
の 名前から して、 ボール を 使つ 
た アクション パズル かなと 思う 
人 もい るだろう。 しかし、 これ 
は 完全な 鑑賞 用 プログラム であ 
る。 じっと見て 「わ あ、 きれいだ 
な あ j とい ラ だけの プログラム 



o そのまま' 



である。 

RUN させる と ボールが ポー 
ン、 ポ オン、 ボン、 ポンポン、 
ポポ、 ポポボ、 ポポボ ボンと い 
ラ 感じで はねつつ、 画面の そこ 
ら じゅろ に ボールの あと を 残し 
ていく。 ひとしきり やって 満足 
したと ころで ボールが 停止す る 



I ,」」: :: ： き : 
り ―— —'愈::" 

O シュ ヮシュ ヮッと 消えて いく 



と、 結果 的に 画面に は カラフル 
な大ミ ミズ (のよ ラな もの) が 描 
かれる。 

そして、 この 大ミ ミズが ゾヮ 
ゾヮッ と 動 くので ある。 大 ミミ 
ズ だと 思ラと 確かに 気持ち 悪い 
が、 ただの パターン だと 思えば 
きれいな グラフ ィ ック アニメ 一 




O こんなの も ある。 計 15 タイフ 
シ ヨン だ。 そして、 上下から ブ 
ラ インドが おりて きて パターン 
を 消す とまた 別の ボール パター 
ンを 描き、 そして また ゾヮ ゾヮ 
ッ。 パターンが 3 種類、 色違いが 
5 種類 あるので 計 ほ タイプの ゾ 
ヮゾヮ が 楽しめる。 
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1 人 壁に 向かって 球 を 打ち続ける 立体 ピンポン [^リス 卜 は 53 ベ一 ジ 



3Dt ンポン 



o ボール は ま だ 奥の 壁で は 
ね 返った ばかり 



CS3CE32/RAM8K/1 画面 



by 次 田敏郎 





o ポール はま だ 中間 地点 „ 右の ほ 
うに 向かって 飛んで いるよう だ 

ピンポンと いっても、 音が ピ 

ン ボンと 鳴る だけで、 これ は ほ 

とん ど スカッシュ。 しかも、 ち 

やん と 奥行きの ある 小 部屋で 奥 



右上す みあたりに 来そう だ。 ラ 

ケッ トを 少しずつ 移動 させて おく 
の 壁 はもち ろん、 両 サイドの 壁 
や 天井、 床に ボールが あたる と 

はね 返る 3D 式の ゲーム だ。 
ルール は、 投稿 時の 作者の 手 




O ラケットに あたった 瞬間， ボ一 
ルの 大きさ は 最大に な つてい る 
紙に よれ ぱ、 

「ただ ボール を ラケッ 卜で 打ち 
返す だけ」 

と 単純 明快で、 やはり スポーツ 
ゲームと いうの はこの くらい 単 
純な ほラが 燃え やすい。 

画面に 見える 黄色い 四角が ラ 
ケッ 卜で ある。 この ラケッ 卜 は 
いちばん 手前に ある。 

ボールが 奥の ほラ から 徐々 に 
大きくな りながら 迫って さて、 
いちばん 手前に 来たと ころで こ 
の ラケッ 卜に あてれば、 奥の 壁 



O ふたたび ポール は 奥の 壁の ほ う 
へ 飛ん て-小さ く なつ ていく 

の ほラに 向かって 飛び はじめる。 
スピード はわり と ゆっくり だが、 
なにしろ、 3D といっても、 ボー 
ルの大 ささ だけで 位置 を 判断す 
る わけで、 それほど かんたんで 
はない。 

打ち返された ボール は、 両サ 
イドの 壁に あたったり しながら、 
奥の 壁で はね 返って また 手前に 
飛んで くる。 ボールの 動いて い 
く 方向から、 いちばん 手前に 来 
たと さの 位置 を 予測して ラケッ 
卜 を 動かす の だ。 反射神経より 
も、 位置 を 予測す る カンの ほう 
が モノ をい う ゲーム だ。 ちなみ 
に、 ボール を 打ち返した 回数 は 
画面 上部に 小さな ボール をなら 
ベて 表示され、 28 回で 面ク リア c 




面が 全部で 3 パ夕一 ン ある 本格的 ドッ 卜く ずし 



ドット 



ブレイク 



DOT BREAK 



© フロック 数 3901囫 の I 面 

たとえば、 スクリーンモード 
1 だと 1 行に 最大 ^文字し か 入 
らな いので、 キャラクタで ブロ 
ック くずし を 作ろうと すると ブ 
口 ック 全体の 数が かな り 制限 さ 
れる。 そこで、 いっそ ブロック 
を 最小 単位の ドッ 卜に してし ま 
えとい ろの が この ゲームの テー 
マ だ。 

ブロック をドッ 卜に すると ス 

醫誓 



ICE32/RAM8K/1 画面 



BY カンち やん 



2 面。 259tl 



ペース 的な 効率が たいへん によ 
くな つてし まい、 横 39 個 x 縦 5 

列の ドッ 卜の 固まり を 2 本 収め 
た 1 面で さえ、 左上の 写真の よ 
うに 画面の ほんの 一部 を 使う だ 
けで 表示で きて しまう。 

この 小さな 画面 を のぞぎ こむ 
ようにして、 赤い バーで 白い ボ 
ールを 打ち返し、 青い ドッ卜 を 
くずして いくの だ。 

ノく 一の 5 而っ こに 7f、 
ールが あたる と ボー 
ルが急 角度で はね 返 
つたり、 壁 や ブロッ 
ク にあたって いろん 
な 高さの 音 を だした 



りする あたり は、 本物の ブロッ 
ク くずし そっくり。 

ドッ 卜が すべて 消えたら 画面 
が 停止して 集中力 をた たえる メ 
ロディーが 流れる。 スペース キ 
一 を 押して 次の 面へ。 面 はぜん 
ふ' で 3 面 用意され ている。 



D ^リス 卜 は 54 

隱 
龜 

_____ 

矚 



(^スト 力 9 - 卜み 






fl s ^に ;/ J)^ く，!) fl f? >,J| 


0。 し 丁ゾ 〔"'-糊/" 1 


- -- 


■ 圍 ン 



ニノ <5 本格的な ブ □ ック くずしが じっくり 楽しめる 

ベ 
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して みれば よく わかる。 

國 最初 はコケ てば か！ 3 

バイク を コン卜 ロールし てい 
ろん な 障害 を 越え、 ゴールへ 突 
つ 走る ゲーム だ。 

平地 は スペース キー を 押した 
まま ふつうに 走って いけ ぱいい 
が、 上り坂で は カーソル キーの 
左 を 押して ウィリー （前輪 を あ 
ける） しないと コケ てし まう。 逆 
に、 下り坂で は カーソル キーの 
右 を 押して 前傾 しないと コケて 
しま ラ。 

さらに、 平地 や 上り坂で バイ 
クが 前傾した まま だと、 やはり 
コケ てし まラ。 

キー を 押してから バイクが そ 
の 姿勢になる までに はわず かな 
時間の ズレが あるので、 その ズ 




C^3 CS32/ R A Ml 6 K /3 画面 




通常 走行^ |fi^|p 




3— ス 1 

っース 2 
コ— ス 3 

TOTAL 

BEST 120. G 





レの タイミング をまず しっかり ない CZ 

と 覚える ことが たいせつ だ。 たと S 

■ 3 コース^ 秒 以内が 目標 と 叫 A 

じっさい、 はじめた ばかりの しし^ 
とき は、 コースの 最初の ほ 5 で と 障害 
コケ てば かりで、 ちっとも 前に にな 二 
進まない。 あまりに も 前に 進ま だ。 
、© 上り坂で は 前輪 
1 を 持ち あげて 走る j 




コース 1 O 最初の 台地で 何度か コケ、 次の 少し 大きな 台地で もっと コケ るだろう， ' 




そして 最後から 2* 目の 台地て' ■； 致し く コケ つづける に違いない 



タイ 卜ル にある 「RIDICU- 
LOUS」 を 日本語に 訳す とだ 
いたい 「ん な、 あほな/」 という 
感じ。 一見した ところ、 そんな 
ゲームに は 見えない が、 プレイ 



D^ 1 リス 卜 は 55 ページ 

コース は 下の マップの ように 

1 〜3 まで わかれて いて、 各コ 
ースの ゴールに は 目印の 四角が 
置いて ある。 この 四角まで たど 
りつけ ぱ、 その コースでの タイ 
厶が 表示され、 次の コースへ 進 
ことができる。 運よく 3 コース 
とも 完走で きたら 総合 タイムが 
表示され る。 とりあえずの 目標 
は 1 " BEST」 に 表示され ている 
3 コース 120 秒。 これ を 更新す る 
こと を 目指して 走る だけで も そ 
うとう 遊べる だろう。 

何度 コケて も それだけ では ゲ 
ー厶 オーバーに ならない が、 1 
つの コース を 走って いる 時間が 
2 分 を 超える と ゲームオーバー 
になる。 

速く 走る コッ は、 コケ ない こ 
と （もちろん） と、 不必要な ウイ 
リー をし ない こと。 ウィリーで 
平地 を 走って いると、 スピード 



か 落ちる の だ。 

o 下り坂で は 前傾 

姿勢に して 走る 




) で、 2B1 回目く らいに コケ 
卜 思わず 「ん な、 あほな./」 
ソで しまう くらいに むず か 
だから こそ、 スイス イツ 
！を 越えて 速く 走れる よう 
) たと きの 快感が 大きい の 




4 



数々 の 障害 を 乗り越え てべ ス卜 タイム を 目指せ 

WIDIICOLOUS 

は喂 バイク 

BY l-tatsuya 
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だんだら 模様の 地面が はるか 
向こうまで 続き、 だんだら 模様 
の 天井 (空で はない の だ） と 地平 
線で まじわつ ている。 そのな か 
を 柱が 次から 次に 何 本 もこ ちら 
に 向かって くる。 

地面から 天井まで 伸びて いる 
柱と 柱の あいだ を すりぬけ なが 
ら、 ただ ひたすら 向こうへ 走つ 
ていく 宇宙船 レース ゲーム だ。 

柱に あたる ともち ろん 自機は 
爆発して ゲームオーバー。 画面 
中央に、 進んだ 距離に 応じた ス 
コアが 表示され る。 

また、 自機は ゆっくりと 下降 
している ので 適当に スペース キ 
一で 上昇 させなければ ならない。 
あまり 下がりす さて 地面に 落ち 



次から 次に 無数の 柱が 迫って くる 宇宙船 レースで 



D^U ス卜は 56 ページ 



ザ 



ウェイ 




THE WAY 



専用/ VRAM64K/2 画面 



by vz 



てし ま 5 とや はり ゲーム オーバ 
一 だ。 さらに、 青い 天井に' 3; つ 
かっても ゲームオーバー。 なぜ 
か自 機の 動 さは ゆっくりで、 柱 
の 直前で よけよう としても まに 
あわない ことが 多い。 

有名な スペース 八 リア 一の よ 
うに、 ぐんぐんと こちらに 迫つ 
て く る 画面が ダイ ナミ ッ ク でつ 
い 引き こまれて しまう ゲーム だ。 



©O おの 上下 2 枚の 写真 を よ く 見比べ 

てみ よう。 2 枚の 時間の 差 はほんの 一 
瞬。 柱 はかな りの ス ビー ドで 迫つ て く 
る。 柱に ぶっかる と 写真 下の よ - 
コア カ赛 示されて ゲーム 才- 




(上^) (リアし r) | 
お ，な "'ま 


1 r 


、 


(姆 もも 移が] 
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2 人で 楽しむ エキサイティングな バレ一 ボール 



バレーボール 



o プレイヤーが かわい 

なぜ バレーボール は バレー ボ 
ール というの かむ かしょく 考え 
す こ。 英語 を ほとんど 知らないと 
さは、 さっと 選手の 動 さが 踊り 
の 八 レエの よう だから そういう 
のだろう と 思って いたら、 ぜん 



VOLLEYBALL 



ES3ES32/RAM8K/3 画 a by 虫 笛 トニー わが ピ— 



ぜん 違う ことばだった。 

少し 英語 を 覚えた ころ は、 も 
しかしたら むかし は 谷間 で や つ 
た スポーツだった ので はない か 
などと 考えた。 しかし、 谷間の 
「バレー」 は valley とい ラ つづ 
りで ちょっと 違って いた。 



しかたなく 辞書で 調べたら、 
バレーボールの volley は、 サ 
ッ カー や テニスで いう 「ボレー j 
と 同じ ことばで、 「球が 地に つか 
ないように 打ち返す こと」 なん 
だそう だ。 同じ ことば を 日本人 
は ボレーと いったり、 バレーと 
いったり している ために 
わけが わから なくなって 



D^"* 1 リス 卜 は 57 ページ 

いるの だった。 

曰 本人って や 一ね。 

この ゲームち、 バレーボール 
である 以上、 ボール を 地に つか 
ないように 打ち返す ゲーム だ。 

友 だち を， 人、 ジョイ ス ティ 

ックを 1 個 または 2 個 用意して、 
ゲーム を はじめよう。 

地面に いると きに 已ボ タンで 
ボール を 受ける と 上に あがり、 
ジャンプ している ときに 受ける 
と 相手の コー 卜の ほうに ァ タツ 
ク する。 10 点 先取した ほうが 勝 
ちで、 勝つ とまん まるの プレイ 
ヤーが と び あが つ て喜ぷ のが か 
わい い。 
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10 コース を 走る ブレーキ なし レー シン グ ゲーム 

MSX-FAN 
寺 サーキット 



専用/ VRAM64K/5 画面 



BY K.SAKAI 



D^ 1 J ス卜は 58 ページ 




o コース の 一部 し 力、 表示 されない 

H® を 見ながら カーブ を 曲がる 

タイ 卜ル 画面で、 「5 コース」 
「10 コース」 のど ちらか を 選 ふ'。 
カーソル キーで 白い 丸 を 動かし 
て、 スペース キーで スター 卜。 
5 コースの ほう は、 10 コースの 
前半 部分 だけで 遊 ふ 'モード だ。 

基本的に は、 カーソル キーで 
車の 進む 方向 を コン卜 ロールし 
つつ、 それぞれの コースの ゴー 
リレ (赤い 部分) を 目指す ゲーム だ 
が、 なんと ブレーキがない。 い 
つたん 加速して しまったら、 そ 
の コース を 走り 切る まで ス ピー 




O I コース 目。 単純な コース 




O 2 コース 目。 ヘア ピン あり 



ドは 絶対に 落とす ことが でさな 
いの だ。 スピードアップ を ある 
程度で やめる のが、 この ゲーム 
のポ イン 卜な の だ。 

カーブ を 曲がり きれなかった 
り、 ときどき 起こる スリップで 
あわてた りして、 コースの 外に 
飛び出す と ゲームオーバー。 

規定の コース をす ベて 走り抜 




く と 「CONGRATUl_A- 
丁 IONS//」 という メッセージ 
と、 各 コ一ス にかかった 時間と 
総合 タイムが 表示され る。 




03 コース 目。 あと 7 コース ある 



SC 。 RE 



れは あの 有名な モザイク 処理 画面で はない か 




o 左が プレイヤー、 右が 
コンピュータの あやつる 
敵の 空手 マン 



D^-U ス卜は 60 ページ 

O 二れ が 幻の' M 被、 非道 拳の讓 
写真。 出し 方 は 秘密だった 10 




O 敵が パンチ をく り だし 
てきた。 しかし、 間合い 
をと つていた のでへ いき 



「この ゲームの 画面 を 見て、 二 
ャリと 笑って しまろ 人 は、 さつ 
と エッチな ビデオ を 見て いる 人 
に違いない。 だって エッチな ビ 
テオって、 エッチな ところ を こ 
んな ふう に 色と り どり の 四角に 
してし まって 見えな く して るん 
だ もん。 こういうの、 モザイク 
処理って ぃラ のね。 それにして 
もい いな あ、 はあはあ。 興奮す 



るな あ、 空手の ゲームって」 （十 
字 軍の ボス 談） 

画面 は ともかく、 空手の ゲー 
厶 である。 

パンチ は タイミング しだいで 
連打で きる が、 威力が 小さい。 
キック は 威力 は 大きい が、 連打 
できない。 前進、 後退で 間合い 
を はかって コンピュータの あや 
つる 敵と戦って いくの だ。 




画面 上部に 体 カメ 一夕 一が あ 
る。 ダメージ を 受ける たびに 減 
つて、 なくなる と 負け。 敵 を 倒 
したら、 残った 体力が スコアと 
なり、 次の 試合が はじまる。 

じつは、 必殺の 「非道 拳」 とい 
ラ のが あるの だが 秘密 …… 。 




o 敵の 攻撃の タイ ミ ングを 見切 - 

て、 ササッ と 寄って キック/ ： 

れカ ; けっこう キック 



o ダメージ を 受ける と のけぞる と 
ころ 力 《感じ を 出して いる。 キャラ 
が こ れ だけで かい と 迫力 あるな あ 
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fl*ld t 
■hat fl 



field 2 




D ^り ス卜は 62 ページ 




O フ ィ 一ル ド 2 での ボールの 軌跡 
を ぜんぶ 見せる と こんな 感 じ だ 

り、 小さい ほど 高い 弾道になる。 

o スペース キー を 1 回 押す と 右 
上の パワー ゲージが 上下す る。 

Q) 適当な ところで また スペース 
キー を 押す と、 そのと さの パヮ 
一で ボールが はじかれる。 

ボールと いっても、 これ もた 
だの 点 だけど、 床に 影 を 落とし 
ながら 飛んで いくので、 ちゃん 
と 立体的に 見える の だ。 

ボールが 部屋の 外に 出る と、 
□ B みたい な 感じ で 最初の 地点 
(ゴルフで いうと ティー ショッ 
卜の 位置） にも どされ てし まう。 
画 ぜん ふ' で S フィールド 

赤い 枠に ボール を 入れる と、 
ピンと いう 音が して、 それまで 
の 全 フィールド で 打つ た それ ぞ 
れの ショッ 卜 数と 卜 一 タルシ ョ 
ッ 卜 数 を 表示して 次の フィ ール 
ドへ 移行す る。 

ゴールが 箱の 上に 設置して あ 
つたり （この場合 は ゴールの 影 
が 床に 表示され ている ので わか 
る）、 ゴールの まえに やたらに 高 
い 壁が あったり して、 バラ ェテ 
ィ に 富んだ フィ ール ド が 全 9 面 
ち あるの だ。 



field 5 



大きな 壁 を 越え 
ていく のが I 夫感 




field 9 



「階段」 を 昇って 
いく しかない 











る 


1 






"•Id 1 
■hot 8 





o 弾道 を 決めて ショッ ト 




o ボールが 影 を 落と して 飛ぶ 

MSX2+ の 取材で ソニーに 
行って 話して いたら、 どういう 
わけ か ファン ダムの 話に なった。 
88 年 3 月 号に 掲載した 『香港』 が 
ソニーの 開発部で すごく はやつ 
たという。 うう む、 やっぱりね。 
で、 その ソニーで 人気の 『香港 』 
の 作者が 作 つ た ゴ) レフ ふろ ゲー 
厶が これ だ。 
園 ボールの はじさ 方 

ス卜ラ クチャ は、 箱が いくつ 
か 置いて ある 部屋 (fieid) のす 
みから 小さな ド ッ 卜の ボール を 
はじいて、 赤い 枠 （ゴール） のな 
かに 入れる のが 目的。 

I ゴールが 箱の 上 
に 置いて ある 




箱と いっても 枠が 青い 線で 表 
示されて いる だけで、 こういう 
表示の 仕方 を ワイヤ フレームと 
いうの だ。 向こうが すけて 見え 
る けれど、 ちゃんと 箱の 側面に 
は 見えない 板が はって あって、 
そこに あたる と はねかえ つてく 
るの だ。 

高層ビル 群の 向 




field 4 



field 8 



I 大きく 回って さ 
らに壁 を 越えて 



ち 

ボールの はじき 方 は、 たとえ 
ば f ワールド ゴルフ』 などの ゴル 
フ ゲームと よく 似て いる。 
① 右側に ある 4x4 の 格子の 中 
央 にある 点 を カーソル キーで 動 
かして、 方向と 角度 を 決める。 
この 点の 中央からの 距離が 大ぎ 
けれ ば 大き し 、 ほ ど 低 し 、弾道に な 

~| 回って いくか、 
I 越えて いくか 





O ちゃんと 放物線 を 描いて 飛んで いく ポ— 

つと ゴ— ル から はずれた 地点に 落ちそう だ 
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I I I I I I I M i I i i 瞧 J コンビ ュ一 夕 3 人相 手に 戦う マージャン 大 富豪 



D^*U ス卜は 64 ページ 




O 3 局 やる と 順 イ立 表が ぜん 
ぶ 埋まって 終了 




順位の 合計が し 、 ちばん 少な し 、人 

の 優勝 

一は あがり。 3 人が あがって し 
まう と、 あがった 順番の 順位 表 
が 出て、 次の 局に 進む。 

ぜん ふ' で g 局 やって、 総合 成 
績で 卜ップ のプレ ィ ヤーの 成績 
だけが 赤く 表示され て 終了。 

ふつうの 大 富豪と 比べる と、 
パイが 1 種類し かなく、 ジョー 
カー 的な パイ もない。 シ ーケン 
ス （数字 順にな らんだ 組み合わ 
せ） も 出せない ために ゲーム は 
けっこう 単純な ものに なって い 
る けれど、 どうい ラ わけ かな か 
なか 楽しい。 1 人で さびしい と 
ぎな どに 遊, 3( とよい。 




O コン ピュー タ側 3 人相 手に 遊ぶ。 

いちばん 下が 場の スペース 

TOKIO と はなに か。 もちろ 
ん、 時 雄 くんの ことで はない。 
沢 田 研 二 も 歌った、 メガロ ポリ 
ス 東京の こと だ。 

なぜ、 この ゲームに 東京と い 
ラ 名前が つけられた のか。 わか 
つてい る 人に はわ かってい ると 
思う が、 もともと システム ソフ 
卜から 『上海』 という マージャン 
パイ を 使った ひとり 遊び ゲーム 
があった。 それ を パロって 『香 




CS32 専用/ VRAM64K/5 画面 



BY T.MATSUYAMA 



ィを 使った ゲーム を 左の ページ 
でがん ばっている Tai が 作り、 
各方 面で 好評 を 博した。 

上海 は 中国 だが、 香港 は 今の 
ところ なぜか イギリス だ。 そこ 
で 順番と して、 今度の マージ ャ 
ン パイ を 使った ゲームに、 日本 
の 東京の 名前が 与えられ たとい 
ラゎ けだ。 以上、 編集部 推察。 
コンパイルの 『ディスク ステ 
ーシ ヨン 創刊号』 （110 ページ 参 
照） で コンパイル. の 社長が 作つ 
港』 という、 やはり マージャン パ たという ゲーム 『黄河』 も、 もし 

» 場の パイ (牌) より 上の パイ を 出す 

にて G 




のる t 

タ: のの 
フ で 



出ら ル 
す は が 



3 人が パス すれば なんでも 出せる 




かしたら、 この一 連の ノリに よ 
つて ネーミングされ たの かちし 
れ ない。 これ も 編集部 推察。 
園 はっきり いって 大 富豪 

さて、 この ゲーム は、 マージ 
ヤン パイの ような もの を 使った 
大 富豪で ある。 ふつ ラ大 富豪と 
いう ゲーム は、 卜 ランプ か 『お 嬢 

様く ら /3;』 を 使って 遊 ふ' が、 この 

ゲームで は、 「i 千 」~「g 千」、 
「1 万」〜 「4 万」 と 書かれた パイ 
を 使ラ。 1 千が いちばん 小さ <、 

4 万が いちばん 大きい。 大 富豪 
の ルール を 知っている 人 は、 こ 
こ ま での 説明 でもう 『丁 ◦ K 1 0』 
が 遊べる。 

ただ、 大 富豪の 一般的な ルー 
ルとは 微妙に 遑 うので、 ちょつ 
と 注意して ほしし、。 

大 富豪 を 知らない 人の ために、 
詳しい ルール を 解説しょう。 
■TOKIO の ルール 

基本的に は、 順番に まえの 人 
が 出した パイより 大 さな パイ を 
出して いく。 場に 1 枚し か 出て 
いなければ、 1 枚 出し、 2 枚 出て 
いれば 同じ パイ を 2 枚、 3 枚な 
ら 3 枚、 4 枚なら 4 枚 出す。 

場の パイより 大きい パイ を 持 
つてい なかったり、 戦略 的に 出 
したくなかったり すると さは、 
パス をす る。 ただし、 一度 パス 
すると、 場の パイが 新しい もの 
になる まで プレイに は 参加で き 
なくなって しまう。 

だれかの 出した パイに 対して、 
残りの 全員が パスす ると、 それ 
まで 出て いた 場の パイ はク リア 
され、 最後に パイ を 出した プレ 
ィャ 一は 好きな パイ を 出す こと 
がで さる。 このと きに、 同じ パ 
ィを £ 枚 以上 持って いれば、 一 
度に 曰 枚 以上 出す こと もで きる 
わけ だ。 

こうして、 自分の パイ を ぜん 
ぷ 出して しまえ ぱ その プレイヤ 



卜キォ 

TOKIO 



2 ハ 
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ゴル ティア 





ブ ラッカ ィ 



o 不気味な 音楽と とも ( 
れる タイ トル, 



■ma 



現 n 




o 面 を 見る かどう か 聞いて くる 

一見、 アル カノ イド ふう。 確 
かに、 この ゲーム は アル カノ ィ 

ドの パロディ である。 全 20 面。 
そつれ つ だつ けつな つらつ ばつ 
まつだつ いついつ がつ （※^ 

じつは、 この ゲーム は ブロッ 
ク くずしで はあって も、 ァ クシ 
ヨンゲ ー厶 ではない。 いろいろ 
な ブロック を 配置して （ただし 
スコアの 持ち 点 以内）、 ボール を 
Bj つたら あと はじつ と ボールが 
上に 抜ける の を 祈って 見て いる 



spAce , 



C ギリ 'み 7。 



^r' '一 ムス マ- 



ポ '一. 



'しも 



VE5 
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、(？ レワ 卜 
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バ 八 ； に一 厶 にされ てし まった ブロック くずし 

ゴル ディア 

60LDIA 

ESaEE32/RAMlSK/10 画面 BY Beta.K 






J 



O 力一 ソル キー 左 （Y E S) を 押 
すと しもと 引き換えに その 面の ブ 
ロック 配置 を 見せて くれる 

だけの パズル ゲームな の だ。 そ 
つれつ だつ けつな つ らっぱつ ま 

つに つし 人つ し、 つかつ o 

じつは、 この ゲームに は 倒さ 
なければ (ボールが あたれば そ 
れ だけで 倒れる けれど) その 面 
をク リアで さない、 ブラ ッ カイ 
とい ラ ボスが いる。 そつれ つ だ 
つけつな つらつ ばつ （以下 略)。 

じつは、 ある 面に （19 面 だが） 
ゴル ディアと いろ 大 ボスが いて、 
この ボス を 倒さなければ、 真の 




ノ一 マル フロック 八一 ドブ ロック 分裂 ブロック スコア ブロック 



O ふつうの フ 
ロック。 I ィ固 
セットす ると 
I 点 引かれる 

フォワード ブロック 



ひノ一 マル 3 

個 ぶんの 固さ 
が ある。 ただ 
し I 個 3 点 



O 上下 左右に 

ノーマル ブロ 
ッ ク をお。 
I 個 3 点 



メガ ブロック サン タ 一ブロック 



O あたる と 上 O ノ一 マル 5 

に 進む。 ふつ 個 ぶん 壊せる 
うに は 壊せな メガ ボール を 
い。 I 個 3 点 出す。 3 点 



O I 個瞎 すと 

4 点 プラス さ 
れる。 I 個 3 
点か かるけ ど 

力べ 

■■ 

O 縦 I 列 ぶん O 絶 ズホ！ 表れな 

を 破壊して し い 壁。 ただし、 
まう サンダー |ィ固 置く のに 

を 出す。 3 点 15 点か かる 



O 自分の スコアと 引き換えに 自陣 
の ブロック を 配置して 満足したら 
ス夕一 ト。 ポール を 放っと -.… 

エンディングに ならな 
いの だ。 そつれ つ だつ 
けつな つ （以下 略)。 

じつは、 ゴル ディア 
は 隠されて いて、 へた 
をす ると ゴル ディア を 
倒せない まま 全面 クリ 
ァ してし まろ こと も ある。 する 
となんと、 白黒の GOLDIA を 
させられて しまう の だ。 

そのうえ、 なんと 面 を 1 面 ぶ 
ん スキップ する 機能まで ある。 

スコア は、 スコア ブロック を 




O こいつ 力、 いる 面 は 

こいつ を 倒さない と 
$fe*t ク リアで きない 



OI9 面の どこかに 
隠れて いる。 倒す と 
スーパー ポー ナス 



とき、 ボス を 倒した とき だけ 増 
える。 ふつうの ブロック をい く 
ら 壊しても スコア は 増えない の 
で 注意。 う 5 ん、 これ だけ だ。 
※フレーズ 参考文献 =『NAN 
TOKANARUDESHO/j 




V 



Q こんな 面 も アル 力 o こんなの もあった ぶ ノ イド • 
"イト' にあった 9 面 よね、 ほ 面 も'" す、 ism 



配置て きる ブ □ ック 
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プログラムの 作り方が m どんどん 分かる/ 



★ 自 分で 作った プログラムで 
いろいろな ことが 楽しめる/ 




★ キミ は パソコン を 使いこなして いるか？ 
買って きた ソフト で、 た だ 遊んで いる だけで は 本当の 
パソコンに 強い 人間と はいえない。 すぐ あきて しまう 
し 機械 も 本当に 生かされ ていない。 パソコン を やるな 
ら 何とい つても 自分で プログラムが 作れる ようになる 
二 と がい ちばん/その 方法 は あんがい やさしい の だ/ 

女プロ グラ 乙が 作れれば 楽し さ 1 00 倍〃 
あきらめ ていて は 絶対に ソン/二の ページの 
ガキを 出して 案内 資料 をまず もらおう/ プ 
グラムが 作れる./ グラ フ イツ クも 思いの ま 

ま ZBAS I C だってよ く わかる/キミ だけ 

のォ リ ジナル ゲーム を 作って みんな を ァ'. 
わせる 本当の パソコン 実力者に なれる Z 



(財) 電子 技術 教育 協会 パソコン 講座^ば 3 f 3 =l^^ 場 4 - 2 - 38 




★ グラフィックも^ 1 、 いの まま/ 




プログラム リス 卜と 解説 



プログラム リス 卜と 解説 • も くじ 

き はじめての ファン ダム 49 

» 力べ は 続く よ どこまでも 50 

•TRIPLE 51 

• BALLS 

き 3 ロビン ポン 53 

>DOT BREAK 5パ 

IR I D I CULOUS 已 I KE 55 

•THE WAY 56 

• VOLLEY BALL 57 

き MSX • FAN サーキット 5B 

• 非道 さ 拳 60 

き ス卜ラ クチャ 62 

き ファン ダム 通信 スペシャル 53 

»TOK I 〇 64 

き GOLD I A 66 

> ファン ダム 八 ウス 69 

> 読者 審査員 募集 6 g 

>MSX の 音楽と サウンド 70 



アン ダム 募集 要項 



參リ 一 ダーズ プロ グラム 部門 (R 

SCREEN0:WIDTH 4 として リスト を 表 
示した ときの 画面 数 （ I 画面 あた り 40 
字 X2fe ただし、 空行 や Ok は 含めな 
い） により 3 タイプに わける。 
の I®® タイプ 
I 画面 以内の プログラム 
② NPM タイプ 

1 を 超えて 5 \m ま での プロ グラ ム 

CDioHi® タイプ 

5 il® を 超えて 10 画面までの プロ グラ 
ム 

拿フ リ 一 プロ グラム (FF^H) 

内容、 形 it 長さな どの 制限な し。 

謝 SSI_h の ル一ル 

cm% -mmmm 
© ^—プ か ディ スク て^する 
c» しい m の 氏 をつ ける 

(i 脑. 氏名. 年令 (稗）. 霞 錄 

号. 郵便番号 

(2) プログラム (7>®TO、 使い方 
(3 ) 変数の 辦 • プログラム 廳 
(4) パズル、 RPG、 AVG など は、 
その S¥^、 マップな ど 
( 5 ) プログラム を 作る と き に # ^に し 
た ま^や 単行本の プロ グラ ムゃ 言^、 



メロ ディ一、 キャラクタ （出版社 名 や 
年. 月 号、 ページ も 明記） 

國 あて 先 

封筒の 表に ぉ幕 部門、 タイプ を 赤い 色 
て 胡 雲 己し、 裏に はィ お； f' 氏名 を 書いて、 
〒 105 亂京 者!^ 隨樣 4 -10-7 
TIM MSX • FAN 離 部 
r ファン ダム • プログラム」 係 

まて #u ^してく ださし、。 

なお、 ぼ #f 乍 品 は^] できません。 ま 
た、 採用 作 版権 は徳 f 確 店に 帰属す 
る ものと します。 
腦采 用の 離 

キ ^ 者に は、 きの 謝ネ しと ま lm、 お 

よ び 作品の 才 リ ジナル R M カート リツ 
ジを さしあげます。 



各 «i ごとに、 g 部が キ貌 した^: 

<mt\ タイプに ついて 奨励し、 その 期 
間 内に 掲載 さ れた 作品の うち もっとも 優 

秀な 作品 を 選び、 万円 を さし あ 

げ ます。 なお、 第 4 (10-12 
月 号) は プログラム コンテ ス ト」 

のなかに 組み こ まれ 1 0^ I I 月 号に キ繊 

された 作品のう ち アイデア 力 ，だった 
作品に 送られます。 



こ の 「 新' 打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラ 

ム 2」 は、 BASIC プログラム リストの I 
5^ I 3^ が 正しく 打ち こまれて いる 
か を、 鮮で聽 S する ための もので、 
N 面画 JiLh の プロ グラムて "^用す る。 

テープ か ディスクに 
アスキー セーブす る 

① 「新 '打ち こみ ミ ス癸見 プロ グラム 
2 j の プログラム を 行 番号 も 正確に 同 
じ もの をキ 丁ち こむ。 

② R U NO 

(D^ れぞれ <7)^# 号と m 翻 データが 

表示され る。 

9Q0G> EQO 

行 番号 確認 用 データ 

511 忍 用 データ は、 す 職され ている デ 
ータと 同じ 力 うか を 見て いく もので、 
用デ一 タカ しっていたら、 その 行 
に 打ち 二み ミスが あり、 データが 同じ 
な らば ミス はな レ 、 と 思つ ていい。 

® 下の プロ グラム 廳5 用 データ と Pi® 
に 表示され た 用 データ を 照らし あ 

わせ、 同じ だったら 0K。 どこかの 行 
力 SS つていたら 同じになる ま て 修正す 
る。 ただし、 行 9060(«ISffl データ は 
搬重 によ つて 異なる ので M に^/示さ 
れた リストて H す する こと。 
© r 新 • 打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラム 
2 」 カ^に なったら、 テープ または デ 
イス クに * アスキー セーブ * する。 



SAVE"CHECK"0 
(CSAVE ではない ので 注意） 



SAVE"CHECK",AO 

「新 • 打ち こみ ミス 発見 プ 

ログ ラム 2」 を 使う 

「新' 打ち 二み ミ ス 発見 プロ グラ ム 

2 」 は 、皿され た プログラム とまった 
く 同じ かどう か を チェック する プ ログ 
ラム だ。 

3f# 号 はもち ろん、 プログラム 中の 
m できる スペース を， したり、 R 



E M 文 を 適当に 打つ たりす ると その i 亍 
は 違う データが でて く るの て— 

使い方 は、 
® あらかじめ セーブし ておいた チ エツ 
ク したい プログラム を テープ または デ 
イス クカ、 ら ロードす る。 このと き、 絶 
対に R U N はしないで おく。 （ I 度で も 
H U N すると データが かわる）。 
© r 新 • 打ち こみ ミス 発見 プログラム 
2」 の はいった テープ または ディスク 
をセッ ト し、 
MERGE ,, CHECK"0 
とする。 これで、 2 つの プログラムが 
つながる。 

(D あらかじめ、 

SCREEN 0O 
WIDTH 4 OO 

としてお く。 

©GOTO 9 OO 

と すれば 「新' 打ち 二み ミ ス 発見 プロ グ 

ラム 2」 カ^り はじめ、 それぞれの プロ 

グラムの 「確認 用 データ」 と 同じ 形式 

の データ をき しはじめる。 

「>」 の 左側 力 号、 右側 カ^! 翻デ 

一夕と なる。 

わったら、 用 データの 異なつ 
ていた 行 番号の プログラム を I 字 I 字 



正 カ资了 し た ら@* 、ら を $桑 

り 返し 再 をす る。 

^一夕の 違う ところが、 すべてな く 

なったら、 OK。 

®R U N する まえに、 

DE し ETE9 000 — 906 ひ 

として 「新' 打ち こみ ミ ス 発見 プロ グラ 

ム 2」 を 消去す る。 

CD^ のた め、 チヱ ック ずみ の ゲーム ブ 
ログ ラム を テープ または ディスクに セ 
ーブ してから， 

R U NO 

@ これで、 39/、°— セント、 正常に ゲ一 
ム プログラムが 動く はず。 万力し、 正 
常に 側し なかったり、 エラー 力 m 
したりしたら、 プログラム flllft や 変数 
の 冑 を にして、 悪運の 強い ミス 
を^す るた めの 戦い を 始めよう。 



打ち こみ ミス 発見 プログラム 2 



ファン ダム. アン ケー卜 



9000 ， —— NEW TYPE CHECK SUM --- 

901 V=PEEK(&HF676)+PEEK(&HF677)*256 

9020 V1=PEEK(V)+PEEKCV+1 ) *256 : L=V1 -V-1 

9030 VS=PEEK(V+2) +PEEKCV+3)h256 

9040 IF V1 =0 THEN END ELSE S=0 

9050 F0RI=4T0 し： S=255AND(S+PEEK(V+I)w(IM0 

D9+1 ) ) :NEXT:PRINTUSING" ##### : S I 

9060 V=V1 :G0T0 9020 



今月 号に mit した プログラム のうち、 おもしろかった もの を 3 本 答えて ください。 g で 

IDS の 方に 今まで MSX ■ F A N にネ 職した プログラム のうち 希望す る もの を I 本 ROM 

カートリッジ にして さしあげます。 ，、 ガキに 左下の 応^^ を はって、 月 号で おも 

しろかった プロ グラム 3 衣 ®m '氏名 • 年令 • ， • ^##<m 望の プロ グ 

ラム 名 を 明記して、 〒105棘者隨!2«4 — 10—7 TIM MSX* FAN r ファン ダム 'ァ 
ンケー トメ 系まで。 し り は 10 月 3 旧必 藩。 



tSSS^ プログラム 確認 用 データ 





9000>20(3 
9040>134 


9010>152 
9050>102 


9020>153 9030>1 18 
9060> ？?? 



© 、、- 




プログラムが どうして も うまく 麵 しなし、 ％^ は、 雜ハ ガキで MSX * FAN« 部まで。 ただし、 以下の こと を 守って くださし、。 ① RAM 容量な どが 
自^) 麵 にあって いるか を^ ち こみ ミスで はなし、 か を廳^ 1) どういう 状態で 動かない か、 どういう エラーが でる か を 明記。 電話の 場合 は、 プロ グラ 
ムの 入った MSX を 近くに 置いて、 艦 日 を 除く 月^: の 午後 4 時から 6軟 あいだに (SO 3 -4 31-16 2 7 )。 それ W ゆ^^ は 受け付けて いません。 



THE LINKS で 掲載 プログラムの ダウン 口 I ドサ— ビス 中/. 

リンクス のなかに ある MSX . FAN. NET では、 毎月 MSX . FAN に 掲載され る プログラムの ダウン ロ| ド 無料 サ I ビス を やって、， ます。 




ファン ダムの 掲載 1 」 ス 
卜に はと さど さ 「回」、 

「0」、 「38」 などの キャラ 
クタ (文字) が 登場す る こ 
とがあります。 MSX に 
は、 このよ ラな キャラ ク 
タ はなぐ、 もちろん キー 
ボードから 直接 打ち こむ 



こと もで きません。 

これらの キャラクタ は 
読者が 判別で きる ように 
入れ たちのな のです。 

今回 は、 このような キ 
ャラ クタが 登場す る 理由 
と キャラクタ コードの 仕 
組みに ついて 説明し ます。 



キャラクタ 

コードと は 

キャラクタ コードと は、 アル 
フ アベ ッ卜、 数字、 記号、 ひら 
がな、 力 夕 カナな ど キャラクタ 
につけられる 番号の ことで、 ふ 
っラは 1 進数 や 1 5 進数の 数字で 

表されて います。 

16 進数 は、 〜ほ を 1 桁と し 

て 数える 数え 方で、 D〜g の ほ 

かに 10~15 を A~F という 文字 
で 表して います。 BASIC で 使 



用す ると さは、 g>H20、SHF 
2 とい ラょ ろに 16 進数の 数字の 
まえに "SH" をつ けて 書きます。 
1 5 進数の 数字 を 1 進数の 数字に 
変換 するとき は、 たとえば、 
PRINT SHFEO 
とすると、 10 進数の 数値が 表示 
されます。 逆に 10 進数 を 16 進数 
に 変換したい 場合 は、 
PRINT HEX$(254)€) 
とすれば、 16 進数の 数字が 表示 
されます。 
この キャラクタ コードと キヤ 



ラ クタの 対応 を 表に まと 
めた のが、 左下の 「ふつ ラ 

の キャラクタ コード 表」 です。 
この 表 を 見る と、 キャラクタの 
キャラクタ コード （16 進数) がす 
ぐに わかる ようになって います。 
たとえば 数字の 「0」 は SH30、 
ひらがなの 「あ」 は とな 
ります。 

キャラ ク夕 コード を 使って キ 
ャラ クタ を 表示 するとき は、 C 
HR$(n) という 関数 を 使い ま 
す。 たとえば、 

PRINT CHR$(BHgi)€) 

とすると、 その キャラ ク夕コ 一 
ド に 対応 した 文字 「あ」 が 表示 さ 
れる わけです。 

ところで、 この 表 をよ く 見る 
と、5^90、&^1六0、8 1 ぼ 
E が それぞれ 空白に なって いま 
す。 これらの 空白 は、 画面 上で 
はいずれ も 同じ 空白に なり、 ま 
つたく 区別が つきません。 

そこで、 M ファンで は、 これ 
らの 空白の 区別 を 明確に する た 
めに、 に 「IS」、SHA0 
に r EL、SHFE に は 「»」 とい 

う 判別 用の 文字 を 入れて いるの 

です （「M ファン 掲載 リス 卜 文字 

との 対応 表」 参照)。 



ファンクションキー を i 

使つ お打ち ごみ 方 

この r 団」、 「回」、 「«」 などの S 

空白 や カーソル キャラクタ など ^ 
キーボードから 直接 打ち こめな i 
い キャラクタ を 打ち こむ とき は ^ 
ファンクションキー を 利用す る i 
と 便利です。 

KEY 〈キ 一番号〉， CHRS ； 
(〈キャラクタ コード〉 )o 
とすれば、 目的の キャラクタ を ： 
ファンクション キ一 で 打ち こむ さ 
ことが でさます。 
たとえば、 F 1 キーで 「口」 を i 

f」 ちしむ « 口 .ld、 

KEY1 , CHR$(SHFE) • 
または、 

KEY!, CHR$(254) ： 
として リターン キー を 打つ てお ！ 
けばい いわけです。 ただし、 も: 
ち ろん 画面で は 空白です。 

この 方法 を 応用 すれば M ファ | 
ンに 掲載され ている プログラム ： 
のなかに、 わからない キャラ ク S 
夕が でて きたと き、 「文字 対応： 
表」 を 見て その キャラクタの キ: 
ャラ クタ コード を 見つけ、 ファ: 
ン クシ ヨン キーに 設定して 打ち ま 
こむ ことができる わけです。 $ 



保存 版 キャラクタ 表 



M I &H0 — &H2 に は、 制御 言 己 号と 呼ばれる もの 力 《入って います 力、'、 こ 二で は省路 します。 ※之 グラフィック キヤ フク タは、 ク フフ イツ 
ク ヘッダ （&H I ) を 付けた 2 つの キャラクタ コードで 表されます。 例 ： 「月」 は C H R$(&HO l) + CHR$(&H4 I) 



•••••••• 

49 



IM ファ ン 掲載 リ ス 卜 文字との 対応 表- 



16進数上1桁 





2 


3 


4 


5 


6 


7 


8 


9 


A 


B 


C 


D 














£0 


P 




P 




回 


回 




9 






み 


1 


i 


1 


A 


Q 


a 


q 








? 




厶 






2 




2 


B 


R 


b 






u 






V 


メ 




め 


3 


# 




C 


S 


c 


s 








ゥ 




モ 




も 


4 


$ 


4 


D 




d 




o 


X 






卜 


ャ 


と 




5 


% 






U 


e 


u 


• 






ォ 






な 


中 


6 


& 


6 




V 




V 


さ 


か 




力 






に 


よ 


7 






G 


w 


9 


w 






p 




ヌ 








8 


( 


8 


H 


X 


h 


X 


n 


< 




ク 




リ 


ね 


り 


9 


) 


9 


I 


Y 


i 


y 




tt 




ケ 


ノ 


ル 


の 


る 


A 






J 








X 








八 


レ 


は 




B 






K 


C 


k 


{. 




さ 


才 


サ 




□ 


ひ 


ろ 


C 




< 




¥ 


L 




-t 


し 




シ 


フ 


9 




わ 


D 






M 




m 




ゆ 


す 




ス 


ぺ 


2/ 


へ 


ん 


E 




> 


N 


A 


n 




よ 


せ 




セ 


ホ 


、、 


ほ 






/ 


9 







o 






f 


V 


ソ 


？ 





ま 





グラフィック 
キャラクタ 



\ 


4 


5 









1 
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•mi 遊び 方 は 38 ページに あります 
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7127 ラマから ひと C と 



1 C0L0R15, 1 ， 1 :SCREEN1 ,0,0:WIDTH16:KEYOFF 
:DEFINTA-Z:B$=CHR$(27) ： X= 1 5 ： Y= 1 5 ： Z=Y ： SOU 
ND6,30:SOUND7, 136:S0UND8, 10: INTERVALON Q 

2 FORA = 0TO23 = VPOKEA+14336，VAL(HID$( 
"2424243C7E7EFF991 81 83C3C3C7EFF241 042143 
819A40842" . A^2+1 ，2) ) : NEXT : FORA=0TO7 : VPOK 
E320+A，VAL("&H"+HID$("0000FFFFFFFFFFFF" ， 
Aw2+1 ,2) ) :NEXT:VPOKE&H2003,8<HDC:VPOKE&H2 
005，&H47:ONINTERVA し =600GOSUB6 Q 

3 PRINTB$"Y (XXXXXXXXXXXXXXC : LOCATE RND 
( 1 )^(15-G)+1 ,0:PRINTSTRING$(G. " (")+B$+"L 
" :A=STICK(0) :X=X+(X< >8ANDA=7)-(X< >23ANDA 
=3) :F=F+(Y=ZANDF=1 )+(F>1 ) -7* ( STRIG ( ) =- 1 
ANDF=0):Z=Z+(F>1)-(F=1):D=D+(D>X)-(D<X): 

E = E-1 -26*(E = -2) :C = C-(F = 0) : SOUND 1 ,30-F O 

4 PUTSPRITE0, (X*8, Z*8) , 1 5 , : PUTSPRITE 1 ， ( 
D*8, E*8) ,8,1 :PUTSPRITE2» (Dw8+1 .E**8 + 4) ，1 ， 

1 :PUTSPRITE3» (X*8+1 ,Y^8+4) ,1,0 Q 

5 IFG>HORVPEEK(6144+X+Y«32)=40ANDF=0ORD 
=XANDE=YANDF=0THENSOUND8,0:SOUND9, 16:S0U 
ND12. 50 :SOUND13, : PRINTBS" Y+$GAME OVER" : 
PRINTB$"Y-$DIST"C: PUTSPRITE0 » (X*8. Y*8) ， 1 

1 .2:VDP(1 )=225:POKE-869, 1 :RUNELSE3 O 

6 G=G+1 :PRINTB$"Y!$LEVEL"G: RETURN Q 
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ス プライ 卜 座標 

X、 Z …… 自 機の 座標 それ ぞ 
れ X8 して 表示 
Y …… 自 機の 影の Y 座標 
D、 E …… ミサイルの 座標 ゆ そ 
れぞれ x 8 して 表示 （ミサイル 
の 影に も 使用） 



その他の 変数 

A …… スティック 入力/ループ 
用 

已$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27) が 入る 
C …… スコア (距離） 
G …… レベル 

• ジャンプ フラグ 



プログラム 解説 



天下 <^ 受験生 

やった ね 树彌、 初 翻、 も 
う 一 最高 Z じつ をい うと 私 
は 天下の 受験生 だつ たんです 
feo 受!^ が こんなた いせつ 
な 時期に ノ ヾソ コンを やって て 
いいので しょうか？ やつば 

りい けません; fao そんな わけ 

で この 本が 発売され る 頃に は 

«A 1 は 来年の 春 まて 押し 
入れの 奥で 眠り について いる 
でしよう。 それで は 全国の 受 
き のみな さ ん 勉強がん ば り 
ましょう、 バイなら〃 

• BY 田; 
(編集部より ： そろそろ 受験 
勉強 も 追い こみの 時期に なつ 
てし まいまい たか'、 シャ カリ 
キに 勉強ば かりせ ず、 たまに 
は MS X を かわいがつ てあげ 
てくだ さいね ゥ） 



O 初期設定 國國 

參 初期設定 參 PSG 設定 參 一定 
間隔での 割り こみ 許可 

g ス プライ 卜 定義 
參ス プライ 卜 パターン 定義 參キ 

ャラク 夕 パターン 定義 參 一定 間 
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隔 での 割り こみ 先 指定 

S 面 表示 國 

參 画面 作成 參ス クロー; レ 処理 參 

自機、 敵機の 移動 判定 処理 參ジ 

ヤン プ 判定 処理 

表示 園 画 

參自 機、 敵機 表示 

ほ 判定 ■■■ 

參自 機と 力べ、 自 機と 敵機との 
あたり 判定 処理 參 ゲーム オーバ 
一 処理 參リ プレイ 処理 

ほ レベル 園國國 

參 レベル 設定 サブルーチン 

〈ファン タ^ ■ ニュース,'' その 1 • ファン タム • アン ケー卜 （9 月 号) 結果 ®〉 アン ケ一 トの 結果^ « です。 は 応棚 間 か という 二と もあって 

か、 アン ケ一ト の総勸 4303 という ものすごく のノ、 ガキ によって) Bfe* 净 われ ま した。 結果 は 以下のと おりです。 < I 位 > ま もの ク エス 卜く 2 位〉 G A LLE0N 
く 3 位 > べき ばき BOXING く 4 位〉 さ ら なんだ <5 位 >チ ョ 口 BURNER ミニ マラソン （同点 ）=!> 




グゾ 7 



卜 1 J ブル 

TRIPLE 



ES3ES32 RAM 8K 

BY おとん 



遊び 方 は 39 ページに あります 



T 



」 i^r 



丁 



~^/- — » 



レ 



10 SCREEN 1 ，0，0:CO し 0R15，1 , 1 ： KEYOFF ： WIDTH2 

4 :SPRITE$(0) ="<"■■■"<" :DEFINTA-Z:FORA=0 

TO5=VPOKE8208+A， 17:NEXT=S0UND1 ，0 

20 LOCATE ，2: PRINT" 攀， 華 f*> ぅゥゥ あお $ あけけ けけ，， 。 ，亡* 

ゥゥ， "SPC(22)" ゥ r'SPC(22)" ゥ，" SPC(22)' ふ" SPC 

(22)"V^"SPC(22)"f^"SPC(22)"»<i"SPC(22)"，《 

"SPC(22)"、"SPC(22)"、"SPC(22)"CSPC(22 

)" つけ" SPC(22)" あけ" SPC(22)" おけ" SPC(22) W おけ" SP 

C(22)"Ji*"SPC(22)' , lt*"SPC(22)"lt*' , SPC(22) ； 

30 PRINT" けお ああ あつ ゥゥゥ W 零 ¥亡6 亡 亡 * , . .tflt^tt" :X = 7: 

Y=5:V=1 :W=1 :G=0:F=1 :T=0:SOUND8,9 

40 X=X+V: Y=Y+W:PUTSPRITE0. (X*8,Y^8-1 ) .4: 

J=Gm8+129:K=F^8+129:H=VPEEK(6144+X+V+Y^3 

2) : I=VPEEK(6144 + X+(Y + W)«32) : IFH = JORH = KTH 

ENV=-V:T=T+1ELSEIFX<20RX〉290R^〈10RY>22TH 

EN70 

50 SOUND0.G«42: IFI=J0RI=KTHENW=-W:T=T+1 
60 S = STICK(0)+STICK(1 ) : VPOKE8208 + G » 17: VP 
OKE8208+F , 17:6=G+(S=7)-(S=3) :G=G+(G>5)*6 
-(6<0)*f6:F=G + 1 + (G = 5)^6:VPOKE8208 + G,255:V 
POKE8208+F ,255:GOTO40 

70 L=L-(T>L)w(T-L) : LOCATE8 > 9 : PRINT"MISS ! 
！ !"aOCATE5，13 = PRINTUSING"SC### HS###"T 
； L:IFSTRIG(0)+STRIG(1 ) =0THEN70ELSE 1 



？ 'ゾス 卜 を 打ち こむ ときの 重要 注意 



行 10 にある 「匪」 は、 力一 ソル キャラクタ なの 
で、 このまま では 打ち こめません。 KEY 1, 



CHR$( 2 5 5 ) と 打ち こんで リターン キー 
を 押す と F 1 キーて 寸了ち こむ ことができます。 



ス プラ仆 座標 

X、 Y …… ボールの 座標 =* それ 
ぞれ x8、 xS_ 1 して 表示 
V、 W …… ボールの 座標 増分 



その他の 変数 



A …… ループ 用 

F、G …… パドル 表示 用 （VRA 
M の アドレス 用）※ 1 
J、 K …… パドルに なって いる 
キャラクタの キヤ ク夕 コード 
H、 I …… ボールの 移動 先の 座 
i や 1.^9^ 



標 にある キャラクタの キャラ ク 

夕 コ一ド 

T …… スコア 

L …… 八 イス コア 

S …… スティック 入力 用 



プログラム 解説 



昍 初期設定 國 画 
參 初期設定 參ス プライ 卜 パター 

ン 定義 參 キャラクタの 色 設定 

豳〜 囫 画面 設定 國 

參 パドル を ゲーム 画面に 表示す 

る (前、 背景 色と ち 黒に なって い 
るので 見えない）※ 1 參 変数 初 





期 設定 參 効果音 

EE ボール 移動 1 

肇 ボールの 座標 計算 參 ボール 表 

示參 ボールの x 座標 移動 先 判定 



•7B ケぅ マから ひどこ i 




いったい どうしたら 
請しょう 

りに Sffl されました。 と 

にか く コ ン テス ト 期間 中に 採用 
された ので、 上出来 だと 思い ま 

To ところで、 （ぞくの MS X は 
ふ * つ こわれて いて、 ジョイ ステ 
イツ ク まで こわれて き たので、 
こまって います。 MS X 2 が ほ 
しいので すが、 、'ありません。 
あつたと しても «(73 許可が な L 、 
と 買えません。 ば 〈は、 いった 
いどう したら いいでしょう。 

參 BY おとん 

參 ゲームオーバー 判定 

豳ボ ール 移動 2 國 

參 効果音 參 ボールの 丫 座標 移動 
先 判定 

豳 パドル 移動 國 

肇 パドル 移動 処理 （ス ティ ック 
入力） 攀 パドル 消去 參 パドル 表 

示參行 40 へ 飛^ 

as リ プレイ 國 

參八 イス コア 計算、 スコア 表示 

參リ プレイ 処理 




※つ 『TRIPLEj では、 左の 
写真の ょラ にあら かじめ パドル 
の 位置に キャラ ク夕を 書き こん 
でお さ、 キャラクタの 前景 色、 
背景 色 を 変化させる ことにより 
パドルが スムーズに 移動して い 
るよ ラに 見せて いる。 変数 F、 
G は キャラクタの 色 を 変化 させ 
るた めに 使用され ている。 



く ファン ダ^ , ニュース/その 2 • ファン タム ■ アン ケ一ト （9 月 号) 結果 ②〉 続いて ROM プレゼント 当 51% の髓 です。 く 富山県 >豁 博 志く 預 県〉 前 上 
巨樹く 岡山県 >陶禱 く 體 県〉 東 神 お 里く 預県 > 丸 山 匠く 大赚〉 山 崎 勇く 和歌山県 评 見 文宏く 愛知県 > 山 田 恵 子 < ^潟 県 > 赃範く 静岡県〉 杉 山 君 代 (暫膽 ) 以 5， 
上の 方々 おめでとう ございます。 なお、 ROM の^^ 雜に 多少^^ 力 力、 かります。 少しの 「躺 つていて ください。 =f 



H ン卜 リ| ナンパ 
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私め 頭 T は 

ぐに ぐに 動く のはパ レツ 卜の 

VRAM を 直接 書 きかえて い 
ます。 この 部分 を マシン 語に 
すれば もっと 気持ち 良く （悪 
く ？） 動く でしよう 力ぐ、 私の 頭 
では ムリ でした。 いま、 再び 
パズル ゲーム を 制作 中で 一す。 
テスト プレイ をして みたい 人 
は 九州 大学 地^ 究 部まで い 

らっしゃ い。 た 八: ん抱 

腹 細 艇里瞒 支 離 
^焼肉定食 （ほうふ くぜつ 
とう • むりなんだい • か いき 
厶、 く ざつ' しりめつれつ 'や 
きに くて いしょ く） ほなさい 
なら。 

• BY GEN 




剥關 



グラフィック 座標 

A …… ラインの Y 座標 
X、 Y …… ボールの 座標 
P、 Q …… ボールの 座標 増分 



その他の 変数 

C(n) -… カラ一 パレ ッ卜 保存 
用 

E …… パレ ッ卜 番号 用 
I 、 J …… ループ 用 
M …… ボールの 移動 パターン 設 
定用 

N …… 色 指定 用 

R …… 乱数 初期化 用 

T …… ボールの 表示 個数 

Z …… ボールの 丫 座標 計算 用 



(SIN 関数の 引数） 

U …… VRAM のパ レツ 卜う 

ブルの アドレス 



プログラム 解説 



D 初期設定 画 
參 初期設定 鲁 ページ 1 に ボール 
を 描く （表示 は ページ o) 

g パレ ッ卜 変更 國 

參 画面 消去 參 カラー パ レツ 卜 変 

更、 保存 

S 移動 パターン 園 

參 ボールの 移動 パターン ごとの 
変数 設定 

B〜@ ボール 描画 

參 ボール 描画、 変化 



ETTA KKS^-^/vaa/To 
\lP^ ^ 7' , ~ 、 A/AK( 




a/Ak レ 

OfAO\ 



ほ 画面 消去 酾 

參 画面 消去 用 線 を 描く 

B〜@Y 座標 設定 

參各動 さ ごとの Y 座標 設定 サブ 



ルーチン 

E 変化 サブ 國 

參 カラー パ レツ 卜 変化 (VRA 
M のパ レツ 卜 テーブルに ボール 
の 色 を 書き こむ） サブルーチン 
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〈いじわる ファンつ シ ヨン コール ノ' その 1 '10 月 号の フォロー ©〉*!, き 10 月 号 52 ページに 掲載され た「 新' 打ち こみ ミス 発見 プログラム 2 j の 行 9040 に霍呉 
りが ありました。 ㈱された プログラム は、 ggPrt てィ吏 用され ている もので、 二の プログラム を US しても、 行 9000WH(7»i^ffl データが 表示され ません。 
今月 号 48 ページに 訂 正された プログラム 的 1» されて いますが、 一 応 次の ベ一 ジに行 904*75訂 正 リスト、 應翻 データ をのせ てお きます。 ごめんなさい。 



' y ^ ^ ^- "VJ — \ v 

V 1 DEFINTA-Y:COLOR15,0,0:SCREEN7:DIMC(40) 

i :R=RND(-TIME) :SETPAGE0 , 1 :CLS : F0RI=1T08:C 
IRCLE(Iw62-30»20) , 30 , 9- I : PAINT ( 1*62-30 , 2 

' 0) .9-I:NEXT:SETPAGE0,0:N=1 =U=&HFA82 

2 C し S = FORI = 0TO7 = CO し 0R=(I + 1 ， （I_7)w(N = 1 )— I 
^(N = 20RN = 5)-(N = 30RN = 4) ， （ I - 7 ) « ( N >2 ) - 1 w ( N = 

ト 2)-(N=1 ) , (I-7)*(N=4) -I*(N=10RN=30RN=5) -( 
N=2) ) :NEXT:FORI=0TO15:C(I)=VPEEK(U+I) :NE 
XT:X=RND( 1 )w400+1 : Y=3:P=3:Q=3:T=50 

_ 3 M=nH0D3+1 = IFn=lTHENQ=6E し SEIFM=2T 闘 T=8 
6ELSEIFM=3THENZ=RND(1 ) :Q=RND(1 )^3+2 
4 FORJ=0TOT:FORI=1TO8:ONMGOSUB7,8>9:X=X+ 
P : COPY (1^62-60 , ) - (1*62 , 40 ) ， 1 TO ( X ， 丫）， ， T 
PSET 

> 5 P=Pw(1+(X>4480RX<1 )*2) : NEXTI , J ： FORI =0T 
031 : GOSUB10: NEXT: FORI =0TO1 05 :GQSUB1 

6 A=Iw2:LINE(0,A)-(511 ,A) ,0:LINE(0,211-A 
) - （511 ,211 - A) »0:NEXT:N = NMOD5 + 1 :G0T02 

7 Q=Q+1 :Y=Y+Q:Q=Qw(1+(Y>190)*2) : RETURN 

8 Y=Y+Q:Q=Qw(1+(Y>1710RY<1 )*2) : RETURN 

9 Z=Z+Q/40:Y=SIN(Z)^85+87: RETURN 

10 FORJ=0TO7:E=( ( I+J)M0D8) w2:VP0KEU+Jw2» 
ト C(E) :VP0KEU+1+J«2,C(E+1 ) ： NEXT : C0L0R=REST 

ORE : RETURN 
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ディー 
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已丫 次 田敏郎 




>- 



遊び 方 は 40 ページに あります 

— \ --y— r 

1 COLOR1 5 , 1 , 12:SCREEN2，2， :OPEN"GRP: "AS# 
1 :DEFINTA-Z :F0RI = U336T0I+31 : VPOKEI .255 : 
NEXT: FORI = 1T06:A$ = "" : CIRCLE (8 ,8) ，8 - 1 :PAI 
NK8.8) : FORK = 0TO3:FORJ = 0TO7: A$ = A$ + CHR$(V 
PEEK(256^(KMOD2)+J-(K>1 )w8) ) :NEXTJ , K:SPR 
ITE$(I)=A$:Cl_S = NEXT = A=120:B = 88 = READA$，B$ 

2 R=RND (- TIME) :K=8:X=RND(1 ) ^ 1 99-99 : Y=RND 
( 1 ) ^145-72: Z = 8:C = 4:D = 4:E = 3: F = A:G = B: J = 16: 
LINE(J,J)-(240,176) , ,B:LINE-(J,J) :LINE(J 
,176) - （240， J) : LINE (80,62)- (176^130) ,4. BF 

3 IFX>104THENC=-4:BEEPELSEIFX<-104THENC= 
4: BEEPELSEIFY>72THEND=-4:BEEPELSEIFY<-72 
THEND = 4-: BEEPELSEIFZ>52THENE = -3:BEEPELSEI 
FZ<8THENP=ABS(H-F) :Q=ABS(I-G) : IFP< 16ANDQ 
<16THENE = 3:K = K + 8: BEEP: PRESEKK + 2 >4) : PRIN 
T#1 ，"奢た ELSEPLAYB$:G0T06=DATA し 16CEGCEL2G 

4 IFK=232THEN5ELSEX=X+C: Y=Y+D: Z=Z+E:H=A+ 
X-Z^X/100: I = B + Y-ZwY/100:PUTSPRITE1 ， （H，I) 
，15，Z¥10+1 :S=STICK(0) :F=F-(S>5ANDS<9)«(F 
>16)*8+ (S>1ANDS<5)*(F<224)«8:G=G-(S=10RS 
= 20RS = 8) w(G>16) w8+ (S >3ANDS< 7 ) * ( G< 1 60 ) *8 : 
PUTSPRITE0, (F，G) ， 1 ， : GOT03 : DATA し 4>E — DL2C 

5 PLAYA$:PRESET(102，90) =PRINT#1 ，"G o o d 

6 FORI=0TO1 : I=-STRIG(0) : NEXT : CLS : GOT02 ' • 




ス プライ 卜 座標 

A、 已 …… フィールド 中心 座標 
F、 G "-… ラケッ 卜の 座標 
H、 I …… ボールの 座標 
X、 丫、 Z '-… ボールの フィー 
ルドに おける 仮想 立体 座標 
C、 □、 E …… ボールの フィー 
ルドに おける 仮想 立体 座標 増分 





その他の 変数 




…効果音 (オール クリァ ) 






I 、 J 


-…" ル一ブ 用 


K …… 


スコア/ループ 用 


P 、ひ 


• …衝突 判定 用 （ボールと 


ラケッ 


卜の 座標の 差の 絶対値） 



R …… 乱数 初期化 用 
S …… スティック 入力 用 



プログラム 解説 



fl 初期設定 

參 初期設定 參ス プライ 卜 パター 

ン 定義 參 効果音 データ 読み こみ 

S フィールド 

參 変数 初期化 參フィ ール ド 描画 

S 移動 1 画 

參 ボール 反射 判定 処理 肇ス コ ァ 

表示 參 ボールと ラケッ 卜との あ 
たり 判定 參 効果音 用デ 一夕 （行 

1 で 読み こみ） 

EI 移動 2 國國 

參ク リア 判定 參 ボール 移動、 表 




"712 ケ ラマから ひとこと 




こんにちは、 初めてお 
目に かかります。 二の 
ゲーム は BASIC 初心 
者 用です。 なぜなら、 
禾 、'初心者 だからです。 
プログラム 内容 も 簡単 
な ものば かりです。 ぜ 
ひ 打ち こんで みて くだ 
さい。 音楽 を やる ため 
に パソコン を 買い まし 
たか'、 MSX'FAN を 見 
るよう になって から、 
BAS にの 魅力に と り 
つかれて しまい ま 'た。 
これから も ヨロ シク/ 
なお、 プログラム 上 M 
に は、 この ゲーム を 早 
打ち 練習 用と してお 使 
いく ださい 。ちょうど 1 
0» の 大きさに なって 
います。 5 分 以内に 打 
ち こめれば、 あなたに 
CONGRATULATION 
を ささげます。 

•BY 次 田敏郎 



£ま讀崎ハ. 



ク 
つ 




ホ鲁ス ティ ック A カ攀 ラケッ 卜 

表示 • 効果音 用デ 一夕 （行， で 

5 冗 办 し W 

ほク 1 J ァ 園 

• 効果音 譬メ ッ セージ 表示 



@ リブ レイ 
參リ プレイ 処理 



隱 訂正 リスト 

9040 IF VI =0 THEN 



END ELSE S=0 



匪 訂正 確認 用 データ 

9040>134 



53 



—-ー 

ドッ卜 ブレイク 

DOT BREAK 



ES3ES32 RAM 8K 

BY カンち やん 



"^遊び 方 は 40 ページに あります 



t— r 



T 



丁 



1 COLOR15. 12, 12:SCREEN2.0»0:DEFINTB-Y:OP 
EN"GRP: W AS#1 iSPRITESCBWy :SPRITE$(1 ) ビ 
•5" :ONSPRITEGOSUB9:DATA105.87» 143.91 

2 T=T+1 :X=120:A=123:B=99:W=1 :DATA105»95 

3 LINE(94,77)-(152,120) ,1 ,BF:LINE(98»81 ) 
-(148,115) ,10, BF: LINE (100 .83) -(146^1 15) » 
1 ,BF:FORJ=0TO1 :READE»F»G»H:LINE(E»F)-(G, 
H) ，Tw4+1 ,BF:NEXT:READI :SPRITEON:DATA143 

4 A=A+Z:B=B+W:S=STICK(0) : X=X+ ( S=7 ) - ( S=3 ) 
-(X<100)+(X>142) :DATA99»390, 120.86. 127 

5 C=PQINT(A»B) : IFC=Tw4+1THENPLAY"07C64" : 
PSET(A.B) ， 1 :D=D+1 :W=-W:SPRITEON:DATA98 

6 IFC=10ANDB>82THENPLAY"O6C64" :Z=-Z:A=A+ 
Z:ELSEIFC=10THENPLAY"O5C64":W=-W:SPRITEO 
NELSEIFC=12THEN10:DATA1 05, 90, 143.94,649 

7 IFD=ITHENIFT=3THEN1 1ELSEPLAY"L405GABCD 
" :FORJ=0TO1 : J=-STRIG(0) : NEXT : Z=0 : G0T02 

8 PUTSPRITE1 ， （X，110) ,11 - T*2,1 :PUTSPRITE0 
， （A,B) . 15,0: GOT04:DATA1 05 .87, 120.96, 127 

9 SPRITEOFF:PLAY"S0M15000O8C64" : W=-W:Z=( 
A-X-2)/3:B=B+W:RETURN5:D^TA90, 142»99.969 

10 PLAY"S0M30000O3C1" :PSET(104, 150) , 12:P 
RINT#1 ，D=FORJ=0TO1 : J=-STRIG(0) : NEXT : RUN 
1 1 PLAY"04GABFE2D2C1" :FORJ = 0TO20000:NEXT 





鬆關 



8- 



'スティック 入力 用 
'ステージ 数 



可 會ス テ- 
ョ 冗 (^しみ) 



-ジデ 一夕 3 ( 行 3 で 



ス プラ仆 座標 

A、 B …… ボールの 座標 
Z、 W …… ボールの 座標 増分 
X …… バーの X 座標 



ブ ログ ラ厶 解説 



その他の 変数 

C …… ボールの 座標 上の 色 

□ …… スコア 

E、 F、 G、 H …… ステージ デ 
一夕 読み こみ 用 
I …… ステージ ク リアに 必要 g 
スコア 用 （現在の ステージで^ 
さなければ ならない ド ッ 卜 数と 
前の ステージまでに 崩した ド ッ 
卜 数の 和） 
J …… ループ 用 

め^ 



O 初期設定 1 園 
參 初期設定 參 グラフィック 画面 

を オープン する 參ス プライ 卜パ 
ターン 定義 肇ス プライ 卜 衝突 時 
の 割り こみ 先 指定 參 ステージ デ 

一夕 1 (行 3 で 読み こみ） 



S 初期設定 2 
參 変数 初期設定 參ス テ- 

タ 2 ( 行 3 で 読み こみ） 



-ジデ 一 



g 画面 作成 ■ 

參 ゲーム 画面 表示 參 ステージ デ 
一夕 読み こみ 參 ステージ 作成 參 
ス プライ 卜 衝突 時の 割り こみ 許 




•7t27 ラマから むと こと 




はじめ ま して、 初, の 
カンち やんで す。 この ゲ ぶ^ 

ーム はけつ こう 自信 か' あ ^£ 
つたので すが、 やはり 採 ケ 
用 ii^n^' きたと き は、 と 
て もうれ しかったです。 |^ 
この ゲーム は 1 の わ 
りに けっこう 遊べる と 思 f= 
います。 まだ 何 本 カイ 乍つ が 
てあります が、 いまのと # / 
ころ 送る 気はありません。 

た ふ" ん、 きっと 、'むい 
たら 送る でしよう。 最後 

に チビ デブ、 QP、 みや、 
やぎ、 船 やん、 しけ' さん、 
ノノ ゴン、 載った ぞー 
つ/ 

•BY カンち やん 

(編集部より ： そんな こ Ty 
と をい わずに、 ドン ドン 
送って くきて ださい/) 



54 



ボール 移動 園 

參 ボール 移動 參ス ティ ック 入力 

処理 參 ステージ データ 4 ( 行 3 
で 読み こみ） 

ほ〜 @ 判定 園 

參 ボールの 移動 先 判定 (ボール 
の 座標 上の 色 を 調べる） 參ド ッ 
卜が あつたと さの 処理 肇カ ベの 
ときの 処理 參 ミス 判定 參ク リア 

判定 參 ステージ デ 一夕 5 ( 行 3 
で 読み こみ） 

B ク 1 リア 國國 

鲁クリ ァ 判定 処理 參 オール ク リ 

ァ 判定 

〈いじわる ファンクション コール/その 2 ■ 10 月 号の フォロー ©〉*1S 10 月 号 68 ページ 掲載の 1 "た 
行 690 は、 I 行に 入る yc^DS さ を 二え ている ため 最後の I が 打ち こめません。 tTIE リ ス ト を 載せます ので、 
魏箇 所です。 なお、 i«S 用 データ は 4 3 0> 4. 6 9 0> M I となります。 =0 




響 ホール、 ラケッ 卜 表示 



隨突 処理 國 

參 ボールと ラケッ 卜の 接触 処理 

[B リ プレイ 匪 

參 スコア 表示 肇リ プレイ 処理 

HI オール ク 1 J ァ 國 

參 オール ク リア 処理 



PART 3 SIS 編」 の リスト 2 の 行 430 と 
そちら を 見て キ了 ち こんで ください。 赤字 が 



リ ディ キュ ラス バイク 

RIDICULOUS BIKE 

RAM 16K 

BY 卜 tatsuya *mi 遊び 方 は 41 ページに あります 




10 SCREEN 1 . , :WIDTH1 4:CLEAR1 500 :C0L0R1 5 
> 1 . 1 :KEYOFF:DEFINTA-Z:H=7200 
20 FORI=0TO23:VPOKE776+I,VAL("&H"+MID$(" 
DAFFEFBFFDF7DFFF01 03070D173F7BFF80C0A0F0 
F8BCEEFF" . 1*2+1 .2) ) : NEXT : VPOKE8205 . 1 1 9 
30 FORI=0TO31 :VP0KE143;56+I ,VAL に &H"+MID$ 
CE0E040604040402030 0C0B1B38403030040202 
7E1 AE7E7E70021D1D91E020C0C" .1^2+1 .2) ) :NE 
XT 

40 FORI=0TO2:FORJ=0TO2:READA,A$.B:A$(I)= 
A$( I)+STRING$(A.32) +A$+STRING$(B.32) :NEX 
TJ ， I 

50 F0RI=1T03:L0CATE. I : PR I NT "コ -ス" ； I: NEXT: 
LOCATE ， 5 : PRINT'TOTA し ~ : LOCATE ， 7 : PRINTUSIN 
G"BEST ； H/60 :VPOKE8204, 177 

60 LOCATE. 16: PRINTSTRING$( 14.97) :Y=15:SP 
=2:M=1 :T=1 :Q=0 :DEFFNP=VPEEK(6154+Yh32) :D 
EFFNQ=VPEEK(6154+(Y+1 )*32) : S0UND7 , 1 90 : SO 
UND13.8:FORI=0TO40 00 :NEXT 

70 PUTSPRITE0. (82,117) . 1 : PUTSPRITE 1 ， (80 

.120) 7 13.2:FORI=1T05:LOCATE6» 10:PRINTSTR 

$(6-1) ； :PLAY"V15L8C" = FORJ = 0TO80ei = NEXTJ ， I 

:PRINTCHR$(29)+"0" ； : PLAVL405C" : FORI = 0TO 

1000 : NEXT: PRINTCHR$( 29) +" " :TIME = 

80 ST=STRIG(0) :S0UND9. 16:SOUND10. 16:S0UN 

D1 1 .200+(SP=1 )*30:ONST+1GOTO100 

90 M=M-ST:LOCATE. 13:FORI=0TO2:PRINTMID$( 

A$(I) .M.H) ； :NEXT:R=( (FNQ = 99)-(FNP = 98) )w 

4:ON80*T-MGOSUB150 

100 S=STICK(0) : Y=Y- ( FNQ=990RFNQ=32) + ( FNP 
=98) :SP=2+(S=7ANDSP<3) - (S=3ANDSP>1 ) :PUTS 
PRITE1 - (80. Y*8+R) . 1 3 . SP : PUTSPRITE0 . (80+S 
PH2-2. Y*8-3+R) .10:ON-(FNP< >99)GOTO120 
1 10 IFSP< >3THEN140ELSE130 



120 IFFNQ=97ANDSP=30RFNQ=98ANDSP< >1THEN1 
40 

130 IFTIME/60>120THENQ=1 :GOTO140ELSEFORI 

=0TO360-SP*180:NEXT:GOTO80 

140 PLAY"V15L1604GCGCGC" : FORI =0TO20 : FORJ 

=1T03:PUTSPRITE1 ， (80.Yh8) ， 1 3 . J : NEXT J . I : I 

FQ = 1THEN し 0CATE3 ， 1 : PR I NT" TIME UP!" :G0T01 

70ELSEY=15:SP = 2:ST = 0:M=(M¥10)*10-(I V 1< 10) : 

GOTO90 

150 W(T)=TIME:LOCATE8，T:PRINTUSING"###.# 
" ;W(T) /60 : IFK3THENVPOKE8204, 161 +T*32:T = 
T+1 :TIME = 0:RETURN 

160 P し AY"L1604CDCDCDCDCDCCC4" :W=W( 1 )+W(2 
)+W(3) :LOCATE8，5:PRINTUSING"###.#"W/60: 
H=H+(H>W)*(H-W) 

170 FORI=0TO1 :I=- (STICK (0)=1) :NEXT:CLS:P 
UTSPRITE0 » (0.208) : GOTO50ELSE 1 70 



180 DATA53.baaaaa 
abbbbbbbbbbbb 
aaaaaac bac 

bac be be 

190 DATA23 . baaaac 
ba baaa 

ba ba ba ba 
aaa baaaaa bac > 1 » 8 > ba 

baaac baaaaaaa baaac 
ba b . 16 
200 DATA1 3 . baaaac baaaaaac 

baac baa 
. 5 i baaaa bac bac 
ac bac baaaaaaaa 
， 5 ， baaaa bac 
baaaaac baaaaaac 

4 



bac. 12. 29, b b 
bac bac b ， 1 1 ，9 ! 
bac bac bac 
baa ， 1 8 
baaa 
bac ， 4 ， 6 ， baa 

bac 



baaa 



baaaaa 
baaac baa 

baaa 
baaaaaaaa 

b b b 



baaaaaaa 
baaaaaah 
bac 

bac baaah ： 
ba 

baa aah 



丫. 



ス プライ 卜 座標 

- バイク、 搭乗者の 丫 座標 



その他の 変数 

A, 已、 A$ …… コース 作成 用 
A$(n) …… コース パターン 
FNP、 FNQ …… バイク 移動 
判定 用 （ユーザー 定義 関数） 
H …… べス卜 夕ィ厶 
I 、 J …… ループ 用 
M …… 走行距離 
□ …… タイム アップ 判定 用 
R …… バイク 表示 用 
S …… ス ティ ック 入力 用 
SP …… バイク、 搭乗者 表示 用 



ST …… 卜 リガ 一入 力 用 
丁 …… コース 数 

W …夕 ィ厶 

W(n) …… 各 コースの タイム 



プログラム 解説 



10-30 初期設定 

4D コース パターン 作成 

50 ゲーム 画面 表示 

60〜70 スター 卜 処理 

B0-90 バイク 移動 

100 バイク、 搭乗者 表示 

11D〜14D 転倒 判定、 夕 ィ厶ァ 

ップ 判定 処理 

150〜1B0 完走 判定 処理 

170 リブ レイ 処理 

18(]〜2(]D コース データ （行 40 

で 読み こみ） 



ブ 12 ケ ラマから ひ £こ玄 




もん C& いわな 

い 

よ 
勺 



翻されて しまった。 やつ 
ぱリ うれしい もんです。 
の ゲーム を やって いると す 
こし ム カム 力して く るか も 
しれません が、 私に もんく 
をい わない ように。 〗 日中 
やって たら、 じょうず にな 
ると 思います。 でもた えら 
れ ずに パソコンの 衝原を 切 

つてし まう かも 一… o 

• BY l-tatsuva 



は プログラム 確認 用 データ 



10>132 
50>180 
90〉 71 
130> 68 
170>107 



20 > 60 
60>201 
100>190 
140>100 
180> 94 



30>232 
70> 22 
1 10>158 
1 50 >207 
190>1 15 



使い方 は 48 ページ 
を 見て ください 

40>197 

80> 64 
120> 26 
160M02 
200>238 



IFE=21THENS(1 
もつ W)+USR6(" 



:GOSUB540 ： IFS 【 



=S ( 1 ) +1 ： A$=USR6( " + - - 
にせ ものた •* つ ) +USR6(S 
" ) ； PLAY "し 805CF#G#F06C 
= 9THENA$ = USR6("4"t ！ f 



して—） +USR6(" いかた & いお ラ S 
SUB54-0ELSEELSEIFE = 22THEIMA$ 
11 つ！！ つ :GOTO880 




ザ 



ウェイ 



the wiy 

CS32 専用 VRAM B4K 

BY VZ 遊び 方 は 42 ページに あります 




1 CLEAR30 0，&HCFFF:SCREEN5，2:DEFINTA:J=0 

2 0PEInTGRP:"AS#1 ： CO し 0R1 4 ， ， ： ， 1 

3 FORA = 0TO60:POKE8rHD000+A，ASC(MID$("A r jM 
も！ 6 へ y A fc1 、か" へ I Z(fcA r J^!Z)fcAjJ^!Z4 

fcAs/T へき！ Z5fcA ッ かべき！ の" ， A+1 ， 1 ) ) -32 ： NEXT ： CLS 

4 X=15:FORA=0TO4: し INE(Awl6+8 — Aw2， 130 — A*3 
0) - (Aw16 + 8 + A*2» 130 + A**16) » X > BF ： NEXT ： Y = X 

5 FORC = 0TO1 :FORA = 0TO4:FORB = 0TO3:LINE(A*f1 

6 + Bh2 + C^8»0)-STEP(1 .212) . ABS ( C*t6-5 + B ) ，B， 
AND:NEXTB，A，C 

6 SETPAGE，0=DEFUSR=&HD0 00 :FORA=0TO4:CO し 
R=(5-A»A»A + 3iA) :COLOR= ( 1 1 -A » » A + 3 T A + 3 ) :N 
EXT 

7 B=130:C=0:E=255:FORA=0TO49:D=D+. 1 丄 INE 
(0，B-C)-(E，B-C-D) ，AMOD5 + 7，BFaiNE(0，B + C) 
- (E，B + C + D) > AM0D5 + 1 . BF : C = C + D : NEXT 

8 FORA=0TO3:READA$»B:COLORSPRITE(A)=B:FO 

(A$，Bd ，2) ) :NEXTB» A 

9 COPY(0 ) 0)-(15»212)TO( 10 0,0) ,1 

10 ONINTERVAL=2GOSUB15 : INTERVALON 



1 1 X = X+(S = 7ANDX>0)-(S = 3AIMDX<30) : Y = Y + K**8 + 
4:PUTSPRITE0» (X*8， 丫- 1 ) : B=AC4) :FORI=4T01S 
TEP-1 :A(I)=A(I-1 ) :NEXT:A(0)=B 

12 FORI=0TO4:COPY(I^16»0)-STEPC15»212) ， 1 
TO(A(I)*8，0) ， .TPSET:NEXT 

13 S=STICK( J) :K=STRIG( J) : COLOR= C 1 3 » 1 -K^6 
，0，0) ： IFABS (B-XX2ORY>200ORY< 1THENINTERV 
ALOFF:FORA=-1TO0:A=STRIG( J) :NEXT:GOT016 
U COPY(100，0) - （115，212) ,1TO(A(0)>*8i0) :A 
(0)=RND(1 )^31 :T = T+1 : GOT0 11 

15 A=USR(0) :COLOR=RESTORE : RETURN 

16 S0UND6,31 :SOUND7，^9:SOUND8， 16:S0UND12 
» 50 :SOUND1 3,0: PRESET ( 80 » 1013) =PRINT#1 ，"SC 
ORE. . ."T:A = -(A = 0) rCO し OR=(1"Aw7，0，0) 

17 IFSTRIG( J)=0THEN16ELSEFORA=0TO15:COPY 
(100，0)- (115，212)，1TO(Aw16，0) :NEXT:FORA= 
0TO4:A(A)=0:NEXT:X=15: Y=X:T=0:COLOR=(14> 
5，5，5) :GOTO10 

18 DATA 100804040A36E000» 13,000000004060 
0000 »78» 100804070D39E000 f , 081 020E0B09C07 
00， 



？ 'ゾス 卜 を 打ち こむ ときの 重要 注意 I 



二の プログラム は、 一部 マシン 語 を^して 
、ます。 とく に、 行 3 の MID$ 内の 文字、 記号に 



ミぁ 意して 打ち こんで ください。 リスト を 打ち こ 
み 終わったら、 いったん セーブし たのち RUN す 



るよう にして ください。 
また、 行 3 にある 「へ」 は ひらがな のし 



」 です。 



編壓 3 



ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… 自 機の 座標 4 それ ぞ 
れ X8、_ 1 して 表示 



グラフィック 座標 

A(n) …… 障害物 X 座標 
E …… 背景 X 座標 
□ …… 背景 Y 座標 増分 



その他の 変数 



A …… スコア 点滅 用/ループ 用 
已 …… ス プライ 卜の 色デ 一夕 読 
みこみ 用/ループ 用 
C …… 背景 色/ループ 用 
I …… ループ 用 

A$ …… ス プライ 卜 パターン デ 

一夕 読み こみ 用 

J …… スティック 番号 

K …… 卜 リガ 一入 力 用 

S …… ス ティ ック 入力 用 

T …… スコア 



プログラム 解説 



2 初期設定 
マシン 語 書 さ こみ 
5 変数 初期設定、 障害物 



1 

3 
4 
作成 

B パレ ッ卜を かえる 
背景 作成 

ス プライ 卜 パターン 定義 



： み 先 指 



一定 間隔での 割り： 
許可 

自機 移動 表示 
障害物 表示 

スティック、 卜 リガ 一入 力、 
一定 間隔での 割 り こみ 禁止 
14 障害物の 消去、 設定、 スコ 
ァ 計算 

15 背景の パレ ッ卜を 変えて 迫 
る 感じ を 出す 

16 ゲームオーバー 処理、 スコ 
ァ 表示 

17 リ プレイ 処理 

18 ス プライ 卜 パターン データ 

(行 8 で 読み こみ） 



がき 




ブ 12ケ ラマから ひと：： と 




/// I！ 



マシン 語 解説 



VRAM から パレ ッ 卜デ 一夕 を 
読み出し、 ならべ かえて、 もう 
一度 書き こむ （USR) 



はじめ ま して、 ぼくが v 

Z です。 うれしかった で 

す。 本当に ありが とうご 

ざい ま した。 1 "THEWAYj 
の 主人公 は 飛行機です。 
蚊ではありません。 もち 
ろん インベーダー でも あ 
りません。 一応 物 は 
地面に 〈つついて いるの 
です が'、 ちょっと ずれて 
います。 気にしな いでく 
ださい。 

•BY VZ 



は 
お 

ま 
せ 
ん 



^プログラム 確認 用 データ 



1 >241 
5>117 
9>101 
13>251 
17>142 



2> 38 
6> 73 
10>254 
14>199 
18> 52 



3>202 
7> 3 
1 1 > 96 
15> 77 



使い方 は 4B ぺ一ジ 
を 見て ください 

薩' 

4>222 I 
8> 77 I 
12>159 謹 
16>123 I 
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690 IF B = 4 THEN A$ = USR6 ( " ゥ(1 6こ 一 D ¥5000" ) +USR6 ( " 6 ひ り よくつ きまつせ え！" * ) +USR6 ( 〜 [ 1 ] く tl [2] 
いらん re ):GOSUB 960 ： IF 1=2 THEN 850 ELSE IF S (5X500 THEN A$ = USR6C#h »、 fe4 へん わ" *)=G0 
TO 320 ELSE P し AY" 05C8G 1 6" : A$ = USR6 ( 11 まいと 11 つ おあま ) S ( 5 ) =S ( 5 ) — 500 = S ( 1 2 ) =S ( 1 2 ) + 1 : GOSU 
B 1B70:GOTO690 



1 一二 ユー 

SUP s 


2UF> 4 




• 


• 











バレーボール 



YOllEyBAll 

RAM 8K E53CSa2 

BY 虫 笛 卜 ニー わがび 一 -180 遊び 方 は 42 ページに あります 



10 COLOR15,4,4:SCREEN1 , 2 . ： CLS ： WI DTH31 :D 

EFINTA-Z:KEYOFF:DEFFNA=((PEEK(&HFBEB)AND 
| 4)=0) zLOCATETJiPRINrPLEASE WAIT - ■ •" 

20 FORI = 0TO2:S$ = "" : READA$:F0RJ = 1T064-STEP 
1 2:S$ = S$ + C 猶 （VAL に &『+MID$(A$, J ，2) ) ) :NEX 

T:SPRITE$(I)=S$:NEXT 

30 F0RI=264T0935:A=BASE (7) +1 :B=VPEEK(A) : 
VP0KEA,B0R(B¥4AND15)0R(B¥2AND31 ) :NEXT 
40 LOCATE0>20:PRINT"i ！ 



:LOCATE0.21 :PRINT' 



50 S1=0:S2=0:OP=1 :GOTO280 

60 OP = = し 00六丁£7,7:戸(？1|\|丁"ソ0しし£丫 BALL " 
:FORI=0TO200:NEXT 

70 FORI=0TO1 :L0CATE9> 15:PRINT"PUSH BUTTO 

N":L0CATE9.15:PRINTSPC(12) ： I =- ( STRIG ( ) + 

STRIGd )h2) :NEXT:ST = -(I=3) 

80 L0CATE7,7:PRINTSPC(11) : PLAY"T255V1 506 

S9M1000 し 16CCCCCCCC" 

90 ， MAIN 

100 S=STICK(ST) :X1=X1-( (S=7)»(X1 >8)-(S=3 
)»(X1< 1 12) )*7: IFJ1THENY1=Y1+V1 :V1=V1+1 :I 
FV1 >14THENJ1=0 

110 S=STICK(2) :X2=X2-( ( S=7 ) * ( X2 >1 38) - ( S= 
3)*(X2<230) )*«7: IFJ2THENY2 = Y2 + V2:V2 = V2 + 1 : 
IFV2>HTHENJ2 = 

120 IFSTRIG(ST)ANDJ1=0THENJ1=1 :V1=-14 
130 IFSTRIG (2) ANDJ2 = 0THENJ2=1 : V2 = - 14 
140 X=X+VX: Y=Y+VY: VY=VY+1 
150 IFX〉230ORX く 8THENVX= - VX 
160 PUTSPRITE0, (X1 ,Y1 ) » 1 5 . : PUTSPRITE1 , ( 
X2. Y2) ,15,0:PUTSPRITE2. (X.Y) .15,1 :PUTSPR 
ITE3. (X, 1 58) ，1 .2 
170 IFY>150THEN270 

180 ONSPRITEGOSUB190 :SPRITE0N :G0T01 00 



190 IFSTRIG(3) =0ANDSTRIG (4)=0ANDFNA=0THE 
N260 

200 IF(STRIG(3)0RFNA) ANDX< 120THEN230 
210 IFSTRIG (4) ANDX>1 19THEN250 
220 GOTO260 

230 IFJ1THENVX=12: VY=2:PLAY"B"ELSEVX=( (X 
<X1 )-(X>X1 ) )*6:ソ丫 =-15才し八丫マ" 
240 GOTO260 

250 IFJ2THENVX=-12=VY=2=PLAY"B n ELSEVX=( ( 

X<X2)-(X>X2))w6:VY=-15:PLAY"E" 

260 .SPRITEOFF:RETURN 

270 IFX<120THENS2=S2+1ELSES1=S1+1 

280 LOCATE 1 - 1 : PRINT" 1 UP"S1 :L0CATE15,1 :PR 

INT"2UP"S2: IFS1 =10THEN30 0ELSEIFS2=1 0THEN 

310 

290 X1 = 16:Y1=148:X2 = 222:Y2=U8: J1=0: J2=0 
:X=16-(X<120)«206: Y=30 :VX=0:VY=0: IFOPTHE 
N60ELSEPLAY"CCCC" :G0TO1 
300 A$="1 P" :GOTO320 
310 A$="2P" 

320 A = -(S2>9) :PUTSPRITE0. ( 16. 150) . 15:PUT 
SPRITE 1 , (222,150) . 1 5 : FORI =0TO7 : V = -8 : Y= 1 5 
2:P し AYW 7 

330 Y=Y+V:V=V+1 :PUTSPRITEA. ( 16+A*206, Y) ， 
15: IFV>8THENNEXT:ELSE330 

340 L0CATE9.9:PRINTA$" WIN ！ " : PLAVCEGCEG 
CCC" :FORI=0TO1 :I=-(STRIG(0)ORSTRIG(1 ) ) :N 
EXT:CLS:GOTO40 

350 DATA071F3F7F7FFFF7F7F7FFFF7F7F3F1 F07 

E0F8FCFEFEFFEFEFEFFFFFFEFEFCF8E0 

360 DATA00000000070F000D0D000F0700000000 

00000000A0B000F0F000B0A000000000 

370 DATA000000000000030F0F03000000000000 

000000000000C0F0F0CI9000000000000 



ス プライ 卜 座標 

XI、 Y1 …… プレイヤ一 1 の 



X2、 Y£ …… プレイヤー 2 の 



vi 、 ve …… ブレイ ヤー 1 、 

2 の Y 座標 増分 

X、 Y …… ボールの 座標 

VX、 VY …… ボールの 座標 増 

分 

その他の 変数 

A …… 太 文字 処理 用/試合 終了 
時の 勝者 判定 フラグ 



AS …… ス プライ 卜 パターン デ 
一夕 読み こみ 用/勝者 表示 用 
已 …… 太 文字 処理 用 
FNA …… Graph キー入力 判 
定用 （ユーザー 定義 関数） 
I 、 J …… ループ 用 
J 1 …… プレイヤー 1 のジ ヤン 
プ フラグ 

J2 …… プレイヤー 2 のジ ヤン 
プ フラグ 

□P …… 試合 開始 判定 グ ラグ 
S …… ス ティ ック 入力 
G 1 …… プレイヤ一 1 の スコア 
S2 …… プレイヤー 2 の スコア 
ST …… スティック フラグ 
(0= キーボード 十 ジョイ ステ 
ィ ック 2、 1 二 ジョイ ス ティ ッ 



ク 1 + ジョイスティック 2) 
S3 …… ス プライ 卜パ 夕一 ン定 
義用 

V …一 試合 終了 デモ 用 カウンタ 



プログラム 解説 



10 初期設定 

20 ス プライ 卜 パターン 定義 
30 太 文字 処理 
40-B0 ゲーム 画面 表示 
70〜B0 試合 開始 処理 
9D REM 文 

100 プレイヤー 1 移動 判定 処 
理 (スティック 入力） 

no プレイヤー e 移動 判定 処 
理 (スティック 入力） 

120 プレイヤー 1 ジャンプ 判 



W ラマから ひとこと 




え 一と、 こんにちは。 初 
^の クセに 載って しま 
いま した。 え 一と、 この 
ゲーム は 構想 5 分、 キヤ 
ラ 作り 15 分、 プロ グラミ 
ング 1 時間、 計 1 時間 20 
分て" できあ か 'りました。 
その わりに は いろんな テ 
クが 使えて おもしろいで 
すよ。 

•BY 虫 笛 トニー わが 

ぴー 



20 

分 



gj> M^Sy^ 〈いじわる ファンクション コール/その 3 '10 月 号の フォロー ③〉 同じく; $1^10 月 号 68 ページす 繊 の r たこの^^ |g PART 3 迷宮 編 j で、 ゲーム デー 

^ m i^^9 m ^M^ 夕の セ―ブ 、口— ドはテ —フ にし かで きません。 ディスクに ゲ一 ムデ一 タのセ 一ブ、 口一 ド をしたい 離 は、 行 590 に 2 個 ある 「CAS ： 」 を 削除して ください... •：. 
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定 （卜 リガ 一入 力） 

130 プレイヤー 2 ジャンプ 判 

定 （卜 リガ 一入 力） 

140 〜ほ D ボール 移動 処理 

1B0 プレイヤー"!、 2、 ボー 

リレ、 ボールの 影 表示 

170 ボールが 落ちた かの 判定 

180〜260 プレイヤー"!、 2 が 

ボール を 打つ とさの 処理 

1B0 ボールと プレイヤーが 

接触した かの 判定 

190 プレイヤーが ボール を 

打と ラ としてい るかの 判定 



E0D プレイヤー 1 が ボール 

を 打つ かの 判定 

£10 プレイヤー E が ボール 

を 打つ かの 判定 

220 行? 6D へ飛ぷ 

230-E40 プレイヤー 1 がボ 

ールを 打った とさの 処理 

250 プレイヤー 2 が ボール 

を 打った とさの 処理 

P60 ス プライ 卜 衝突 時の 割 

りこみ 禁止 
£70~28D スコア 計算、 表示、 
試合 終了 判定 



29D 試合 中の 変数 初期設定 
3D0-34D リ プレイ 処理 



350-370 ス プライ 卜 パターン 
データ （行 2D で 読み こみ） 



は プログラム 確認 用 データ ssst 



10> 87 


20>144 


30> 


40 


40> 32 


50>201 


60> 60 


70> 


63 


80>194 


90>246 


100> 7 


110> 


81 


120> 32 


130> 38 


140>120 


150> 


96 


160> 3 


170> 49 


180>131 


190> 


63 


200> 75 


210> 61 


220 > 37 


230>138 


240 > 37 


250>146 


260>107 


270> 


87 


280>134 


290>243 


300>162 


310> 


12 


320>193 


330> 53 


340> 20 


350> 


26 


360>103 


370>1 13 











IWSX'FAM サーキット 



EE32 専用 VRAM64K 
BY K.SAKAI 



"^0 遊び 方 は 43 ページに あ り ます 
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shoki 1 



20 COLOR15.4.4:SCREEN0: DEF INTA-Z ： WI DTH40 
:KEYOFF:RESTORE510:FORN=5TO18:READA$:LOC 
ATE9.N:PRINTA$:NEXT:Y=12 

30 S=STICK(0) :Y=Y+(S=1ANDY=13)-(S=5ANDY= 
12) : LOCATE 17, Y: PRINT 鲁" ； : F0RN = - 1 T01 STEP2 
： し 0CATE17，Y+N:PRINT " ； :NEXT 
40 IFSTRIG(0)THEN50ELSE30 
50 IFY=12THENCR=6ELSECR=1 1 

60 ， 一 shoki 2 

70 COLOR，2,12=SCREEN5，0,0=DIMT(15) :0PEN" 
GRP^ASfl :RD = 0:RESTORE70:FORN=1TO4:READA 
$: SPRITES (N)=A$: NEXT: DATA -Btt< -m- ，ら bttOOh 
b ら， •■»■<«- .JF rr°FJ 

80 ' —— write 

90 RD = RD+1 :T(RD)=0:K = 0:K1=0:K2 = 0:TI = 0: IF 
RD=CRTHEN240 

100 SETPAGE. 1 =CLS:READA$=F=0:FORN=40TO20 
0STEP40 :FORM=40TO160STEP40:F=F+1 :A=VAL(M 
ID$(A$,F , 1 ) ) :ONAGOSUB320.330.340»350.360 
.370. 380: NEXT: NEXT: PAINT (50. 90) ,15.1 
110 LINE(40. 100)-(8B. 120) ,2.BF:LINE(42.1 
20) - （78, 135) >8.BF 

120 SETPAGE ，0:CLS: LINE (0,0) — （255,212) ,12 
.BF:LINE(93,73)-(157.137) . 3 , B : X=35 : Y=60 : 
K=1 :TIME = 0:PSET(95.55) :PRINT#1 ，"關 NO" :R 
D 

1 30 ， — ma \ n 

140 
150 
160 



COPY(X.Y)-(X+60> Y+60) .1T0(95.75) .0 
PUTSPRITE0. (125.105) .4>K 
S=STICK(0) : IFS< >0THEN:K2=K:K=(S+1 )/2 
: IFS< >0THENK1=K2 

170 Y1 = (K=1 )*TI-(K = 3)hTI :X1 = (K = 4-)*TI-(K= 
2)^TI :X=X+X1 : Y=Y+Y1 

180 Y1 = (K1=mTI-(K1=3)*»TI:X1 = (K1="wTI- 
(K1=2)*TI :X=X+X1 : Y=Y+Y1 

190 C=P0INT( 129. 109) : I FC=2THENPSET ( 91 .45 
) :PRINT#1 に GAME OVER" : PLAY"T165V1 505L8CD 
EFEDEF" :GOTO230 



58 



200 IFSTRIG(0)THENTI=TI-(TI<8) 

210 I FC=8THENPRESET( 105.65) :PRINT#1 ,"CLE 

AFT = T(RD)=TIME = P し AY"T165V1505 し 8FGA8AGF . " 

:FORN=-1TO0:N=PLAY(0) :NEXT:GOTO90 

220 GOTO 140 

230 FORN=0TO1 : N=-STRIG ( ) +PLAY ( ) :NEXT:R 
UN 

240 ， —— end 

250 CLS:SCREEN0:COLOR15.4,4:N=1 
260 GOSUB30 0:T(CR)=T(CR)+Tw60:LOCATE12,N 
+4:PRINTUSING"##〕^ ス ##:##'##"; N ; H ; M ; S : N= 
N+1 = IFN=CRTHEN270E し SE260 

270 LOCATE10 .3:PRINT"C0NGRATULATI0NS ！ ！ " ： 
N = CR :GOSUB30 0: LOCATE 1 1 , 4 + CR : PRINT" 



" ； :L0CATE13，5 + CR:PRINTUSING B TI 

ME ##:##'##";H;M;S 

280 PLAY "V15O6T240L4CR8C8F2GA2GFGG1GRCR 

8C8G2AA+AGFAA1 ARAR8A+807C206A+ARARAA+AGF 

G207CR806 し 8A+AA+07C06A+AR8CR8F204F" 

290 IFSTRIG (0)THEN 闘 ELSE290 

300 T=INT(T(N)/60) : H=INT (T/3600 ) :M=INT(T 

/60) : M=MMOD60 :S=TMOD60 : RETURN 

310 ' — write 一 

320 F0R0=N+2T0N+38STEP36: LINE (O.M) - (0.M+- 
40) ， 1 :NEXT:RETURN 

330 F0R0 = M + 2T0M + 38STEP36: し INE (N ,0) — （N + ^0I 
.0) . 1 :NEXT:RETURN 

340 F0R0=2T038STEP36rCIRC し E(N+40,M+40) ,0) 
» 1 - 1 .5.3.2:NEXT:RETURN 

350 FORO=2TO38STEP36:CIRCLE(N.M+40) ,0.1, 
. 1 .6:NEXT:RETURN 

360 F0R0=2T038STEP36:CIRCLE (N+40 .M) ,0.1. 
3.1 ,4.8:NEXT:RETURN 

370 F0R0 = 2T038STEP36::CIRCLE(N,n) ,0,1.4.7' 

»0:NEXT:RETURN 

380 RETURN 

390 ' — round data 

400 DATA 31 1527722772277241 16 
410 DATA 31152352462231624116 



〈いじわる ファンクション コール/その 4 '10 月 号の フォロー ®>*i 志 10 月 号 74 ページ 「MSX の 音楽と サゥン ド」 のなかに }|K した 『ボッ 」 の リストに"" 25 
誤り 力 ; ありました。 行 30 にある マシン 語 用 データに 打ち こみ 間違いが あると、 Syntax errort ま 示されて しまいます。 行 40OT「"DATA ERR0R"〜」 のまえ に、 
「PRIN 丁 」 を 挿入して くた' さい。 
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门 

in 


4-70 


DATA 


31574545745231624116 


550 


DATA" 


10：) ザ ， ， 


4-80 


DATA 


31154536364545367467 


560 


DATA" 


SELECT ！"， 


490 


DATA 


31 154152352224624116 


570 


DATA" 


CO 
CO 

ひ 

T 

< 
< 

乂 
> - 



？ 'ジス 卜 を 打ち こむ ときの 重要 注意 I 



行 70 にある r 園」 は、 カーソル キャラクタ なの 
で、 このまま では 打ち 二め ません。 KEY 1, 
CHR$( 2 5 5 ) と 打ち こんで リターン キー 



を 押す と F 1 キーて 1 了ち こめる よう になります。 は、 かな モー ドで r ¥ 

また、 行 260、 行 520、 行 540、 行 550 にある r ^」 な モー ドで SH 
は、 かな モード (7>g 音 記号です。 J I S 配列で ます。 



一、 50冑 列で は、 か 
」 キーで 打ち こめ 



変数の 意味 



グラフィック 座標 

X、 Y …… 車の コース 上の 座標 

X I 、 丫， …… 車の コース 上の 
座標 増分 

その他の 変数 

八、 □ …… コ一ス 表示 用 
A$ …… デ一タ 読み こみ 用 
C …… 車の 進行 方向 上の ドッ卜 
の 色 

CR …… 周回 すべさ 数 一 1 
H …… ラップ 夕ィ厶 表示 用 
K、 K 1 、 K2 …… 車の 移動 方 
向 制御 用 

N …… 汎用 （ループ 用、 タイ 卜ル 
表示な ど） 

M …… 汎用 （コース 作成、 ラップ 
タイム 表示 用） 
RD …… 周回 数 

S …… スティック 入力/ラップ 
タイム 表示 用 

T ラップタイム 

T I …… 車の スピード 



"707 ラマから ひとこと 



T(n) …… 各 コースの ラップ 夕 
ィ厶 



プログラム 解説 



10 REM 文 

20 初期設定 1、 夕 ィ卜ル 表示 
3D 周回 数 選択 
40 ゲーム スター 卜 判定 （卜リ 
ガー 入力） 

50 変数 初期設定 £ 
BO REM 文 
70 初期設定 2、 
ターン 定義 
80 REM 文 
90 変数 初期設定 2、 
リア 判定 

1DD-120 コース 作成、 ゲーム 

画面 表示 

130 REM 文 

140 コース 表示 

150 車 表示 

160-180 車 移動 処理 (ス ティ 
ック 入力） 
190 衝突 判定 

200 加速 処理 （卜 リガ 一入 力） 
E10~£2D コース ク リア 判定 



ゲーム ク 




ど 一 も、 はじめ ま して。 
ではありません。 2 度 目 
の K.SAKAI です。 9 月 号 
に、 コンテストの 勢い も 
あって 投稿 数 はいつ もの 
ffi£ くに ふくらみ、 ファ 
ンダム 班 はいそが しい。 
と 書いて あつたので、 こ 
れ はもう だめ だ。 せめて、 
テレカ か' もらえれ ばいい 
や。 と 思って いたら Sffl 
された ので とても うれし 
いです。 この ゲーム は、 
なかなか スピード 感か' あ 
つてお も しろい と 思い ま 
すよ。 全 コース をフ ルス 
ピー ドでク リアしたら、 
たいした ものです。 

•BY K.SAKAI 



、 




230 ゲームオーバー 処理 
240 REM 文 

25 [！〜 290 ゲーム ク リア 処理 
300 ラップタイム 計算 処理 
310 REM 文 

32 ！]〜 3BQ コース 作成 サブ ル' 

チン 



390 REM 文 

400 〜/！ 90 コース データ （行 100 
で 読み こみ） 
500 REM 文 

510〜57[] 夕 ィ卜ル 画面 表示 用 
デ 一夕 （行 20 で 読み こみ） 



は プログラム 確認 用 データ 



10> 91 
50>170 
90〉 60 
130>166 
170> 87 
210>144 
250>201 
290>209 
330> 60 
370> 65 
410> 46 
450>127 
490> 36 
530>1 13 
570>119 



20>169 
60> 92 
100>233 
140>225 
180> 61 
220 > 47 
260>255 
300>231 
340>248 
380>198 
420>156 
460 > 46 
500 >209 
540>223 



30> 46 
70> 
110>198 
150>231 
190> 63 
230>185 
270>104 
310> 31 
350>114 
390>243 
430>157 
470>133 
51 0> 11 
550>213 



使い方 は 4B ぺ- 
を 見て ください 

40> 15 
80> 61 
120> 71 
160>129 
200>125 
240>223 
280>156 
320> 25 
360>147 
400>1 15 
440>127 
480>197 
520>187 
560> 99 



ジ 



〈いじわる ファンクション コール/その 5 • ファン ダ^ 通信 だより (5)>フ アン ダム' ファン 鶴 （？） の 「ファン ダム 通信 voi.2 」は ただいま^^ 中です。 b 

うすぐ^ ^ された みなさん （87 年 12 月〜 8阵5 月までに 雕 された 方が 雕) のお 手 もとに 届く と 思います。 今し ばらく 待って いてく ださい。 r ファン ダム 通信」 
は 結雜^ fff 耳 TT -、 ま 5^ と ファン ダム 班 をつな ぐ 楽い 細です。 キミ もじ やん じ やん キ彌 して 「ファン ダム 通信」 を もらおう/ 
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非道の 攀 



CE3CSi2 RAM3PK 

BY 尾花 健 一 180 遊び 方 は 43 ページに あります 




10 CLEAR2000，&HC:DEFINTA-Z:COI_OR15， 1 ， 
1 :SCREEN1 :WIDTH32:KEY0FF:L0CATE2,21 ;PRIN 
T"WAIT A MOMENT. " :FORI=2T015 : VPOKE8202+I 
»I**17:NEXT:DIMC$C10) 

20 DEFUSR = &HD000:RESTORE:FORI = 0TO12:5:REA 
DAS : P0KE& 麵 00 + 1 ， VAL に &H" + A$) :NEXT 
30 FOR し =0TO1 :RESTORE340:FORI=0TO23:READA 
$:A$=" " :FORJ=1TO10: IFLTHEND=1 1-J 

E し SED=J 

40 A = ASCCMID$(A$,D» 1 ) ) : P0KE&HCDFF + l_w256 + 
Im10 + J ,A-(1 H<AANDA< H9)*32hL :NEXTJ ， I ， し 
5 FOR し = 0TO1 : RESTORE360 :FORI = 0TO6-3*fL:S$ 
た READA, B:FORJ = 0TDA: READASr V = VA し （し EFT$ 
(A$, 1 ) )+1 

60 IFLTHENM$ = r " r :F0RK = 2T0LEN(A$) :F = ASCCMI 
D$(A$» K) ) :M$=M$+CHR$(F-(1 14<FANDF< 149)^3 
2) :NEXT: A$ = ri$:M$ = MW :F0RK = BT02STEP-1 :M$ = M 
$ + (1ID$(A$,K» 1 ) :NEXT: A$ = M$: V = B-V-LEN(A$) + 
1E し SEA$=MID$(A$，2) 

70 S$ = S$ + SPACE$(V)+A$+ r ' "STRINGS (し EN(A$ 
)+V+1 »CHR$(29) )+CHR$(31 ) : NEXT : C$ ( L*7+ I ) = 
S$:NEXTI ，し 

80 CLS:RD = RD+1 : IFRD>20THEN36J0ELSE し 0CATE1 
2i 12: PRINT^ROUND^RD: A$="T240L2O3GO4DO3B- 

90 IFPLAY(0)THEN90ELSECLS:FORI=1TO3:LOCA 
TE0, I + 19:PRINTSTRING$(32,CHR$(176+(I = 2)h 
80+(I>2)**70) ) ； :NEXT:X = 1 : P = : W1 =23 : W2=23 : 
POKE&HCFFO, 19:POKE&HCFF2，6l 
100 し OCATEmPRINTUSING^SCORE #####\S 
C:FORI = 0TO1 iPRINTMIDSC PLAYER ENEMY " 
，ひ 8+1 ，8)STRING$(23，" に） ： PRINT: NEXT 
110 IFHXTHEN170ELSETR=RND(1 )h(26-RD) : POK 
E&HCFF3»TR:POKE&HD001 ， 1 20 : POKE&HCFF 1 ，X 
:U = USRC0) :TX = PEEK(8tHCFF0) :L0CATEX,8 
120 K = STI.CK(0)ORSTICK(1 ) : X = X+ ( K = 7ANDX > 1 ) 
-(K=3ANDTX-X>9) : P=- ( P=0ANDK >0 ) :A=(K=(5~H 
) ) :H=-(H-(AANDH<3) ) *A 

130 S1=STRIG(0)ORSTRIG(1 ) : S3=STRIG ( 3 ) OR ( 
0=(PEEK(&HFBEB)AND4) ) : I FS3XORS 1 THEN I FS = 
THENS=-S1-S3*4ELSE180ELSES=S+(S>0) :GOT01 
80 

H0 IFS1ANDH=3THENPRINTC$C5) :HX=X:GOT017 


150 L0CATEX，8_S3w5:PRINTC$(-2*S3) :A=12-S 

3:6OSUB200 

160 GOTO180 

170 S0UND8, 15:SOUND6,255:FORJ=0TO60:SOUN 
D7，;5 = NEXT = TR = 0:LOCATEHX+11 ， 1 1 :PRINTC$(6) 
:HX=HX+1 :IFHX>TX-10THENGOSUB220 
180 TP=(TR=30RTR=4) :TK=(TR=5) : IFTPORTKTH 
ENSX = TX - 3 + TK ふし 0CATESX，8- TKw5:PRINTC$ (- 
TP*7- TKw9) :A=12-TK:GOSUB210 
190 60T01 1 
200 SX=X+7 

210 SOUNDS, 1 5 :SOUND1 ，1 : SOUND7 » 240 : S0UND6 
.97:SOUND8»0:LOCATESX,A:PRINTC$(4) : IFTX - 
X>9-S3-TKTHENRETURN 

220 S0UND8. 16:SOUND13»0:SOUND7,3:SOUND6. 



121 :SOUND12» 10/ 

230 IFTPORTKTHENLOCATEX-1 , 8 : PRINTCS ( 3 ) :X 
=X+(X>1 ) :W1 =W1+TPh2+TKh4: IFW1<0THENW1=0 
240 IFS10RS30RHXTHEN し OCATETX+2，8:PRIMTC$ 
(10) :POKE&HCFFBJ，TX - （TX<21 ) : W2 = W2 + S 1 +S3*»2 
+ (HX>0)^7:HX=0: IFW2<0THENW2=0 
250 し OCATEW1+S，1 : PRINTSPC C 23-W1 ) ： し OCATEW 
2+8i3:PRINTSPC(23-W2) : IFWK 1 THEN280ELSEI 
FW2>0THENFORI = 10TO14aOCATEX+10， I :PRINT" 

" :NEXTI : RETURN 
260 し OCATETX，8:PRINTC$(8) : FORI =0TOW1 *3 : B 
EEP:SC=SC+10:LOCATE19t0:PRINTUSING"SCORE 

DGAB - 04CDEFEDFEDC + E 隱 C + R8D た PI_AY W V15 W + B 
$."RHV12XB$; 

270 IFPI_AY(0)THEN270ELSEFORI = 0TO4000:NEX 
T:RETURN80 

280 BEEP:L0CATEX»8:PRINTC$(1 ) :A$="T100 し 8 
04D03GF + G04C03GF + GL4B-04G03A04F + G1 : PLAY 
"VIS^+AS^RHV^XAS; 

290 IFPLAYC0)THEN290ELSELOCATE10» 10:PRIN 
T" GAME OVER " :GOTO310 

300 CLS : LOCATE9»8: PRINT" CONGRATULATION" : 
し 0CATE6, 10:PRINT"YOU ARE THE CHAMPION": し 
OCATE 15»13:PRINT"SCORE " I SC = P し AY" V1 5" +B 

310 IFSTRIG(0)ORSTRIG(1 )THENSC=0:RD=0:GO 
TO80E し SE310 

320 DATA 21,0，CE，16,19，3A，F1，CF，5F，3E，C， 
F5,1 ,A，0，E5，D5，CD，5C,0，D1 ，1 ，20，0，62,6B，9 
，54>，5D，E1 ，1 ，A，0，9,F1 ，3D，C2，B，O0，7C，FE，CF 
，CA，42，D0,2"16，19，3A，F0，CF,5F，2E，0，3A，F 
2，CF，B7，CA，9，D0，2E，78，C3,9，D0 
330 DATA 3A，F3，CF，FE，3，DI3，47,3A，F1,CF，4F 
，； 5A，F0，CF，91 ，FE，9，30，"6，0， 18,7,81 ，FE， 15 
，； 58，2,6， 1 ，AF，B8，38，4,6， 1 ， 18，2，6，FF，3A ，！ ="0 
，CF，80 ,32，F0，CF，3A，F2，CF，4F，3E， 1 ,91 ，32，F 
2，CF ，C9 

340 DATA" " f n t*r< < n » " いい ひ % n 

に い zzss い z" に zzsssz " » " zz^-rs "に sss 

"に い ZZZ " » " い ZZSZZ "に ZZ SZ n y"9 
Z SZ " j "タタ 八 タ八 八" 

350 DATA" あ *j "に あ アイ r n , " zzz ァ え" 

» " z い zsszz" に zzsssz " > " z^rs "，な sss 

" » " zzz " » " zzzss " » " zzzss " » " 
zzss "，" 八 八 八 タタ " 

360 DATA5i 12，2» ささ， 1*>>r< ， 1 いい z:p ，0 い zzz 

Z '-0SZZZZZZZ ス <T ィ， 1 S SS S Z SPfeP< 

370 DATA5，9，0:r ぉササ サ サ， ササ ぉササ ササ， 1 サ サイ サ zz サ 

，0zz ササ < ササ， 0さサ< ササ S サ， サ SS サ Z ササ サ 

380 DATA6 > 1 5 » 0<^sss zzz59，2bbzznuu、zzz5? 
タ， 1 いい zzzzzzz > 1 sszzz ，1sss ，2ss 

，"1 タ タタ " 

390 DATA5，8，0 さ , 0^r*»* ィ， 0ァぉ おお え ァ，1 い z 

zsz^p»1szzzzs»1sszzss 

400 DATA2i7»5 ，5 ，"5 " 

410 [)八丁六6，113，2ぉささ，1ぁぉ7>< ， 1 いい <，0 い 

ZZ2ZSZ^<i0SSZZ2ZZZ*r» 1 SSSSSSfcP » 2sss ィ 
420 DATA2 .6.1 t<t » 0p^A<r » 1 t<t 
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参 9 月 号 FFB プレゼント 当選者 (2)/ r R-TYPEc7)r レカ j=< 大赚 > 渡 辺ち ぎり <魏 県〉 村 _h ^く 大分県 >[^^/ r アレス 夕の ポスタ一 + ス テツ 力一 

一 セット 」= ひ 奇^〉^ mA<m ^都〉;'^ ui ^嫩川 県〉！?!^ 行 ^：赚 》k#t 真 子く 大赚 xsm^ 子 . 多 田 真 一く 铺県>願 告尚 ， 山-職 行く 岡山県 >;-^if 広 
？ E-ife 司 確 児 島 県 > 丸 山 竜児ノ ス n の 翻 ポスター」 =<± 奇玉 県〉 大沢 光く 預県〉 千 田 幹 < ^都 >&々：^| 咱 



？ ジス 卜 を 打ち こむ ときの 重要 注意 I 



この プロ グラム は一 部 マシン 語 を^ してい 

ます。 行 3 2 0〜 3 3 の マ シ ン語用 デ一 タ に 生 意 し 



て 打ち こみ、 打ち こみ 終わったら、 いったん セ 
—ブ したの ち RUN する ようにして ください。 



なお、 この プログラム は、 RUN してから、 ゲ 
—ムが はじまる までに 20 秒 ほどか かります。 



W1 …… 自分の 体力 
W2 …… 敵の 体力 



テキス 卜 座標 



TX …… 敵の 座標 
X …… 自分の 座標 
SX …… 組み合わせ キャラクタ 



その他の 変数 

A$、 A、 已$ …… 汎用 

已、 F、 M$、 S$, V …… キ 

ャラク 夕 定義 用 

C$(n) …… 組み合わせ キャラ 

し、 I 、 J …… ル一プ 用 

K …… ス ティ ック 入力 用 ノル一 

プ用 

Sl、 S3 …… 卜 リガ 一入 力 用 
P …… 自分の 組み合わせ キ ャ ラ 
クタ 用 フラグ 
RD …… ラウンド 
S …… 連打 制限 用 
SC …… スコア 

TP、 JK …… 敵の 行動 パター 

ン 

TR …… 敵の 行動 パターン 
U …… USR 関数 呼び出し 用 



プログラム 解説 



10 初期設定 

20 USR 関数 定義、 マシン 語 
書き こみ 

30〜70 キャラ ク夕 パターン 定 
義 

B0-10D ラウンド スター 卜 
110 マシン 語 ルーチン 実行 
IP0 自分の 座標 計算 
130〜14Q 攻撃 判定 （卜 リガ 一 

入力） 

15 [！〜 20Q パンチ、 キックな ど 
の パターン 表示 
210 効果音 

220〜MD ダメージ 処理 
25D~2B0 ラウンド ク リア 処理 
270 〜？ 9Q ゲームオーバー 処理 
300 オール ク リア 処理 
31D リ プレイ 処理 
32D-330 マシン 語 データ （行 
^で 読み こみ） 

340-420 組み合わせ データ 
(行 30〜50 で 読み こみ） 




麯と隱 「 連係 プレイ 」で麵 殺 技 

i^°N—jpiihiipii»" iwn wiiwnn'iiM ii 〖由 i in, 

1 120 K=STICK(0)ORSTIC 



STICK(0)ORSTICK(1 ) : X=X+ ( K=7AND! 
-CK=3AN0TX-X>9) : P=- C P=0ANDK >0 ) :K 



A=(K=(5-H 



) ) ;H = -CH-CAANDH<3) ) *A 



二の ゲームに は 1 " 非道 拳 j と 
い う ウル ト ラゴ一 ルデン スーゾ く 
—デラックスな^? 11 されて い 
る。 こ (7« を 使う と、 敵に 触れ 
ずに たった 3 回で 倒して しまう 
ことができる ため、 作者 は その 

や り 方 を iSJi に 出す こ と を禁 じ 
ている か'、 それで はこの す ばら 
しレ啦 ^^'日の目を見ない おそれ 

が ある。 そこで、 #隨#<7) ヒン 
ト を プロ グラムの 解説の 形で 紹 
介してお きたい。 
A = (K = (5-H)) 
という 式 は、 詳しい 説明 は 省略 
する が、 「K = (5— H)_j (これ 
g が 論理 式) が 成り立てば A は 一 
| 1 になり、 成り立たなければ A 
£ が になる 仕組み だ。 変数の 意 
f 味に も 出て いない H は、 じつは 




髓#<7> 判定 用 変数で、 
H= — （H — （AAND〜 
は、 A がー 1 のとき、 H を ブラ 
ス 1 する 働きが ある。 このへん 
の 行 はすば や く 繰り返し 実行 さ 
れ ている ので、 H か' 1 になった 
ら、 すぐに K を 4 に すれば A 
が一 1 になり H が 2 になる。 そ 
してす ぐに K を 3 にす ると A 
if 一 1 t 二な り H 力、' 3 (こなる。 そ 
して、 その 瞬間に スペース キー 
(または A ボタン） を 押せば、 行 
140 のと ころで ま ぼろ しの 非道 
^^'出て くるの だ。 ただし、 と 
ちゅうで 一度で も A を にして 
しまう と H は にも どる。 

K は スティック 入力た' から、 
よ く 考えれば^ 出 し 方が 
見えて くる。 さあ 考えよう/ 




一' 'い や^ 

^欲 赛眷 9 月 号 FFB プレゼント 当選者 ② Z「 ィ一ス II の; SlSffi ポスタ 

^マ 。 く m 県〉 m さとしく 大分県 ス^^/ 1 " ウルフ チームの ステッカー 丫 



マシン 語 解説 

SHD000~SHD0eB 
組み合わせ キャラの 表示 
&1~10)327〜&曰0041 
表示した のが 敵 か 自分 力、 によ： 
て 表示 開始 位置 を 計算 
SHD04e~aHD047 
敵の 行動 判定 



敵の 移動 判定 

SHD06A〜SHD070 
敵の 前後 移動 

SHCD07 ト SHD07B 
敵の パターン フラグ 反転 
※参考 = 『マイコン BASIC マ 
ガ ジン』 3 月 号 (電波 新聞 社) 掲 
載の 『世界 最 恐の 女』 



*7t2 ケぅ マから む t こと 




宿題 は あと ま 

8 月 29 日。 宿 、'たまって いて、 
たいへんな ときに か' 届いた。 ，' 
ん？ r ® ^害 店 インタ 一メ ディ f ^ 
ァ」。 やった 一. グ と あんま りうれ k 
し かった のて-^ 題 は あ とま わしに 



した。 ちなみに、 ぼく はこの ゲ- 



ムを 2 日で 作 り あげたの ち、 『ス ト し 
リート ファイター』 を やる と 楽々^ r 
タイまで いっていって しまった。 /<•" 
以前 は 元 さ んて^ E ん でいた。 " 
•BY 尾花 健一 



は プログラム 確認 用 データ 



10> 62 
50>192 
90>255 
130>149 
170> 77 
210> 25 
250>123 
290>248 
330>147 
370>120 
410> 97 



20>236 
60>246 
100>222 
140〉 76 
180>238 
220>158 
260>217 
300> 28 
340M25 
380>215 
420> 44 



30>240 
70>131 
110>157 
150>195 
190> 3 
230> 61 
270>230 
310>206 
350>123 
390>236 



使い方 は ^ページ を 
見て ください 

睡 

40>234 I 
80 > 29 I 
120>1 17 1 
160>237 I 
200>137 I 
240 > 45 I 
280>196 = 
320>184 I 
360>227 i 
400>133 画 



-」 = <^ 川 県〉' ■! お 彦< ^潟 県>« 昌 幸く 大«> 家^ ff 吾 • 岩!^ 久<« 県〉 II 智大 
^県〉 熊 欲 15： な 奇玉県 >#j 睪真 一く^ 県〉'〗 竭 SiJI<^ 川 県 > 小^ 雅< ^岡 県〉 ヰ 61 

愛 矢 喋 > 安井 鶴く 大赚〉 二く 岡山県) &^康< ^島 県)^ ^三く m 県〉 百 田 訓彦ゅ 



スト 5? クチャ 



CS32 専用 

BY Tai 



VRAM64K 



1 遊び 方 は 44 ページに あ ります 




； K1=K1+1 =P し AY 



15,0:PUTSPRITE2 



62 



220 IFSTRIG(0)=0THEN 180 
230 FORI=0TO1 : I=1+STRIG(0) :NEXT 
240 L =1 ： し 1=1 

250 PSEK231 , 100- し）， 15 + 1 5* (し 1 く 0) ： IFSTRIG 
(0)= — 1THEN270E し SEL = し + L1 ： IF し =1 OR し = 70THENL 
1 =_ し 1 

260 GOTO 250 

270 X1=XM/8:Y1=YM/8:Z1=L/10 
"S0M5000L4O6G" 
280 XR=X+80-Y: YR=80+Y-Z 
290 PUTSPRITE0, (XR.YR-1 ) 
, (XR. YR+Z-1 ) .14.0 
300 IFX + XK0THENX1 =-X1 
310 IFY+Y1 く 0THENY1 = - Y1 

320 U=( POINT (XR+X1 .YR+ZJAND7) : IF U>0 THE 
NIFZ<Z(U)THENX1=-X1 

330 U=( POINT (XR-Y1 >YR+Z+Y1 )AND7) :IF U>0 
THENIFZ<Z(U)THENY1=-Y1 :GOTO350 
340 V=( POINT (XR>YR+Z)AND7) : IF V>0 THENIF 
Z + ZKZ(V)THENZ = Z(V) :60T0 380 
350 X=X+X1 : Y=Y+Y1 :Z=Z+Z1 : Z1 =Z1 - . 3 : IFZ<0T 
HENZ=0:GOTO 380 

360 IFX>130ORY>50THENX=130 : Y=50 : Z=0 :GOTO 
380 

370 GOTO 280 
380 XR=X+80-Y:YR=80+Y-Z 

390 PUTSPRITE0. (XR.YR-1 ) . 1 5 . ： PUTSPRITE2 
, (XR. YR+Z-1 ) .14.0 

400 LINE(231 .30)-(231 .99) .0:PSET(100,190 
) , 15:PRINT#1 ，"shot "； K1 ： I F ( ABS ( HX-X X 4 ) 
*(ABS (HY-YX3)*(HZ = Z)THEN 4-1 0ELSE 170 
41 P し AY"S0M5000O6L16FL4G" : GOSUB430 : GOSU 
B450:CLS:K=K+K1 : SETPAGE0 . : PSET ( 96 . 60 ) ,1 
5:PRINT#1 ，"- resuLt -"： PSET(88，68+Ww10) , 1 5 
:PRINT#1 ,"f ieLd" ;W;" -"; Kl : PSET ( 1 04 > 1 90 ) 
,15:PRINT#1 に tota 「； K: GOSUB430 : FORI=0TO7 
99:NEXT: IFW<9THENSETPAGE1 ， 1 :G0T0 60 
420 6OSUB440:PSET(96.168) ， 1 5 : PRINT#1 ， "a L 
L clear !" :GOSUB430: FORI =0TO1 : I = -STRIG (0) 
:NEXT:RUN 

430 IFPLAY(0) =0THENRETURNELSE430 
440 PLAY 5 し 1607C06B し 807C06ABGA し 16GF し 8 
GEFL16EDL8ECDL16C05BL406C" ： RETURN 
450 PLAYn06L16S1 0M1ECR16 し 16CL8D05B06 し 4CV 
1 5R16 し 16080" ，^06 し 16V1 5ECR16L16CL8D05B06 し 
4CR16 し 1608C" ， "06L16V15C05AR161_16A07L88G0 
6 し 4AR16L1608C" ： RETURN 

460 P し AY n V1 5T127L6404FR64FR64FR64L^FL16R 
16GABGABAF し 4GR8 し 64AR64AR64AR64 し 2B" ."V15T 
1 27 し 640^DR64DR64DR6^L^DL16R16EFGEFGFD し 4E 
R8L64FR64FR64FR64 し 2E" ： P し AY" R4S0M50 0O6L 1 
6FL4G" ： RETURN 

470 DATA0 .0.20.20.30.0.20.10.30.10.20.0. 
30>10.10|40.40>0>0>0>0>0>0>20.10>40|30>4 
0,40, 15.60.30.25.30.20.40 

参 9 月 号 FFB プレゼント 当選者 ③ r 〕 ナミ キャラクター シリーズ ジグソーパズル j=<g*!t> 玉 田昌敬 破 阜県〉 藤 田隆之 〈大 65)&>觀 雄 二 〈香川県 > 井 
- J3a ^ JbJBi r L p 版コ ナミ - ゲーム. ミュージック. コレクション 」=。成道> 三; iS 和く 茨 《*>«m*<»S 県 > 森 山: E 羊く? ^川 県〉 娟貴久 <SfiS 県〉 i«T 拓也 



1 COLOR 1 5. 0. 0:SCREEN5, 0.0: FORI =0TO1 :SET 
PAGEI.I:CLS:NEXT:DIMP(3) .Q(3) .R(3) .S(3) . 
T(3) .Z(3) :0PEN"GRP:"AS#1 : SETPAGE0 ， : J=0 
20 F0RI=8TQ1 1 :C0L0R=(IM0D4+1 ,0,0,0) :C0L0 
R=(I .2.2.6) =NEXT:C0 し 0R=(15，7,7，7) : COLOR 二 
(13.1 >1 .7) :COLOR=(5.7.1 ,1 ) :C0L0R=(6. 1 .1 ， 
7) 

30 LINE (3,3) -(252,209) ,8, B: LINE (7， 7) -(24 
8， 205) ,8.B:PSET(92.32) ，15 = PRINT#1 に St rue 
ture" :PSET(76, 128) ,15:PRINT#1 に hit space 
key" : FORI=0TO1 : I=-STRIG(0) :NEXT : LINE (76 
， 128) - （179, 136) ,0.BF:SETPAGE1 ，1 =DEFUSR=& 
H69:US=USR(0) 

40 SPRITE$(0)=CHR$(128) : SPRITES ( 1 )=" >D*)" 
50 W=0:K=0 

60 FORI=0TO31 :PUTSPRITEI , (0 .217) :NEXTI 
70 GOSUB460:W=W+1 : K1 =0 : L INE ( 80 , 1 ) - ( 21 . 
80).8.B:LINE(80.10)-(30.60).8:LINE(80.80 
) 一 （30，130),8 = LINE(210,80) — (160,130)，8:LI 
NE(30.60)-(30.130) .8:LINE(30»130)-(160. 1 
30) .8 

80 FOR I=0TO4: LINE (190 -1^5. 11 0+1*5)- (242- 
I»5.1 10+1 *5).8:LINE(1 90 +H*13.110)-(1 70+1 
**13. 130) -8:NEXT 
90 LINE (230 -29) -(232. 100) .8. B 
100 PSET(100,180) ，15:PRINT#1 ，"ieLd "； W: 
PSET(100, 190) , 15:PRINT#1 ," shot "； K1 
110 F0RI=1T03:READP(I) . Q ( I ) . R ( I ) . S ( I ) . T ( 
I) :Z(I)=T(I) :NEXT 

120 FORI=1TO3:C=I:P1=80+P(I)-Q(I) : P2=80+ 
P(I)-S(I) :R1=80+R(I)-Q(I) :R2=80+R(I)-S(I 
) :Q = 80+Q(I) :S=80+S(I) :LINE(P1 .Q)-(R1 .Q) - 
C:LINE(P2,S)-(R2，S)，C:LINE(P1，Q)-(P2，S)， 
C:LINE(R1 .Q)-(R2.S) .C: PAINT ( (P1+R2)/2p (Q 
+S)/2) .C,C:NEXT 

130 FORI=1TO3:P1=80+P(I)-Q(I) :P2=80+P(I) 
-S(I) :R1=80+R(I)-Q(I) :R2=80+R(I)-S(I) :Q= 
80+Q( I ) :S=80+S(I) :T=T(I) :LINE(P2>S-T)-(P 
1 ,Q-T) ,8i .0R:LINE(R2.S-T)-(R1 .Q-T) -8. .OR 
:LINE(P1 >Q)-(R1 .Q-T) . 8 . B . OR : L INE ( P2 . S ) - ( 
R2.S-T) .8.B.0R 

U0 LINE(P2,S)-(P1.Q).8..0R:LINE(R2.S)-( 
R1 ,Q) ,8. . OR:NEXT:READHX,HY>HZ:GOSUB430 
150 X=130: Y = 50:Z = 0:PUTSPRITE0. (160. 129) . 
1 5.0: PUTS PR ITE1 . (160,129) .14.0 
160 PUTSPRITE3, ( 77 + HX-HY . 78 + HY-HZ ) .5.1 :P 
UTSPRITE4. (77+HX-HY. 78+HY) ,6，1 
170 XM=0 : YM=0 

180 XN=206+XM-YM: YN=1 19+YM: PUTSPRITE1 , (X 
N.YN) . 15.0 

190 S=STICK(0) :XM=XM+(S=7)-(S=3) :YM=YM+( 
S=1 ) - (S=5) 

200 IFABS (XM) >26THENXM=XM-(S=7)+(S=3) 
210 IFABS ( YM) >1 0THENYM=YM- (S=1 )+(S=5) 
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480 DATA5 0,0. 60.10.40> 40, 15. 5 0.25. 40. 30. 
20, 40. 30. 40. 35, 10>0. 50.10. 60. 20. 60. 40. 20 
.60 .40 > 1 00 .40 .40 > 50 . 50 .60 .30 .30 . 
490 DATA0.1 0.1 30. 15. 80. 0.20. 130. 25. 80.0. 
30> 130. 35. 80. 10>3>0>0>0>0>0.0>50> 20.130. 
25 .100. 0.35. 90. 40. 100. 110. 10,0 



500 DATA10.30>20.40>90.20.35.40.50>90>40 

.20. 60. 40. 90. 30 i 32. 0.30. 30. 40 i 5 0.60. 40. 2 

0i60.40i80t60i25i90i50»100,50.45.0 

510 DATA40. 30>50.40.20.20.40.30.50>65.30 

■40>50 I 50>108.40,45,108 



ス プライ 卜 座標 

X、 丫、 Z —… 球の 仮想 立体 座標 

XI、 Y 1 、 Z 1 …… 球の 仮想 
立体 座標 増分 

XR、 YR …… 球の 表示 座標 
XM、 YM …… 照準の 仮想 座標 
XN、 YN …… 照準の 表示 座標 
HX、 H 丫、 HZ …… カップの 
仮想 立体 座標 



グラフィック 座標 

L …… ゲージの 高さ 
L 1 …… ゲージの 高さの 増分 
P、 Q、 R、 S 、丁、 P 1 、 P 
曰、 R 1 、 R2 …… フィールド 
表示 用 （線の 座標） 



その他の 変数 

C …… 色 指定 （フィールド 内 は、 
すべて 青に なって いるが、 ボー 
ルの 移動 判定の ため 4 つの カラ 
一 コードで 塗り わけられ ている） 
I 、 J …… ループ 用 
K -… 卜 一タルシ ョッ卜 数 
K 1 …一 フィ一 ルド ごとの ショ 



ッ 卜 数 

P(n)、 Q(n)、 R(n)、 S(n)、 
T(n) …… コース 作成 用デ一 夕 
読み こみ 用 

U、 V …… 球の 位置 判定 用 
US …… USR 関数 呼び出し 用 
(ス プライ 卜 パターン 初期化） 
W …… フィールド 数 
Z(n) …… 立方体の 高さ 



プログラム 解説 



10〜20 初期設定 

3D 夕 ィ卜ル 画面 作成 

4D ス プライ 卜 パターン 定義 

50 フィ一 ルド 数、 卜一 タルシ 

ョ ッ 卜 数 初期設定 

60 ス ブライ 卜 パターン 初期化 

70-100 ゲーム 画面 表示 

11 [！〜 160 フィールド 内 表示 

]70~23G 球の 方向 決定 

24D〜27(] 球の 強さ 決定 

28 [！〜 4DD 球 移動 判定 処理、 球 

表示 

410 フィールド ク リア 処理 
420 オール ク リア 処理 
430〜460 効果音 サブルーチン 
470-510 フィールド データ 
(行 110 で 読み こみ） 



7t27 ラマから むと こ i 




友人に 書い 7 

え 一 と 毎回 J«ffl していた だ i、 
いて ど 一 もす いません。 私 t 
は 書 〈ことがない ので、 友 h 
人に 書いても らいます。 ^糧 f 
ついに IS* をと つてし まつ ^ 



す 



proton. 



た 友人です。 このあいだ、 
テレビで a, 猪 木 vs 藤 波 31 
を 見ても う ほんとうに 感動， 
してし まいました c 

MSX 2 のソフ トを 見て み 
ると、 私の 大好きな プ ロレ 
スの ゲームがない ことに 気 
がつ いた。 MS X 2 專用プ 
口 レス ゲーム を どこかに 開 
発しても らいたいです ね/ 
•BY Tai 



は プログラム 確認 用 データ 



10>174 
50> 72 
90>115 
130>191 
170>165 
210>142 
250> 53 
290>187 
330>236 
370>152 
410> 6 
450> 90 
490> 33 



20 > 39 
60> 11 
100> 69 
140>139 
180> 76 
220>129 
260>159 
300>125 
340> 48 
380>139 
420> 73 
460>1 17 
500> 95 



30>116 
70> 63 
110>106 
150>214 
190>200 
230>165 
270>240 
310>151 
350> 6 
390>187 
430>232 
470>132 
510>234 



40>197 
80>223 
120> 58 
160>162 
200>239 
240> 85 
280>139 
320 > 94 
360> 85 
400>136 
440>123 
480>151 




^nvp マぺ シャル ふ 



ファン ダ厶 選考 会に 残って はながら、 残 
念 無念の 不 採用に なって しまった、 旧 探 
用 候補者の アナ 夕に 送る 応援歌、 それが 
この 『ファ ン ダム 通信 スぺシ ャル』 です。 



S 底の 宝 

滋賀県 小野努 



PLANET BATTLE 



10 月 号、 II 月 号の ファン ダム 

選考 会 は、 プログラム コンテ ス 
卜 期間 中と い 5 こと も あり、 プ 
ログ ラムの 量、 質と も 充実し、 
力作、 秀作が 多くたい へん 難航 
しました。 通常の ファン ダムな 
ら、 もんくな しに 採用され るべ 
き レベルの 作品が、 残念ながら 
不 採用に なって しまう といった 
こと も ありました。 



今回 も、 この io、 n 月 号の 遺 
考 会に 残りながら、 不 採用に な 
つてし まった 作品の なかから フ 
アン ダム 関係者の 印象に 残った 
曰 本の 作品 を 作品の 画面 写真、 
不 採用 にな つた 理由と とち に紹 
介し ます。 

なお、 紹介した 作品の 作者に 

は、 MSX'FAN 特製 テレホン 
カード を 送ります。 
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R P 部門 I 画面 タイプの 作品。 海の 
な 力、 にもぐ り、 海底の 宝 を 引き 上 
げる ゲーム。 アイデア 的に は 少し 
古い 感じが したのと、 投稿 作品 全 
体の レベルアップ により、 涙 をの 
んだ 作品です。 



R P 部門 10 画面 タイプの 作品。 口 
ボッ 卜に 乗り こんで、 敵 ロボ ッ ト 
を 倒す ゲーム。 左右の 移動が 遅い 
のと 敵からの 攻擊 がわ かり づ らく、 
防御 スク リーン を 張る タイ ミン グ 
が 遅く なって しま うのが 欠点。 




像9 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ① r R-TYPE」= く預県 > 古田 有 fe<t 京都〉 北 I 成' 服 «rr< 愛 矢 瞻>大>» ^ムく 熊本県 >宮« 也. 「ザ' リターン' 才 fin 

3S ィ-ノ 、-. わ— .— / さ は1 目 ヽ; s ^伸/ saratfi ゝ *fr*s* 直 お、 mit 出 准 一， さ^ t 他-: ^くせ ^a、3fi^TP 康 ,. r 不^ vrv^". エル ギ 一ザの ijEf] く MSX I >j= く 埼玉県〉 田 中 03 



発表 



ブ . ィ シ タ一」 = く §^>« 健く^] 県 >=ticim 喜く 大 M> 田 井中 進 一 ， ^伸 治く^ i 県〉 菊;^ OS. r "王家の 谷 ' 
ぎ征啦 阜県 > 長 田浩幸 〈大阪府〉 西 村 県 >'j せ 広 秋く フィ リ ピン >'jg ニ^ 



醒画 画 ■■■■■ 

：誦 yMg 翻 




TOI 圖 



CS32 専用 VRAM64K 

BY T.MATSUYAMA 1 遊び 方 は 45 ページに あります 



WM 



10 CO し 0R15，1 ，1 :SCREEN0:KEYOFF:WIDTH":C)E 
FINTA-Z ： L0CATE1 5 , 5 ： PRINT" T K I 0" ： L0CA 
TE10, 18:PRINT"PUSH SPACE OR TRIGER" ： FORI 
=0TO1 :I=-STRIG(0)w2-STRIG(1 ) :NEXT:SN=3-I 
20 COLOR 1 ，15，15:SCREEN5，2，1 : [)EF US R = &H 1 56 
lOPEhTGRP^'ASttl :DIMH(13，3)，JH(19) :PLAY"S 
9M9999L3204" :GOSUB290 : KI=0 
30 GOSUB400: JK=0 : FORI=0TO3 : JU ( I ) =0 :NEXT 
40 IK=0:PK=0:P=TU-1 :FORI=0TO3:PS(I)=0:NE 
XT:PN=0:GOTO 140 
50 IFIK>0THEN70 

60 F0RI = 1T013:HH = H(I .P) : IFHH = 0THENNEXTEL 
SEPK=HH:G0T0 110 

70 F0RI = 1T013:HH = H(I,P):IFHH< >PK0RK = IKT 
HENNEXT 

80 IFK 14THEN1 10 

90 F0RI=1T013:HH=H(I ,P) : I F HH< PKOR K = I KTH 
ENNEXTELSEG0T01 10 

100 PUTSPRITE0, C230»10 + P**40) ，3，1 :PS(P)=1 
： PN = PN + 1 : PLAY"CGCGCGE rf :GOSUB220 :G0T0 120 
110 PLAY"FC" :GOSUB440:LINE(10 + HKCP)hU»1 
+ Ph40)-( 10+(HK(P)+4)hU,30 + P*40) ， 12，BF 
120 IFPN>=3-JKTHEN P し AY^CDCDCDE" : G0SUB22 
:GOTO 40 

130 IFHK(P)=0ANDJU(P)=0THENP し ArcSCCF" :G 
OSUB220: JK = JK+1 : JU(P)=JK: IFJK>2THEN230 
140 P=P+1 :P=P*-(P<4) :IFPSCP)=10RJU(P) >0T 
HEN140ELSEPUTSPRITE0 » ( 230 ， 1 + P*40 ) ,3,0:1 
FP<3THEN50 

150 X=1 : IFIK>0THEN1 70 ELSE PLAY" AB" :G0SUB2 
20:PK=1 :PSET(70, 180) ，10=PRINT#1 ，"なんまいな ^ し 
ます か？" : PUTSPRITE1 ， （10,148) ，8，2 
160 S = STICK(SN) ： PK = PK- (S = 3ANDPK<4) + CS = TA 
NDPK>1 ) :PSET( 158， 180) ， 1 : PRINT#1 ，PK: IFSTR 
IG(SN)=0THEN160ELSEFORI=0TO1 : I=- (STRIG(S 
N)=0) :NEXT 

170 Z=USR(0) :S=STICK(SN) : XZ =- ( S =3 ) + C S =7 ) 
:X=X+XZ:X=X+(X>HK(3) )hHK(3)-(X< 1 )*HK(3) : 
PUTSPRITE1 ， （ （X- "*14+10 ， 148) ， 1 1 ，2: IFSTIC 
K(SN)=1THEN150 

180 I$= 魔 EY$: IFI$=CHR$( 13)0RSTRIG(3)THE 
NPS(3)=1 :PN=PN+1 :PUTSPRITE0, (230, 130) .8, 
1 : P し AY"CGCGCGE" : GOSUB220 : G0T01 20ELSE I FST 
RIG(SN)=0THEN170 

190 IFJH(X)=JH(X-1)THENX=X-1 : GOTO 190 
200 PLAY"CG" : IFH( JH(X) ， 3 ) < PKOR J H ( X ) く = I KT 
HEN170ELSEI=JH(X) : HH=PK : GOSUB440 : FORI=XT 
013: JH(I)=JH(I+PK) :NEXT:C0PY(-4+(X+PK)m1 
4，130)_(255,1 50)，0TO(_4 + XM4，130)，0 
210 GOTO 120 

220 FORI=0TO1 :I=-(PLAY(0)=0) : NEXT: RETURN 

230 P し AY"CDEDCC" :GOSUB220 :FORJ=0TO3: IFJU 

CJ)=0THENJUCJ)=4:TU=JELSENEXT 

240 COPY(0» 100)- (180，155)，1TO(10，80)，0:F 

ORI=0TO3: A=Ih1 1 :PSET(82+KI«1 1 ， 93+1*1 1 ) , 1 

： PRINT#1 ，MID$(STR$(JU(I))，2,1):JT(I)=JT( 

I)+JU(I) :NEXT:KI = KI + 1 
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き 譬9 月号ソ フ卜ブ レゼ ン卜 当選者 ② ノ 1 " ク リム ゾン 

^ま ュニッ 卜 2 尸く^ m>^f!l く 綱 県 > 望月 克洋く 石川県 
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250 FORI=0TO1 ： I=-STRIG(SN) ： NEXT ： COPY ( 1 . 
80) - （190， 135) »0TO(0»100) »1 :LINE(10.80)-( 
190， 135) , 12,BF: IFKK9THEN30 
260 LINE(0 ) 0)-(255»211)»12»BF:LINE(80»80 
) - C 160 » 160) , 1 » BF :LINE C79» 79) - ( 161 » 161 ) > 1 
5»B:D = 4-0:FORI = 0TO3:D=D+( JT(IXD)h(D-JT(I 
) ) :NEXT 

270 FORI=0TO3: A=I*20:PSET(95»82+A) ， 1 :C0 し 
0R15+(JT(I)=D)*7:PRINT#1 ，M$(I+1 ) :PSET(98 
，92+A) ，1 :PRINT#1 ，JT(I) :NEXT 
280 FORI = 0TO1 : I = -STRIG(SN) : NEXT: RUN 
290 RESTORE ん 5 : FORI =0TO2 : A$ = rr " : BS = rr " : RE A 
DD$: F0RJ = 1T064STEP4 = A$ = A$ + CHR$( VAL + 
MID$(D$， J，2) ) ) : B$ = B$ + CHR$ ( VAL に &H" D$ 
(D$， J+2，2) ) ) :NEXT:SPRITE$( I )=A$+B$:NEXT 
300 SETPAGE0 ， 1 ： し INE (0 ， 0) - （255 ,211 ) ， 1 5 ， BF 
:A$="f":FORJ=0TO1 :FORI=0TO8:FORK=0TO1 
310 A=I*16 + JhU4: B = Kw32:PSET(A ? 20 + B) ， 15: 
COLOR 1 :PRINT#1 ，I+1 :PSETC7+At28+B) ,15:C0L 
OR5+Jw3:PRINT#1 ， A$:NEXTK， I :A$=" 万"： NEXT 
320 COPYt 1 ，52) - （255，67) ，1TO(0，20) ，1 ，AND 
330 FORI=0TO1 : II=I^8:FORJ=0TO7: JJ=INT( J/ 
2) :COPY(7，20 + J + II) - （255 ，20 + J + II) ， 1T0(7 - J 
J，2 + J + II ) ， 1 : NEXT J ， I :C0 し 0R15， 1 ， 1 
340 FORI=0TO12: し INE(2+I#16，0)- (16+1*16， 1 
8) » 1 ,B:NEXT:PAINT(100 ? 100) , 1 
350 RESTORE480 :FORJ=0TO8: PSET(72+J«1 1 ， 1 
2) ， 1 rPRINT#1 ，MID$(STR$( J+1 ) 1 ) :NEXT:FO 
RI=1T04: READM$( I ) :A=Ih1 1 : PSET ( 2 » 1 02+A ) > 1 
： PRINT#1 ，M$ ( I ) 

360 LINE(0»100+A)-(70,111+A)»15»B:NEXT:F 
ORI=0TO4 :FORJ=0TO8:B=Ih1 1 ： A=J*1 1 : LINE (70 
+ A，100 + B) - （8UA， 1 1 1+B) ， 15，B:NEXTJ ， I 
370 LINE(0，20H12，36)，15，B:LINE(1，21)-( 
12， 36) »10»BF:FORI=1TO12:COPY(0,20)-(12t3 
6) ， 1TO(I*1"20) ， 1 :NEXT:SETPAGE0,0 
380 し INE(0，0) - （255，211)，12，BF:LINE"1，17 
1 )-(215»200) ，10,BF 

390 LINE(40，170)-(216，201)，15，BaiNE(39， 
169) -(216,201 ) »1 ,B:RETURN 

400 FORI=1TO13:FORJ=0TO3:H(I»J)=0:HK(J)= 
0:NEXTJ,I:R=RND(-TIME) 

410 FORI=1TO13:FORJ=0TO3:FORK=0TO1 :R=INT 
(RNDd )*4) :K=-(HK(R)<13) :NEXTK:H(I ，R) =H ( 
I ,R)+1 :HK(R)=HK(R)+1 :NEXTJ , I 
420 FORI=0TO2:COPY(0»20) -( 181 >37) , 1TOC10 
. 10+1*40) , 0:NEXT:A=0:FORI=1TO13:B=I-1 :HH 
=H ( I ，3) : IFHH>0THENFORJ=1TOHH:COPY(3+B*16 
» 1 ) - ( 16+BH16, 18) , 1T0( 10+AH14, 130) ,0: A=A+ 
1 : JH(A)=B+1 :NEXTJ 
430 NEXTI : RETURN 

440 A=I-1:IK=I:HK(P)=HK(P)-PK:HCI J P)=H(I 
，P)_PK:TU = P:LINE("，171)_(215，200)，10，BF 
:F0RJ = 1T0PK:C0PY(3 + A^16» 1 ) - ( 16 + A*16, 18) ， 
1TO(90 + J-h14» 180) »0:NEXT:RETURN 
450 DATA01 00030007000F001 F003FFF7FFFFFFF 
FFFF7FFF3FFF1F000F00070003000100 

く^ ^>鬧ム一 郎< ^川 県 > 高楝克 由く 大 TO> 藤 原 溯く 鳥取県〉 鼓 保汕ロ 県 > 蓑 浦 正， マ 第 4 の 
〉 前 田 g 明く 香川県〉 街 台 榭< ^岡 県〉 冨永麟 / r ミュール 」= 演^^ >g ^^く 静岡県 浴 坂敏 幸く 兵 



460 DAT A00000000000 000000080 0H084848404 
5F7F4404441C442444249E1C95 04490C 



470 DATA01800DB0 0DB0 0DB06DB06DB06DB06DB0 

7FF07FF37FF77FFF7FFF7FFE7FFE3FFC 

480 DATA COM 1 » COM 2 ， COM 3，P し AYER 



ス プラ仆 座標 

X …… 手の X 座標 ^(X— 1 レ 

14+10 として 表示 

XZ …… 手の X 座標 増分 



その他の 変数 

A、 B …… 汎用 

AS …… ス プライ 卜 パターン 定 

義 用/パイ 作成 用 

B$ …… ス プライ 卜 パターン 定 

義用 

□ …… 優勝者 判定 用 

□ $ …… ス プライ 卜 パターン デ 

一夕 読み こみ 用 
I 、 J、 K …… ループ 用 
I I 、 JJ …… パイ 作成 用 
I K …… 場に でて いる パイの 種 

類 

I S …… キー入力 用 
HH …… プレイヤー、 COM1 
〜3 が だ そラ とする パイの 種類 
H(n, m) …… プレイヤ一、 C 
OM 1 ~3 が 持って いる 各 パイ 
の 枚数 

HK(n) …… プレイヤー、 CO 
M 1 一 3 が 持って いる パイの 総 
数 

JH(n) …… プレイヤーが 持つ 
ている パイの 内容 
JK …… その 試合の 順位 
JU(n) …… プレイヤー、 C〇 
M 1 〜3 の 順位 

JT(n) …… プレイヤー、 CO 
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M 1 〜 3 の 順位の 合計 値 
K I …試合 数 

M$ …… プレイヤー、 COM1 
〜3 の 名前 表示 用 
P …… パイ を だせる プレイヤー. 
COM 1 〜3 

PK …… 場に でて いる パイの 数 
PN …… パスした 人数 
PS(n) …… プレイヤー、 CO 
M 1 ~3 の パス フラグ （1 =パ 
ス） 

R …… 乱数 初期化/乱数 発生 用 
S …… スティック 入力 
SN …… ジョイスティック 番号 
(0= キ一 ボード、 1 = ジョイ ス 
ティ ック） 

TU …… 全員が パスした のちに 
最初に パイ を だす プレイヤー、 
COM 1 〜3 の 番号 
Z …… USR 関数 呼び出し 用 
(キ 



プログラム 解説 



10 初期設定 1 、 夕 ィ卜ル 表示 
P0 初期設定 2 
30 1 局 ごとの 変数 初期設定 
40 全員 パスした とさの 変数 初 
期 設定 

50〜11[) COMl〜3 の 思考 
ルーチン 

50 場に パイが でて いるかの 

判定 

60 最初に だす パイ を 決める 
70-90 パイが だせる かの 判 
定 

100 パス 処理 




複数す つ だし 

3 



、き 



おひさ し" C りて" す。 T. M 
ATSUYAMA です。 この ゲ 
ーム です が 自信が あるの が 
思考 ルーチン (7>ii さ、 強さ 
です。 とくに 速さ は COM 
3 人 （？） で 1 秒 ちょっと 
です。 それから この ゲーム 
で トップ をと るの は^で 
はありません。 そこで 必勝 
法 を 1 つ、 1 枚ず つ だして 
いくの は コンピュータ は 強 
いので、 なるべく 複 M ず 
つ だしてい くように しまし 

よ lo 

• BY T.MATSUYAMA 



ま 
し 

よ 

勺 



HD パイ を 場に だす 処理 
1PD 全員が パスした かの 判定 
処理 

130 あがり 判定 
140 パス をした プレイヤー、 C 
◦ M を 飛ばす かの 判定 処理、 矢 
印 表示 

150-1 G0 プレイヤーが 最初に 
パイ を だすと さの 処理 
170-210 プレイヤ一が パイ を 
だす 時の 処理、 パス 判定 処理 
220 効果音 出力 時の ウェイ 卜 
(時間 調整) サブルーチン 
230〜25D 1 試合 終了した とき 
の 処理 



2B0-270 9 局 終了した とさの 
. 処理 

PB0 リ プレイ 処理 
290 ス プライ 卜 パターン 定義 
300-330 パイ 作成 (表） 
340 パイ 作成 (裏） 
350〜36D 成績表 作成 
370〜3昍 ゲーム 画面 表示 
40 [！〜 430 パイ を 配る 処理 
440 場に だす パイ 表示 
450〜470 ス プライ 卜 パターン 
デ 一夕 （行 290 で 読み こみ） 
480 成績表 用デ 一夕 （行 35D で 

5 冗み し 



K) プログラム 確認 用 データ 



10>236 
50> 75 
90>188 
130>145 
170>121 
210>143 
250 > 92 
290 > 43 
330>221 
370>232 
410> 25 
450 > 64 



20 >21 
60 > 26 
100>242 
140> 86 
180>157 
220>241 
260 > 80 
300 > 95 
340 > 92 
380>186 
420 >193 
460 > 23 



30 >1 14 
70>229 
110> 36 
150 > 61 
190〉 54 
230 >229 
270>186 
310>244 
350> 39 
390 >239 
430 > 75 
470 > 57 



使い方 は 48 ぺー 
を 見て ください 

40>1 16 
80 > 51 
120> 74 
160 >202 
200 > 50 
24-0 > 46 
280 > 27 
320>169 
360>231 
400 >251 
440>102 
480>190 



当選者 
発表 



•9 月 号 ソフト プレゼント 当選者 (D /「マグナム 危^"^」 =<§m^:> 松 田 弘之该 赚> 吉川智 博く 愛知県 > 田 口 健く 大赚 > 岸 ^島 県〉 崎 村英治 ズ 

「； 二 ヤン クル」 =<^0^>W 真一 ミ舰〉 河 村 直 幸ぐ 京 者贿觸 莫士 く:^ 県 > 絡 S 一依 島 県 凝 目 W5£Z r ボール ブレイ ザ 一 ，=浙 木 県 >Jif?g 彦榊奈 
川 県； >川《« • 酒 井利 隆く 確 県〉 < ^島 県> 新^! 明 ゆ 
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ゴル ディア 




csacsa2 ram 16k 

BY 日 eta.K 



遊び 方 は 46 ページに あります 




10 SCREEN1 ,0:WIDTH32:DEFUSR=&H156:KEYOFF 
:DEFINTA-Z:C0L0R15 .0. 13: A$=CHR$(0) :B$=CH 
R$(24) :SPRITE$(0)=A$+A$+A$+B$+B$:SPRITE$ 
(1 )=A$ + "<nz A v<" :SPRITE$(2)=B$ + B$ + B$ + "t!i«i" 



20 FORI=0TO12:READC$.A$: VP0KE821 1+1 ,VAL( 
—&hT+C$) :FORJ=0TO15-(I=3ORI=4)*32:VPOKE1 
216+ひ64 +」^しに&『+1110$"$，」+」+1 ,2) ) :NE 
XTJ.I:DIMM$(20) :FORI=0TO20:READM$(I) :NEX 
T:DIMQ1 (15) »Q2(15) : FORI =0TO7 : READQ1 (I) ，Q 
2(1) :Q1 (I+8)=Q2(I) :Q2(I+8)=Q1 (I) :NEXT 
30 ，》» 鲁 《»» 鲁參 《鲁《 鲁 TITLE 參鲁 
40 CLS = VPOKE6912，208 = PI_AY n S8M100O3L4DCEF 
F":L0CATE.3:PRINTSTRING$(32. 152) ； 

•r ウイ 1 " ァり "ァり ァ ウイ ウイ ゥ <_ アイ ウイ しァ亡 り ゥしァ <1；)< "ァ 亡 りゥ 

1- り f"*"- ァ "T ウイ ゥ <ゥ- ァ ""ァ ァゥり 亡 1 "ァ "ァ * り ウイり f 亡" ； 

50 PRINT"- ァウり < ウイ 亡" ァ ギりィし ァ" i り ゥ" ァ 1 "ウイし ァ 《ゥ* ィり ■< 
■b 1 " ァ f り ァ ウイ ゥ' ァ <ゥ レアり ウイ 1 " ァり ゥ "ァ 1 9«> "ァ < り •< ウイ 

32.153) :L0CATE9.17:PRINT"PUSH SPACE KEY" 
:LOCATE6,20:PRINT"1988.8.22 By Beta.K 
60 TRY=2:G0L=RND(-R) :R=1 :SC=30 
70 IFS=4ORS=6THENR=(R-(S=4)-(S=6)*20)MOD 
21 :L0CATE9. 17: PRINT" SELECT ROUND"R 
80 S=STICK(0) :Q=(Q+1 )M0D16:QQ=QM0D8:VP0K 
E1344+UQ,Q1 (Q) : VPOKE 1 352+QQ > Q2 ( Q ) : IF STR 
IG (0) =0 OR P し AY(0) THEN 70 
90 IF STRIG(0)=0 OR P し AY(0) THEN 70 
100 '肇暑 需鲁警 鲁鲁鲁 暑 鲁鲁參 暑 肇暴需 肇暴鲁 暑 鲁暑需 SETTING 鲁暑 
110 CLS:VPOKE6912.208:LOCATE12. 1 1 :PRINT" 
R0UND"R: FORI =0TO999: NEXT: CLS:X=0:Y=0 
120 FORI=0TO23: A=6150+I*32:VPOKEA.248:VP 
OKEA+1 .248: VPOKE A+ 18. 248: VPOKE A+1 9.248 :L 
0CATE8. I : IFI=1THENPRINTSTRING$( 16. 152) 
130 IFI=22THENPRINTSTRING$(16. 153)ELSEIF 
I>1 ANDI<22THENPRINT"-r'!.-f*-r'S<*-r<Si-*<*<'S" 
140 NEXT: LOCATE 10.0: PR INT" LOOK? Y<or>N 
150 S=STICK(0) :RO=15-R¥2: IFS=7THEN60SUB7 
00:SC=SC-1 :GOTO160ELSEIFS< >3THEN150 
160 し OCATEg'ehPRINT'PUT BLOCK " 
170 ，鲁鲁 暑 鲁鲁需 》»鲁 暑 暴 參暑暑 《暑《 鲁 番鲁鲁 PUT BLOCK 
180 U = USR(0) tLOCATEI^ekPRINTUSKfttttttt" 
； SC:S = STICK(0) :X=(X-(S=3)-(S = 7)*7)M0D8: Y 
=(Y-(S=5)-(S=1 )*7)M0D8: FORI=0TO-99*(S>0) 
:NEXT:PUTSPRITE0, ( X»1 6 + 68 , Y*8+ 1 1 2 ) .15,2 
190 AS-INKEYSJFAS^THENIPBELSEIFAS"/" 
ANDA$<"9"THENBEEP:V=6600+X+X+Y*32: A=VPEE 
K(V) :SC=SC-(A>175)-(A>183)#2-(A=248)*12+ 
(A$ = "1") + (A$>"1 ,, )»*3:L0CATEX + X + 8.Y + U:X = X 
+1 :Y = Y- (X = 8) = IFA$ = n 8 n THENPRINT" ウる" 1 =SC = SC 
-12ELSEA=VAL(A$) : PRINTCHRS ( 1 68+A«8 ) ； CHR$ 
(169+A*8) 

200 IFA$< >CHR$(13)THEN180ELSEIFSC<0THENF 
ORI = 0TO8: BEEP: NEXT: GOT0 180 
210 し OCATE9，0 = PRINT" O.K.? Y<or >N " :S=ST 
ICK(0) : IFS=3THEN160ELSEIFS<7THEN210 
220 '鲁 鲁鲁鲁 《鲁《 鲁鲁暑 鲁》« 暑 》鲁 鲁鲁肇 暑鲁鲁 鲁鲁鲁 START 鲁暑 
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230 PLAY"S8M250O3L8CDDECDDCEEDC ： L0CATE9 

APRINTUSINGIIfF START ####" ； R I SC ： GOSUB 

700: IF R<>19 OR SC MOD100>0 THEN250 

240 X=RND( 1 )*96: IFVPEEK(6144+X+X)=176THE 

|\)し0〇六丁£(ズ门0016)»2，ズ¥16:户(?11^1^ィゥ"£し5£240 

250 Y=96: V=0:W=4:M=0:MM=0:TRY=TRY-1 

260 X=(X+RND(1 )*4+6)MOD126:PUTSPRITE0- (X 

+61 .Y) . 15.0: IFSTRIG(0)THENX=X+64ELSE260 

270 '鲁 暴鲁肇 鲁暑肇 肇肇鲁 肇需鲁 》«» 鲁 鲁肇肇 需鲁肇 M A I N • 番 

280 X1=(X¥16)*2:Y1=Y¥8:X2=( (X+V)¥16)*2:Y 

2=(Y+W)¥8:B1=VPEEK(6H4 + X2 + Y2»32) :B2=VPE 

EK(6144 + X2 + Y1*32) : B3 = VPEEK ( 6H4 + X1 +Y2*32 

) : IF B2< 176 OR B3< 176THEN320 

290 IF B2>247 OR M=0 THEN V= - V 

300 IF B3>247 ORM=0 THEN W=-W 

310 XX=X2:YY=Y1 :A=B2:GOSUB540:XX=X1 : YY=Y 

2:A=B3:GOSUB540:GOTO370 

320 IF BK176 THEN X=X + V : Y=Y + W : PUTSPRITE 
0, (X-3.Y-3) .15-MM«6.MM:G0T0 370 
330 IF B2<176 AND B3< 176 AND(M=0OR B1 >24 
7) THEN V=-V:W=-W 

340 IF (B1 >2470R M=0) AND B2 >1 75THENV=-V 
350 IF (B1 >247ORM=0) ANDB3>175THENW=-W: IFV 
>0THENV=(XMOD16)¥2+lELSEV=-8+(XMOD16)¥2 
360 XX=X2:YY=Y2: A=B1 :GOSUB540 
370 S0UND9. 12:S0UND3* (Q XOR R)MODRO 
380 X=X-(Q=0) :Q=(Q+1 )M0D16:QQ=QM0D8: VPOK 
E1344+QQ.Q1 (Q) : VP0KE1 352+QQ , Q2 ( Q ) : IFY>18 
3ORSTICK(0)=1THEN440ELSEIFYTHEN280 
390 '鲁 鲁肇 ••《««• 肇鲁鲁 《» 鲁鲁 鲁鲁需 鲁肇鲁 《鲁《 CLEAR •• 
400 P し AY"S8M800O5 し 8EFFDEDF":L0CATE11 ,12： 
PRINT" CLEAR ！! " :FORI = 0TO1 :I = 1+PLAY(0) ： 
NEXT: IFR = 20THEN470ELSEFORI = 0TO2I3-R/2:SC = 
SC + 1 = LOCATE 1 9,0: PR INTUS I NG" :SC: BEEP 
: NEXT :LOCATE9.0: PRINT" SKIP? Y<or >N " 
410 S = STICK(0) :IFSO7ANDSO3THEN410 
4-20 TRY = 2:R = R + 1-(R<19ANDS = 7) :GOTO 110 
430 '鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 《暑《 需鲁 》• 眷鲁暑 番鲁肇 《♦ MISS •• 
440 LOCATE10. 12: IFSC< 10RTRY=BTHENPRINT" 
GAME OVER し SEPRINT n TRY AGAIN! " 
450 P し AY"S8M200O3 し 8EEFDE." :FORI=0TO1 : I=- 
STRIG(B) :NEXT: IFSC<1ORTR=0THEN40ELSE1 10 
460 ，肇 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 • 番需暑 肇鲁 • 鲁 鲁鲁鲁 鲁番鲁 鲁鲁需 ENDING 鲁肇 
470 S0UND7.8:S0UND8i 12:FORI=0TO51 1 ： SOUND 
1 , 1 -I¥256:SOUND0.255-IMOD256:VPOKE6H4 + R 
ND( 1 )*768, 128+RNDC 1 )*128:NEXT:SC=SC+100 
480 S0UND6.21 :S0UND7. 1 : S0UND8 » 1 6 : S0UND1 3 
.9:SOUND12.255:COLOR1 ,1,1 : CLS : VP0KE691 2 . 
208: FOR I =0TO1 2000: NEXT 

490 L0CATE7> 13:PRINT"Score I s" ;SC; "Pol nt 
s" :RESTORE890 : FORI =0TO7: RE ADAS .A: LOCATE 1 
6-LEN(A$)¥2.A:PRINTA$:NEXT:C0L0R 15 
500 A$= "し 4CCEDEFE2L8DEFDEFDFL4CDE2CCEDEF 
E. . L8EFDEFDGGL4FEC2" : A$=A$+A$:S0UND7.56 
510 PLAY"S9M8000O6XA$;" ."V10R8O6XA$;" :F0 
RI =0TO1 8000: NEXT: CLS :FORI=0TO8000: NEXT: I 
FGO し THEN し 0CATE12, 1 1 :PRINT"THE END" : END 



520 L0CATE4.11 :PRINT"But You Can not Fin 

ish":FORI=0TO10 00 0:NEXT:CLS:GOTO40 

530 ' »M« 鲁番鲁 暴 番 《鲁《 鲁鲁鲁 《»•• HANSYA 番 • 

540 P=128— A¥4:P し A 丫" S9M3200N=P; 16" 

550 M=M+(M>0ANDA<248) :MM=-(M>0) : LOCATEXX 

.YY:0NA¥8-21G0T0 560 > 570 > 580 . 590 . 60 . 620 

>630.650.680:RETURN 

560 IFA=178THENPLAY"S8M800O5L8DCEF"=PRIN 
T"*fc" :LOCATE9,0:PRINT"GOLDIA ！ ！ " : RETURN 
ELSEPRINT"<*" :RETURN 

570 A=168-(A=184)*18-(A=186)*20 : PRINTCHR 
$(A) ； CHR$(A+1 ) :RETURN 

580 PRINT"<-s" :FORI = 0TO3: IFVPEEK(6146 + XX + 
YY*32+(I=1 )*4-(I=2)*30+(I=3)#34)=168THEN 
LOCATEXX - （1=0) *2+( 1=1 ) *2 . YY- ( I =2 ) + ( I =3 ) : 
PRINT : NEXT = RETURNELSENEXT: RET 闘 
590 PRINT'V^." :SC = SC-4*(MM=0) :LOCATE19.0: 
PRINTUSINGIftttt" :SC = RETURN 
600 A=VPEEK(61 12 + XX + YY**32) : I FA= 1 68THENPR 
INT" LOCATEXX >YY-1 : PR INT" = 厶"： RETURN 
610 IFM>0THENPRIN"T ヮケ" : RET 画 ELSE RET 画 
620 M=M+5:MM=1 :PUTSPRITE0, (X-3. Y-3) .9,1: 
PRINT"-r-s" : RETURN 

630 PLAY"S8M80O4 し 16FCEE" =P=6144+XX+YYw32 
: FORI=1TO20: P=P+W*8: A=VPEEK(P) : IF A<232A 
ND A< >152AND A< >1 53THENLOCATEXX . YY + W*I/4 
:PRINTCHR$( 160) +CHR$( 161 ) : NEXTE し SE I =20 : N 
EXT:P=6144+XX+YY»32 

640 FORI=1TO20:P=P+W*8: A=VPEEK(P) : IFA=16 
0THEN し OCATEXX, YY + W»I/4:PRINTW :NEXTELS 
E I =20: NEXT: LOCATEXX. YY:PRINT"<^" : RETURN 
650 PRINT"<<s" :LOCATE8>0:PRINTUSING" BLAC 
K EYE #### ")SC+10:PLAY"S 匪 00O4L8CEDGE 
660 IFZ=1THENLOCATE 8.0:PRINT" WALL OPEN 
" : LOCATE 8 ， 2 : PRIUT" 
670 SC=SC+10:Z=Z-1 :RETURN 

680 PRINT"<*" : SC=SC+1 000 : LOCATE 8>0:PRIN 
TUSIN6" BUST ！ #### n ; SC = PLAY re S8M800O 
6L8EDEF" :GOL=1 :RET 麵 

690 '暑 鲁鲁 鲁鲁 DRAW 肇鲁 
700 Z=0:FORI=2TO1 1 :A$=MID$(M$(R) .1*9-17. 
8) :FORJ=1T08:A=VAL(MID$(A$, J. 1 ) ) :L0CATE6 
+ J*2.I : IFA = 8THENPRINT"h(D" :Z = Z + 1ELSEA=A-( 
A=9) :PRINTCHR$(168+A*8) ； CHR$ ( 1 69+A*8) 
71U NEXT:NEXT:RETURN 

720 ，肇 肇鲁鲁 》肇 暑 鲁暑鲁 暑 暴 鲁鲁鲁 鲁參鲁 暑 鲁鲁暈 鲁鲁暑 DATA • 鲁 
730 DATA 1D>000 00 000000446D95D9220 00 000 
0000.A1 , 0103070F1F3F7FFFFFFEFCF8F0E0C080 
.16.4C97AC5696A966994C97A85494A96699 
740 DATA 71 » 1 F7FFFFFCF71 1 F00F0FCFEFEFEFC 
F0001F7FFFFFCF611F00F0FCFEFFFFFCF000 
750 DATA 41 > 1 F7FFFFFCF71 1 F00F0FCFEFEFEFC 
F0001F7FFFFFCF71 1F00F0FCFEFFFFFCF0001F7F 
FFFFC771 1F0 0F0FCFEFEFEFCF000 
760 DATA 51 » 1 F67F9FEF9671 F00F0CC3EFE3FCC 
F000 .91 . 1F7CFBFCFF781F00F03EFE7EBE7CF000 
.21 , 1F7EFCF8FC7C1F00F0FC7E3E7E7CF000.81 ， 
1F79F9FFF2721F0 0F03C3EFE9E9CF000 
770 DATA A1 . 1 F608C958660 1 F00F00CC252620C 
F0 00. 1F,3F7FFCF0F3F3783FFCFE3F0FCFCF1EFC 
>B1 .0F0 07F00F600F1F070007E00EF808F0F.E1 ， 
FFBFBFBFBFBF81FFFFBFBFBFBFBF81 FF 



780 DATA 01 1001 10 01100110 11111111 1191 
191 1 11711711 11111111 2241 1422 1 144441 1 

22444422 01 1441 10 .11111111 11111111 11 
111111 11111111 11111111 11111111 111111 
11 11111111 00000000 00000000 
790 DATA 10000000 11000000 11100000 1111 
0000 11111000 11111100 11111110 22222221 

00000000 00000000 , 01912190 0921291 
1219210 01291210 01921290 09121920 02129 
120 02192120 02912190 09212910 
800 DATA 44444444 00000000 00020000 0022 
2000 000144-00 00U1440 0001 0440 00010440 

01110040 00011 000 ， 99999999 00000009 
5000509 50050059 00555009 00505009 00585 
009 50050059 00000009 05000509 
810 DATA 00914200 09142690 91426914 1426 
9142 42691426 26914269 09142690 00426900 

00000000 00000000 ， 00000000 1 199991 1 1 
100001 1 55444455 00444400 00777700 00000 
000 00000000 00000000 00000000 
820 DATA 00000000 33333333 30000003 3033 
3303 30300303 30333303 30000003 33333333 

00000000 00000000 ， 99999999 00090009 
9793909 09397979 09090939 09000908 09999 
999 00000000 00000000 00000000 
830 DATA 00000000 00000000 4-4044044 2202 
2022 77077077 66066066 00000000 00000000 

00000000 00000000 ， 00000000 00011 000 
0100100 01022010 10200201 02055020 20500 
502 05000050 50000005 00000000 
840 DATA 00009000 00133200 01333320 1 133 
3322 1 1333322 70709707 00009000 00009000 

00009000 00099000 , 99999999 00000000 
0011 000 00022000 00022000 00222200 00288 
200 02222220 02222220 22222222 
850 DATA 00000000 90900909 03633630 9090 
0909 03633630 90900909 03633630 90900909 

00000000 00000000 ， 19111191 1791 1951 1 
7799551 17775551 17775551 17775551 17775 
551 19775591 1 197591 1 11199111 

860 DATA 99999999 00550000 05885700 0000 
5000 07775700 00115000 05155700 001 15505 

01 1 55555 1 1 550550 » 59000000 73590000 9 
5735900 37957359 59379573 73593795 95735 
937 00957359 00009573 00000095 

870 DATA 44400444 66600666 44-400444 6660 
0666 44400444 66600666 44400444 66600666 

00000000 00000000 ， 09999990 01010101 
9090909 10101010 50505050 03030303 02020 
202 30303030 70707070 00000000 
880 DATA 99999999 00000000 05050505 0585 
0585 09990999 00000000 50505050 58505850 

99909990 00000000, 76. 151. 172. 86. 150. 169 
. 102, 153.76, 151 . 168.84. 148. 169. 102. 153 
890 06丁八クケ > )クケ | 9クケ > )クケゥクケ ( )クケ | 7クケ，3， > ) || ) 

ゥゥ， 4， クケ CONGRATULATIONS ！ クケ， 5， •) ゥ 
ゥり， 6 ， ヮケ ゥクケ りクケ ウクケ りクケ ゥ ヮケ ゥヮケ 
, 7 > You Have Bust BLack-Eyes . 1 .Th i s Scor 
e Wi LL be a Cred i t . . 1 5 .You Rea し ized Obje 
ct i ve . . 1 8 



当選 老 き9 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ®, r ァク ロジェ ッ ト 」=<^1^>吉 田 喜""^ く赠川 県 > 坂 ：$^1<^ 県 >:*TOK 京 者 贿> 山 田哲也 < 高知県: >Slf^ 司, fi _ 

^afc 「ぉ篇 く らぷ」 ^都〉 力 麵綱 県〉 牧田丞 嫩 阜 県〉 石 浜 茂 樹く愛 矢 鳴>麟5£$ 己く 大赚〉 中原^ t 専 /「ィ 一ス 11」=<^ ^都〉 阿 中 村 あゆみく 富山県 > 0/ 
川 石川県〉^ Iff 申 也く, 県〉 水^! 一 



ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… ボール 座標お よび 力 
一 ソ ルの 座標 ^ ボールのと さは 
それぞれ 一 3、一 3、 カーソルの 
とさ は それぞれ x 16+68、 x 
已 + 112 して 表示） 

V、 W …… ボール 座標 増分 

テキス 卜 座標 

X I 、 丫 1 …… ボールの 座標 

X2、 YS …… ボールの 移動 先 
の 座標 

その他の 変数 

A …… 汎用 

A$sC$ …… 汎用 (キャラクタ 

データ 読み こみ 用な ど） 

已 1 、 B 曰、 已 3 …… ボール 移 

動 判定 用 （B1 —移動 先、 已曰— 

左右、 已 3— 上下） 

已$ …… ス プライ 卜 パターン 定 

義用 

GOL …… ゴル ディア フラグ 
I 、 J …… ループ 用 
M、 MM …… メガ ボール フラグ 
MS(n) …… ラウンド デ一タ 読 
みこみ 用 
P …… 反射 用 
Q、 QQ …… 背景 表示 用 
Ql 、 Q2 …… 背景 読み こみ 用 
R …… ラウンド 
R0 …… 已 GM 用 
S …… ス ティ ック 入力 用 
SC …… スコア 

U …… USR 関数 呼び だし 用 
(キ一 バッファ ク リア） 



プロ グラ厶 解説 



io〜m 初期設定 1 、 ス プライ 
卜、 キャラクタ パターン 定義、 
ラウンド データ 読み こみ 

3D REM 文 

40〜90 タイ 卜ル 画面 表示 
100 REM 文 
110-160 初期設定 2 
170 REM 文 
180〜210 ブロック 配置 
P2D REM 文 
23Q〜2B() ゲーム スター 卜 
P7D REM 文 
2B0~3B0 メイン ルーチン 



£80 ボール 移動 判定 
B90-300 ボールと 力べ の衝 
突 判定 処理 

31D ブロック 衝突 判定 
320 ブロックがない ときの 
移動 処理 

330 ボールの 移動 先が 力べ 
かの 判定 処理 

340 ボールの 左右が 力べ か 
の 判定 処理 

350 ボールの 上下が 力べ か 
の 判定 処理 

3B0 ブロック 衝突 処理 

370 効果音 

380 ミス、 ク リア 判定 
390 REM 文 
40 [！〜 4m ク リア 処理 
430 REM 文 
440〜450 ミス 処理 
4BD REM 文 
47 [！〜 52D 全面 ク リア 処理 
530 REM 文 

540〜68D 反射 サブルーチン 
540 ブロック 衝突 音 
550〜56Q ボールが どの プロ 
ックと 衝突し たかを 判定し 各 
サブルーチンへ 飛ぶ 
570 ボールの 力べ 反射 処理 
580 ノーマル ブロックと 衝 
突した ときの 処理 
590 スコア 表示 
600 フォワード ブロックと 
衝突した ときの 処理 
B10 八ード ブロックと 衝突 
したと きの 処理 
B20 メガ ブロックと 衝突し 
たと きの 処理 

B30-B4D サンダー ブロック 
と 衝突した とさの 処理 
650〜B70 ブラ ッ カイと 衝突 
したと さの 処理 
68D ゴル ディアと 衝突した 
とさの 処理 
690 REM 文 

7DD-710 背景 切り換え サ ブル 
一 チン 

720 REM 文 

730〜770 キャラクタ パターン 
データ （行 20 で 読み こみ） 
7B0 REM 文 

790〜8B[] ラウンド データ （行 
20 で 読み こみ） 

890 全ク リア メッセージ 用デ 
—夕 （行 490 で 読み こみ） 




ブ t27 ラマから む とこと 




つ. メ、 

[j^i^aitLrt \； な' ら、 ヽ 
プ。 v ラレ ゲ ^ 2 

( ^_>に（ぅ、し 

- い， たい t "二 ゲジ 

j in ゲャマ くるん て' す 力'？ 

に M>S TLti 



2 本 ほどきつ 

ひさつし ぶりです つ。 どお 「 f 
していた のと お聞かれ ると ^ 
つ、 ^^なんです とお、 3L 
いう わけです つ。 だけつ ど、 ■ ^ 
二れ つ はいい わけで つ、 2 v 
本 ほど ボッ つてえ いたんで 
すつ。 このお ゲームが あ、 
高校 最後の、 プログラムに 
なつち やうと お、 いう わけ 
です つ。 もしい 来^、 復 
活 できたら つ、 本格 プロ グ 
ラム をへ^ ります つ。 では 
では ミナ さま あ、 か' ん ばつ 
て./ 忘れない でね — 

••So Long/ 

•BY Beta.K 



K プログラム 確認 用 データ ジ 



10> 1 
50>133 
90> 39 
130>159 
170>165 
210>182 
250>198 
290>161 
330> 89 
370> 
41 0> 
450> 
490> 
530>193 
570>156 
610〉 9 
650>228 
690>215 
730> 27 
770>1 10 
810>224 
850〉 73 
890>248 



12 
47 
44 
87 



20> 54 
60>199 
100>158 
140> 14 
180>115 
220> 29 
260> 67 
300>178 
340> 77 
380>225 
420>243 
460>137 
500>201 
540>222 
580>105 
620>201 
660> 58 
700>145 
740>202 
780> 51 
820>221 
860>253 



30> 73 
70> 73 
1 10>247 
150>173 
190>153 
230>109 
270〉 93 
310> 36 
350>167 
390>124 
430> 37 
470> 31 
51 0>251 
550>238 
590>141 
630>230 
670〉 28 
71 0> 78 
750>223 
790> 78 
830>177 
870> 37 



40>239 
80> 89 
120>1 50 
160> 55 
200〉 67 
240>198 
280>167 
320>224 
360>246 
400>241 
440>239 
480> 93 
520>1 18 
560> 25 
600>138 
640>133 
680>157 
720>228 
760>196 
800>210 
840> 6 
880>185 
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キー スキャン 

キー スキャンの 「スキャン」 と 
は、 「走査」 といろ 意味 だ。 走査 
とい ラの は、 走りながら 調査し' 
ている こと だと 思って だいたい 

間違い はない。 MSX は、 テン 
キー を 除く 72 個の キーが 「押さ 
れ ている かどう 力、」 をつ ねに か 
たつば しから 調査して いるの だ。 
テンキー も 同じように 調査され 
ている の だが、 ちょっと 特殊で、 
話が やや こ し く なる ので ここで 
は 説明し ない。 
キー マ 卜 リク ス 

この キー スキャンの 調査結果 
は、 刻一刻、 メモリの ある 部分 
に 記録され ている。 ある 部分と 
は、 アドレスで いうと SHFB 
E5 から 始まる S バイ 卜の ヮー 
ク エリア だ。 1 バイ 卜 は 8 ビッ 
卜、 1 ビッ卜 は 2 進数 1 桁の こ 
となので、 9 バイ 卜に は 2 進数 
72 桁 ふんの 情報が ある こ と にな 
る。 それに 対して キーの 数 は 72 
個。 もちろん、 これ は 偶然の 一 
致で はない。 

たとえば、 キーボードの 「0」 
の キーが 押されて いるか どラか 
は、 SHFBE5 に 記憶され て 
いる 数 を 2 進数に したと きの 1 
桁 目の 数と して 記録され る。 押 
されて いれば D、 押されて いな 
ければ 1 になって いるの だ。 同 
様に 「1」 キーの 状態 は、 同じ 数 
の 2 桁 目に 記録され る。 

で、 キー スキャンの 結果 は、 
ちょ ラど 8xg の 2 進数の 表 
(ヌ卜 リク ス） のようになる。 こ 
れを キー マ 卜 リク ス とい ラ。 

これ 以上の 詳しい こと は 1 " M 
SX 早 わかり 事典」 （朝日 新聞社 

""*Mt mil fj m 鹹議 , 



、 



キ一 スキャンと ぬっても、 キ一 がぎ なわ 
け じ 1*> なぬ。 むし 3 好きだ。 なんの こっち U» c 




/2700 円) や 『MSX2 テク 二 力 
ル 八ンド ブック パ アスキー/ 
3500 円） などの 本で かってに 勉 
強して 成 田に 行こう。 
プログラムでの 具体的な 使い方 

ここで は、 SHIFT キー、 
CTRL キー、 GRAPH キー を 
ゲーム 中で 使ラ 具体的な 方法 を 
紹介して おきたい。 

この 3 つの キーの 状態 は、 S 
HFBEB にある 8 ビッ 卜のう 
ち 1 桁 目から 3 桁 目に 記録され 

I I 一 111111 纏 n 



る。 だから、 SHFBEB の 値 を 
読み出し、 その 数 を 2 進数に し 
たと さの 1 〜3 桁 目が 力、 1 か 
を 調べれば いいわけ だ。 

たとえば、 SHIFT キー を 使 
うとして 話 を 進めよう。 
PEEK (SHFBE 已） 
のなかに SHIFT キ一 が 押され 
ている かどう かの 情報が 入って 
いる わけ だが、 これ はまる ごと 
曰ビッ 卜' 3; んの 値な ので、 1 桁 
目 だけ を 取り出す 操作が 必要 だ。 



そこで、 ビッ卜 マスクと いつ 技 
を 使ラ。 論理演算 子の AND を 
使って、 ある 数 を 2 進数に した 
ときの ある 桁 だけ を 取り出す テ 
ク ニック だ。 たとえば、 1 桁 目 だ 
けが ほしいと さは、 
〈ある 数〉 AND 1 
とすれ ぱいい。 2 桁 目のと き は 
〜AND2、 3 桁 目のと き は 
〜AND4 となる。 なぜそう な 
るかの 理由 を 説明す ると 長くな 
るので、 これ は 宿題。 ともかく、 
PEEK (SHFBEB) AND 1 
とすれば、 SHIF 丁 キーの 状態 
だけ を 調べる ことができる わけ 
だ。 押されて いなければ 1 、押さ 
れ ていれば D になる。 

ここで は、 STRIG(0) と 同 
様に 使える ように、 もう 1 段階 
くふう をして みょう。 そこで、 
比較 演算子 を 使った 論理 式 (成 
り 立てば一 1、 そうでなければ 
□ の 値 を 持つ 式） を 使って、 
((PEEK(8 l HFBEB)AND 
1 )=0) 

とする。 この 式 は、 ちょうど S 
TR I G(0) と 同じような 働き 
をして くれる。 

試しに、 STRIG(0) を 使つ 
た プログラム の 1 " STRIG 
(0)」 の 部分 をす ベて 
「 （（PEEK (SHFBE 已） 
AND! )=0)」 に 変更して み 
ょラ。 スペース キーの かわりに 
SHIFT キーが 使える の だ。 

CTRL キー を 使いたい なら 
〜ANCD1 のか わりに AND2、 
GRAPH キーなら AND4 にす 
れ ぱいい。 GRAPH キ 一を 使 
つた 例が、 『VOLLEY- BALL』 
と 『非道の 拳』 にある ので、 参 
照して ほしい。 



纏罎 豳 |||||»,||»に'" 



プログラム コンテ ス 卜の 審査に キミ も 参加しょう ！ 



して、 M ファン 編集部 「ファン ダ 

厶 読者 審査員」 係まで。 

① 氏名 • 年令 • 住所 （〒も） • 電 



第 2 回 プログラム コンテ ス卜 
のノ S ネー 卜 作品の 発表 も 今回 
で 終了し、 最終 審査 結果の 発表 
(1 月 号） に そなえて、 読者 審査 
員 を 募集し ます。 



MSXs MSX2 の ユーザー 
なら 資格 は 問いません （ただ し 、 
ノミ ネー 卜 作品の 作者お よび 関 
係 者 は 除く）。 審査員に なりたい 
方 は、 八 ガキに 次の 事項 を 明記 



© 所有 MSX の 機種 

<3 プログラム を ロード するとき 

に テープ を 使って いるか、 ディ 

スクを 使って いるか 

@ ファン ダムへの 意見 



しめ 切り は、 10 月 20 日 （木) 必 
着。 抽選で 10 名の 方に 審査員と 
なって いただき、 24 曰までに 全 
ノミ ネー 卜 作品 を セーブした テ 
—プ または ディスクと、 審査 基 
準 をお 送りし ます。 なお、 蕃査 
員の 方に は、 12 月下 旬 発売 予定 
の 1 " ファン ダム • ライブラリ一 
@j (ROM 版) を さしあげます。 



ファン ダム/ \ ウス j では、 みなさんの 1 」 ヮ エス 卜 を 募集して います。 プログラ^から/ 、 
してく ださい。 あて 先 は MSX ■ FAN 編集部 「ファン ダ^ 」係 まで。 



-ド まで MSX に関して 疑問に 思って いる ことで あれば、 ノ \ガ キで リヮ エス 卜 
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p 



N コマンドって なに 7 



あ 一 さて、 今回の 焦点 は N コ 
マンドです。 N コマンドと はな 
にか。 PLAY 文で 音の 高さ を 
指定す るのに、 これまで はもつ 
ばら O で オクターブ (音の 高さ 
の 範囲) を 指定し、 C、D、 E (音 
名) や + または #、 一 （シャープ、 
フラッ 卜） で 音の 高さ を 決める 
■ 方法 をと つてき たの だが、 あに 
はからん や N コマンド は 音の 高 
さ を 決める もラ ] つの 方法です。 

使い方 は、 N の 直後に！]〜 96 
の 数値 を 置いて 音の 高さ を 指定。 
「N36j が 「04C」 と 同じ 高さ 
で、 数値が 1 上下す ると 音の 高 
さが 半音 単位で 変わります。 下 
の 図と リス 卜 参照。 

さて、 順番に 考えて いくと N 
24=03C、 N 1 2=02C 
なので、 N =0 1 C となり そ 



ラ なち のです が、 じつは NO は 
休符な のです。 音符と 同じ 長さ 
の 休符 を 入力 するとき に、 R コ 
マンドと 違って いちいち 長さの 
指定 をし なくても いいので よく 
使う のです が、 01 C と 同じ 高 
さの 音 を N コマンドで 出す こと 
はで さません。 そのかわり とい 
つて はなんで すが N9 5(08 
巳の 半音 上) の 音が 出ます。 O コ 
マンド は 1 〜8 までな ので N9 
6 と 同じ 高さの 音 は 出ません。 
なんだ、 この 半音 ずれの 矛盾 は。 
まあ、 めったに 使わない 音な の 
で 実用 上 困る こと はない。 

慣れる と N コマンドで 音楽 デ 
一夕 を 打ち こむ の もへ いきに な 
ります。 数値 を + — してかん た 
んに 移調で きたり、 いろんな 遊 
びが でさたり して 便利で 楽しい。 



10 FOR 1=0 TO 96 
20 PLAY "し 16N=I;' 
30 NEXT 



図 N コマンドと 音の 高さの 関係 

N96= (□ コマンド では 指定で きない） 



N95=Q8B 
N94=Q8A 



N2=01D 
N1=01C# 
NO=R (休符) 



N3B 




(04) 



(05) 



N コマンドで 園 数 遊び 

YIWO と、 かの テク ノが はやった こさ、 ドィ 
ッのク ラフ 卜 ワークの 名曲に 『竃 卓』 と W ラ 
のがあって、 1 "ポク 八 オン カク 力、 テン タク ッ 
カッテ、 タシタ ヮ ヒ イタ' ソ、 ソゥサ シテサ 1 ク 
キヨ クスル j と 歌って W たのだった 



関数と N コマンド を 結びつけ るに は 



これで N コマンドで 音楽 デー 
夕 を 打ち こむ、 という ことにな 
る と 話の 流れ はふつ ラ なの だが、 
それ は 読者の みなさん にかって 
にやって もらって、 今回の 目的 
は、 N コマンドが 数値で 音の 高 
さ を 指定す る こと を 利用して、 
関数 を 使って 自動 演奏 させて み 
ようとい ラ ものな の だ。 

関数って なんだ つけ 7 中学 
生と もなる と 学校で さんざん 習 
つてます ね。 SIN、 COS, 
TAN, 平方根で 「富士山ろ くに 
オーム 鳴く」 などなど。 ある 変数 
に対して べつの 値が 定まる 対応 
関係 を 指して います。 MSX の 
已 ASIG に はいろ いろな 関数 
が 用意され ている。 これで N を 
指定す ると 「関数の 音楽」 を 奏で 
る ことができる という わけ。 

具体例 を あげた ほラ がわ かり 
やすいので、 下の プログラムで 
説明しょう。 まず SIN 関数 を 音 
楽に してみ る ことにする。 行 1D 
で 関数に あわせて 変数の 範囲 を 
決め （SIN 関数な ので 一応 一 ォ 
~ なまで）、 次に この 変数に 応じ 
た 関数 値 を 求める。 ただし、 こ 
のままで は 〜96 の N の 値の 範 



囲に あてはまらな いので、 関数 
値 を 適当に 変換す る。 S I N 関 
数の 値 は 一 1 ~1 までな ので、 
1 をた して 48 倍して、 ABS (ァ 
ブソ リュー 卜 関数 ： 絶対値 を 得 
る） を 使えば 〜昍の 範囲に ち 
ようどお さまる が、 このへん は 
適当に 工夫して 音が おもしろけ 
れば 結果 オーライ。 この プロ グ 
ラムで は 1 .57 をた して 30 倍す る 
という、 わりと いいかげん なや 
り 方に なって いる。 ただし、 N 
の 値 は 正の 値し か 受けつ けない 
ので、 ABS を かける の は 絶対 
です。 

行 印の ポ イン 卜 は 
N = J ； 

というと ころ。 PLAY 文の N 
や 0、 V など は パラメータ を定 
数で 指定し ますが、 「二 〈変数 
名〉 ： 」 の 形式に すれば 数値 変数 
により 指定す る ことができ るの 
だ。 変数 名の あとに はかならず 
セミコロン （ ： ） を 入れる こと。 
行 20 で A、 已、 C の 3 チャン ネ 
ルを 別々 の 音 長に している の は、 
音 をき れいに 聴かせる ための ヮ 
ザであります。 環境 音楽 ふうに 
楽しめます。 



10 FOR I = -3. U TO 3.14 STEP . 18: J=ABS(30 
*(SIN(I)+1 . 57) ) 

20 PLAY な 24N = J にに L12N = J に， "し 1 6N = J : " 
30 NEXT:GOTO10 
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N コマンド を 使った いろんな 遊び 



#SIN カーブ 



やり方が わかった ところで、 
いくつか 作った サンプル を 順番 
に 解説す る ことにしよう。 

まず 最初 は、 前 ページの プロ 

グラム を 利用した 「S I N カー 
ブ」。 行 10 で S I N 関数 を 使って 
J を 決めて いるの は 同じ。 ここ 
でさら に J に 7 とけ を 加えて K 
と L も 決めて いる。 行 20 で この 
J、 K、 L を 使って 同時に 鳴ら 
している の だが、 K は J の 5 度 
上、 L は J の 1 オクターブ +4 
度 上な ので 和音に 聞こえる ょラ 
になって いる。 S I N カーブら 
しく 上下に ラ ねる メロ ディが 不 
思議 だ。 行 10 の STEP 値 を 変 
える と 変化の 速さと メロ ディが 
変わって ずい^ん 印象が 変わ り 
ます。 

次 は、 COS 関数 を 利用した 
プログラム。 S I N 関数と CO 
S 関数 は サイクルが 少し ずれて 
いる だけで 関数 値の 変化の しか 
たは 同じな ので、 音楽に 翻訳し、 
ループに すると あまり 違いが な 
し)。 プログラム として はむしろ 
行^の P L AY 文の ほうで く ふ 
う をして いる。 J、 K、 L を 同 
時に ではなく、 順番に ， つず つ 



鳴らして いる。 これで 3 つ 1 組 
の フレーズが 上下に 揺れる こと 
になります。 フレーズ を 適当に 
変えても いいけ ど 値の 上限、 下 
限が 0~9B を 超えない よ 5 に 注 
意す る 必要が ある。 

ここまで くると、 3 番目 は必 
然 的に TAN になる。 TAN の 
難し いのは 関数 値の 下限 は で 
いいの だが、 上限が 無限大に な 
つてし まう こと。 ここで は J を 
だいたい 決めて おいて STEP 
値 を いろいろ 切り換え、 たまた 
ま 97 以上の 値が 出ない よ ラに調 
節した。 低い ほうから しだいに 
音が 高くな つてい つて、 最後 は 
急激に 音が 高くな つて、 いかに 
も TAN の カーブら しい。 

もちろん、 BAS I C の 関数 
はこ ラ いった 数学の 教科書に 出 
てく るよう な ものば かりで はな 
し^ たとえば、 文字の キャラ ク 
夕 コード を 得る A S C 関数なん 
てち のが ある。 A の キャラクタ 
コード は 55、 Z は 90 である。 ラ 
むろむ、 これ を 利用す ると、 名 
前 や 文章 を 音に 変換で さる。 そ 
こで、 ちょいと ファン ダム 班の 
ヘッド、 ェ_ ィキチ 先生に 手伝つ 



10 FOR I=-3. U TO 3.14 STEP . 18: J=ABS(30 
^(SIN(I)+1 .57) ) :K = J+7:L = J + 17 
20 PLAY "し 24N=J;","L12N=K:","L16N=L;" 
30 NEXT:GQTO10 

秦 COS カーブ 

10 FOR I=-3. H TO 3.14 STEP . 18: J=ABS(30 

«(COS(I) + 1 .57) ) :K = J + 7:L = J + 17 

20 PLAY "し 2^N=J;","R2^ し 24N=K;","R12 し 24N= 



30 NEXT:GOTO10 

•TAN カーブ 

10 FOR I=-3. U TO 
(TAN(I)+9) ) 
20 PLAY "L24N=J ；" , 
30 NEXT:GOT01 



；. H STEP . 19: J=ABS(3^ 
'L12N = J;"»'*L16N = J;" 



> アルファべ ッ 卜の 音楽 



4.7:KE 



10 SCREEN 1 . . :WIDTH 30:CO し OR 1! 
YOFF 

20 NA$ = "つし OCATE5 .10： INPUT"NAME" ； NA$ : I F 
NA$="" THEN GOTO 20 

30 FOR 1=1 TO LEN(NA$) : NA= ASC ( MI D$ ( NA$ » I 

. 1 ) ) : IF NA<65 OR NA>90 THEN NA = 50 

40 NA=ABS (NAw3 - 180) :P し AY " V1 5L 1 2N = NA ； " : N 

EXT 

50 FOR I=-1TO0: I=PLAY(0) : NEXT : CLS : GOTO20 



て もらって 大文字の アルファべ 
ッ 卜 を 音に 変える プログラム を 
作って みた。 「アルファべ ッ 卜の 
音楽」 を RUN させる と 1 " NAM 
E7」 と 聞いて くるので 適当な 
名前 を アルファべ ッ 卜で 入れる 



となに がし かの メロ ディ ーを演 
奏して くれます。 

などなど、 N コマンド をう ま 
く 使って ほかに も いろいろな 関 
数 を 音に してみ ると 意外な 発見 
がで さそ ラだ。 




「MSX の 音楽と サウンド」 の 
連載 も ひととおり テーマが 出つ 
く した 感が ある。 そこで、 来年 
の 1 月 号から 気分 一新、 タイ 卜 
ル を 1 "MSX サウンド フ オーラ 
厶」 と 改め、 投稿 中心の 音楽 コー 
ナーを スター 卜する。 

部門 は、 「今月のお 題」 に 答え 
る 規定 部門と、 おもしろければ 
なんでも ありの 自由 部門。 

まず、 新年号 用の 「お 題」 をい 
きなり 出す。 「伝統的な ギャグ」, 
サンプル は 70 年代に 一世 を 風靡 
した 八ナ肇 （ク レイジ 一 • キャッ 
ッ） の 「あっと 驚く 夕メ ゴロ 一」 
(わかる かな 一)。 志 村 けんの 「だ 
いじょう ふだ あ」 など もよ いが、 



「青 島 だ あ」 や 「およびで ない」、 
「ガチ ヨーン」 などの レ卜 口な ギ 
ャ グをラ まく 音で 表現す ると 採 
用され る 確率が 高い。 ことばで 
はない、 コミカルな 音 も 可。 ひ 
ねり をき かせた 投稿 を 望む。 し 
め 切り は 10 月 31 日 必着。 

自由 部門 は、 従来 どおり、 内 
容は 何でも かまわない。 テク 二 
ックと センスが 勝負。 サンプル 
に 「たとえば カーレース」 とい ラ 
の を 作って みた。 こちら はしめ 
切り はとく になし。 

基本的な 応募 要項 は 48 ページ 
と 同じ だけど も、 10 行 以内の プ 
ログ ラム 投稿 はなるべく 八ガキ 
でお 願いし ます。 あて 先 はファ 



• 今月 のお 題 『伝統的な ギ ャ グ』 の サンプル 

10 SOUND 7.8:S0.L!ND 6>4 

20 PLAY "S9M800O5L8R8AR8EEEEEEAEES13M320 
0E2" . "し 8V1 501C 瞧 2. R207S13C2" - "L8V1 501C+ 
R8R2 - R206S13B2" 



» 自由 課題 (たとえば カーレース） 



SOUN 
10.1 



10 SOUND 7.56:S0UND ； .90:SOUND 8.15 
D 3, 150:SOUND 9. 15:S0UND 5.50:SOUND 
4 

20 A1=2:A2=250:A3=250 

30 SOUNTD >A1 :S0UND 2.A2:SQUND 4. A3 

40 A1 =A1 +1 :A2=A2-1 :A3=A3-1 

50 IF RND( 1 X . 12THEN A1=2: IF 隱 （IK. 52 丁 

HEN A2 = 250 : IF RNDd X .35 THEN A3 = 250 

60 GOTO 30 



ンダ厶 内 「サウンド フォーラム 
係 まで。 また、 採用 者に は M フ 



アン 特製 テレカ を 進呈。 
投稿 待って ます。 
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ま o リ cot™ 、刀 せつびる まス 
ジン ギ; 07 ンて娜 文 こ"? if 一 

mrdo そラ "うわ wz、 今月 

酵^ « し (^とき 二'》 
取って W ぐと きの ZT グを まとお 



キス カン 情報 特集 第 21 





蒼き 狼と 白き ftfr ジンギスカン 

6 段階 モンゴル 統一 法 ぽ 72 ページ 
世界 編 各国 データ 一覧 ^73 ページ 



一騎討ちで 勝つ 
テクニック 



戦術 を まとめる と 



右 ページ は、 この 戦術 を 使つ 
て 勝った 戦争の 連続写真 を もと 
に、 手順 を チヤ 一 卜 化した もの 
だ。 チヤ 一 卜の ょラに プレイす 
ると きの 注意点 は、 
① 攻め こむ ときの 兵力 は 敵国の 
兵力より 1 割 ほど 多くす る こと 

(兵士 配分で 本隊 を にして 
いるの は、 澉 国の 兵士 配分が 本 
隊を 50% 弱に している ことが 多 
かった からだ） 

© 敵 本隊と 接触した 直後に 敵 本 
隊の 攻撃 を 受けて 本隊の 兵力が 
減る が、 このと きに 兵力が 敵 本 
隊の 2 割 以下に なって しまった 
とき は 作戦 を あきらめる こと。 
2 割 以下 だと 一騎討ち を 受けら 
れる 可能性が高いの だ。 ちなみ 
に、 あさらめ ると き は、 すぐに 
第 1 部隊と 合流して 敵の 本隊 以 
外の 部隊 を 全滅 させない よろ に 
注意しながら 敵 本隊 を たた けば 
し、 い。 その ラち 兵力 差が 大きく 
なると 敵 本隊 は 逃げ まわる ので、 
ひたすら 追い かけて たたけ ぱ勝 



ゲームが 始まって まちない こ 
ろ は、 どの 国ち まだ 力がない。 
そこ を ねらって 早くから 戦争 を 
仕掛けた いと 思う の だが、 テム 
ジンに しろ ジンギスカン にしろ、 
はじめの うち は 能力 値が 低い。 
だから、 へ 夕に 攻め こむ と、 兵 
力で は 勝って いても いざと いう 
ときに 一騎討ち を 申し こまれて 
断る に 断れず （一騎 討ち を 断る 
と 統率力と 武力が 半減して しま 
う）、 負けて しまう。 

そんなと さに 有効な のが、 こ 
ちらから 一騎討ち を 申し こんで 
敵に 断らせる 戦術 だ。 これ は 先 
月 号で 紹介した 東京都の 中 野 治 
正 クンからの 情報 を もとに、 編 
集 部で 練り直した ちので、 世界 
編から ふつ ろ に 始めて 試した 結 
果、 始まって から 3 年の ラ ちに 
7 か 国 も 取れた。 ただし、 内政 や 
自分の 能力 値 を 上げる ための 訓 
練 はまった く といって いい ほど 
やって いないので、 ジン ギスカ 
ンの 能力 値 は ほとんど 最低に な 
つてい る (統率力、 判断力、 説得 
力 はみ な 50 くらいだ)。 



画 募集 内容 Z 独自の 戦略 や 戦術、 ちょっと 変わった プレイ 法、 経 

験談 など、 シミュレーション ゲーム (三国志、 信 長の 野望 《全国 
版》、 ジンギスカン、 大戦 略な ど) の 情報 を 手広く 大 募集./ 
國 応募 方法/レポ一 卜 用紙な どに （マップの 絵な ど を 書き こんだ 
りして） 自由に 表現して ください。 ただし、 編集部で 実験で さるよ 
ラ、 データ は詳 しく 正確に （データの セーブ された テープ や ディ ス 
ク など あれば 同封して ください)。 

■ 送り先/〒 105 東京都 港 区 新橋 4 -10- 7 TIM MSX • FAN 
編集部 FAN STRATEGY 係まで。 ゲーム 名 も 明記して く だ 
さい。 ちなみに、 決まった しめ 切りはありません。 



てる。 

O —騎討ち を 申し こむ とき は、 
本隊と 第 1 部隊が 接触して いな 
いこと。 接触して いると、 や は 
り 一騎討ち を 受けられる 可能性 
が 高い の だ。 

@m 1 部隊 は、 本隊が 一騎討ち 
を 断られたら すぐに 本隊に 合流 
して 本隊 を 強化す る こと。 つぎ 
のタ 一 ンの敵 本隊からの 攻撃で 
本隊が 全滅 してし まラ かもしれ 
ないから だ。 

© 最後に、 敵 本隊 をた たくまえ 
に 敵 本隊 以外の 部隊 を 全滅 させ 
てお くこと。 そうしな いと 敵 本 
隊は 逃げ出して しまう。 

といった ところ。 ちょっと 複 
雑で 難し そろに 見える が、 やつ 
てみ ると けっこうかん たんだ。 



チヤ一 卜の 実戦 例 は、 ゲーム 
が 始まって まだ 1 季節の、 1印6 
年の 夏に 第 2 国に 攻め こんだ と 
きの もの だ。 チヤ 一 卜の 上から 
2 つ 目の 写真で も わかる ょラ に、 
ジンギスカンの 能力 値 は、 第 2 
国の 大将の 宣宗ょ り もずつ と 低 
し、。 こんな 状態で まともに 戦つ 
たら、 最後の 最後に 一騎討ち を 
申し こまれて 受け入れた とたん 
に 捕虜に されて しまう ところ だ 
が （一騎討ちの 結果 は ほほ' 武力 
の 値で 決まる ょラ だ)、 一騎討ち 
戦術が 成功 し たため、 なんな く 
第 2 国 を 取る ことができた。 そ 
して、 この 勢いで、 下の 写真の 
よ 5> に 3 年で 7 か 国 を 取れた。 



た つ た 3 年で 7 か 国 も 取れた Z 



Ol206^* o 世界 編から 
はじめた ばかりな ので ジ 
ンギス カンの 能力 値はィ £ 
い。 ふつうなら 武力 ァ'： 
プに はげむ ところ だが、 
二 少し だけ 内政 をして 
は 戦争 を はじめた.. 




©1209 年 春。 第 2 国 
18 国— 第 19 国— 第 26 国 
—第 27 国— 第 17 国— 第 
16 国と、 3 年のう ちに 7 
か 国 も 取れた。 この 勢い 
なら 1220 ^から 1230^ に 
は 世界 を j| 充ー できそう だ 



V. お 

つし- A, 一 
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OiW^ から 離れて 敵の; ガ f<7)S« を 全 減させる の だ 



- " ニー 一、 —^ョ - 
二 一. 一 ジ：^ ^. マ- 


つ'：' ミ 


ご. へ 


敵 本隊 をた たき、 兵力の 差 を 大きく PS^fe 

すると 敵から 一騎討ちの 申し入れが ある 




2:IK^I 3: 讓 （ト 3)?1 圍 


7 . : ゾ. 


□ 




m 如、 

•' い' 
1:1 や,' リ 


o 攻め こんだ 国 を 本 

国に して、 つぎの 季 



o —騎討ちに 勝つ と 戦^ a になる 節に も 戦争す るの だ 



一騎討ち を 断られる 



隣接 国へ 
攻め こむ 




本 隊 



兵士が 敵 本隊の 
5 割 を 超えて 
いるか 7 



NO 



YES, 



分散 移動で 
兵力 を 
調整す る 



第 1 部隊 



敵 本隊に 接触 しないよ ラに 
注意しながら 敵 本隊 以外の 
部隊 をた たく 



分隊 は 第 1 部隊に 合流させる 



f 



敵 本隊と 




接触す る - 














いつでも 本隊と 

合流で さる 位置で 
待機す る 



I 



一騎討ちが 断られたら 
本隊と 合流す る 



I 



敵 本隊 以外 を 全滅させる 



敵 本隊と 接触して たたく 



敵 本隊から 一騎討ちの 
申し入れが あるので 受ける 




戦術 チヤ 一 卜 



兵士 配分 を 本隊 20% (騎馬 隊） 



実 戦 例 



変更す る 



第 1 部隊 80% (騎馬 隊: 




(5 兵士 配分で、 本 
隊を 20%、 第 I 部 
隊を 80% にす る 




敵 大将 を 捕虜に して 
戦争に 勝つ 






G できるだけ 敵 本 
隊に 近い 場所に 布 
陣 する。 この あと、 
極の 兵力 を 調整 
し、 第 I 部隊に 敵 

の ゆ 部隊 
をた たかせて おく。 
そして、 ォ« は 敵 
の« を 目指して 
移動す るの だ 




ジンギスカン 



が と 接触 
し、 かつ 味方の 第 I 部 
隊と繊 が 接触して い 
ない 状態で、 一騎討ち 

を 申し こむ は 
一騎討ち を 断り、 統率 

力と 武力が 半減す る e 
一騎討ちが 終わったら、 
ただちに 第 I 部隊 を 本 
隊に 合流 させて « の 
強化 を囟る 




00 11 rhj. ou oo flul 

1 Co oo Qv oo 9L 





一 力 力 力 力 力 力 



ノン， fis 

t ジ丘 ； き 
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モンゴル 編で 苦しんで いる プ 
レイヤーの 多く は、 戦争 その も 
ので はなく、 戦争 を 仕掛けて い 
く 手順 を 考える とさに 失敗して 
いるの だ。 だから、 おせっかい 
と 知りつつ、 もういち ど モン ゴ 
ル 編で 勝つ 手順 をお さらいし よ 
ラ。 まず は、 初期設定で テ厶ジ 

ンの 能力 値 をす ベて 100 以上に 



設定して、 はじめの ラちは 内政 
と 自分の 武力 アップに はげむ。 
そして、 武力が ggg まで 上がった 
ら、 いよいよ 戦争 を 仕掛け はじ 
める。 下の マップの ように、 6 ス 
テツ プで モンゴルが 統一で さる 
はず だ。 各 ステップの 注意点 は 
マップの 下に 書いて あるので、 
参考に する こと。 




O 第 5 国に 攻め こむ 兵力 だけでなく 第 I 国に 残す 兵力 も 必要な ので、 住民 
配分て AT 作りの 人数 を 減ら して 兵の 数 を 上げて おく。 戦争に 勝ったら 第 5 
国 を 本国に し、 fiS 配分で^ i±S を 兵士に してから 第 8 国^ i5 め こむ 




第 8 国 を *H にして 第 6 国と 第 9 国 を 同時に 攻められる だけの 兵力と 金 

を 用意す る。 用意で きたら、 I 回目の コマンドで ィ ±s 配分 を 変えて 食樹乍 

り I 人 を 除いて 全員 兵士に し、 2 回目に 第 9 国、 3 回目に 第 6 国 を 攻める 




O 最後に 攻め こんだ 第 6 国 を 本国に する。 この 二ろ になる と M の 疲れで 
» 力が 極端に 下がって いる はずな ので、 I 季節 ぶん は 能力 値の 回復に 終 
始し、 つぎの 季節の 2 回目に 第 2 国、 3 回目に 第 7 国に 戦争 を 仕掛ける 




O 第 7 国 を 本国と したら、 東半 分に 残った 2 か 国 を 攻める。 兵力 的に つら 
いようなら、 第 I 国に 残して おいた 兵 を 第 2 国 経由て 1 多 動させる といい。 
ここで は、 第 3 国と 第 4 国 を 攻め落と した あとに テム ジン 力 < 第 9 国^ f 多 動 
しないと ならない ので、 I 回目の コマンドで 第 3 国、 2 回目で 第 4 国と 攻 
め、 両方と も 直轄地に してお き、 3 回目に テム ジン を 移動させる の だ 




O 西 半分 を 攻める まえに 第 9 国 (本国） で 特産品 を 売る な ど し て 戦争の 資 
金 をた めて おく。 また、 テム ジンの 能力 値 か T がって いるから、 自己 訓練 
も 忘れずに。 そして、 第 I I 国と 第 1 2 囯を 同時に 攻め、 第 12 国 を 本国に する 




O 残った 3 か 国 は、 第 14 国と 第 13 国 を 同時に 取る。 そして、 最後に 残った 
第 IO 国 を 攻める とき は、 I 回目の コ マン ドで第 1 4 国の 兵 を 第 1 3 国へ 移動 さ 
せ、 2 回目で 第 I I 国の 兵 も 第 13 国へ、 そして 全 兵力で 第 IO 国 を 攻める の だ 

えてお いた 武力 は そのまま 持ち 



そラ いう わけで、 モンゴルが 
統一で きた。 戦争 を はじめて か 
ら モンゴル を 統一す るまでの 時 
間 は 短い ものの、 武力 アップに 
けつ こラ 時間が かかる ので、 6 
ステップで 約 10 年と いったと こ 
ろ だろ ラ。 

モンゴル 編をク リアす ると、 
そのまま 世界 編へ と 突入す る わ 
けだが、 モンゴル 編のう ちに 鍛 



越される し、 兵力 も 最後に 取つ 
た 国の ものになる ので、 世界 編 
から はじめる とさより ちずつ と 
有利に ゲームが 進められる。 

世界 編で は モンゴル 編 ほど ラ 
まく はいかない けれども、 この 
例と 同じように、 
敵国と 隣接す る 自国の 数が 
増えない ょラに 
戦争して いけば、 けっこうかん 
たんに 勝てる はず だ。 
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世界 編 版 

各国の データ 一覧 



毎月 M ファン を 愛読 させて い 
ただいて おります。 

さて、 ジンギスカンの 世界 編 
の、 優秀な 人材 一覧 を 作って み 
ました、 皆さんのお 役に立つ こ 
と を 祈ります (® こんな コメン 
卜と とも に 各国の 人材の 詳細な 
デ 一夕の 表が 入って いた)。 

(by 島 田訓明 '栃木県） 
島 田 クン を はじめ、 兵庫県の 
宮 永伸祐 クン、 長崎県の ゲへ丸 
クン、 そして 兵庫県の 名前の わ 
からない 読者 クン (欄外 参照) た 
ちから、 ジンギスカンの 様々 な 
情報が 送られて きた。 これらの 
データ は 1 つず つで は 頼りない 
のに、 まとめて 1 つの 表に する 
ととても 有効な の だ。 
表の データ は、 ゲーム 開始 時 



の は D6 年の 状態に あわせて ある 
(人材の データな ど は 見つけた 
年に よって 違う の だ )。 

この 表で と く に 重要と 思われ 
るの は、 人材に 関する 部分 だろ 
う。 将軍 候補に できる 人数 は 5 
人に かぎられて いるので、 登用 
する の はとく に 優秀な 者に した 
し)。 右に ならんで いる 4 人が と 
くにお 勧め だ。 なお、 人材の 能 
力の 数値 は、 6 つ ある 能力 値の 
平均で、 これら は 年令が あがる 
につれ て 上昇す る ことがある。 

また、 姫との 相性 は、 ジン ギ 
ス カンで 調べた もの。 記号 は、 
O …… 愛 を 語れば OK 
△ …… 金で 歓心が 買える 
x …… 相手をして くれない 
とい ラ 意味 だ。 



ョ 



優秀な 人材べ ス卜 4 




,2 国 
《耶 律楚材 



第 にいる 
gj^^ 人材で、 能爐 
は 361 という 高 
さ。 見つかる 国 は ジンギスカンの 治 
める モン ゴノ 国と赚 している の 
で、 モン ゴゾ HB から赚 して プレイ 
するとき など は、 まず 第 2 国 を 取ろ 
う。 日本 国で プレイ するとき にも 見 
逃せない 人材 だ。 



ひ.^ k S 国 

, * ， フランドル 伯 




" : 3—0 ッハ 方面 
'； でもつ と *>• 優れ 
た 人材で、 イン 
グラ ンドと , す る、 神聖 口 一 マ 帝 
国に る。 イングランド 王リ チヤ 
—ド、 あるいは ビザ ンッ 帝国 王ァレ 
クシ 才スで プレイ するとき に は gffl 
したい 人材た'。 能力 値 は 263 で、 全人 
材 中の ナンバー 3 だ。 



' ' " ：>3 ^| ィ—. 



3 国 
-ゴ リ- 



'公 



■ ' 'き 4 



第 3 国ク マン 族 

同盟で 見つけら 
れる 人材で、 能 

力 値 は 218。 耶 材と 同様に、 モン 
ゴル 帝国の 隣国から 出る ので、 彼と 
と もに ジンギスカンの « と したい。 
また、 第 11 国 ビザ ンッ 帝国と も 接し 
ている ので、 ァレ クシ ォスで プレイ 

するとき にもね らいた レ 、人材た '。 




^国 

長 春 真人 

全 人材 中、 もつ 
とも 高い 能力 値 

388 を 持つ のが 
二 <7>fi 春 真人た'。 に は 日本 か 
ら海を はさんて"、 直 gJS め こめる 位 
置に ある 南宋から 出る 人材で ある。 
SIS 朝で プレイ するとき に 取るべき 
人材 だが、 48 才と 高齢な のが 
気になる。 





国 名 


君 主 


人 物 


年令. 


能力 


醇 


判断 


企画 


説得 


体力 


武力' 


姫 


相性 


特産品 


1 


モンゴル 帝国 


ジンギスカン 


ガ ラウ ン 


10 


145 


140 


137 


171 


156 


131 


133 


ボル テ 


o 


毛皮 


2 


金 


おお 

旦 7K 


賴鎖 


16 


361 


351 


421 


325 


333 


347 


351 




X 


絹 


3 


クマ ン族 同盟 


バス チカ ン 


ィー ゴリ公 


28 


218 


255 


250 


266 


216 


241 


264 


クリスチナ 


A 


毛皮 


4 


キエフ 公国 


フセポ ロト 3 世 


ト' ミ卜 リ 


34 


155 


148 


173 


171 


201 


141 


187 


カザ リン 


X 


毛皮 


' 5 


ドイツ ||± 麵 


ザク セン 公 


ハインツ 


21 


97 


110 


82 


85 


99 


112 


81 


エリカ 


A 


醜 器 


6 


ポーランド 


レシ:！: ク 1 世 


ピウスツキ 


25 


74 


69 


59 


83 


75 


59 


77 


ン ェン为 


X 


貝 金 鹿 


7 


イング ラン ド 


リチャード 1 世 


ロンシャン 


40 


121 


116 


96 


140 


120 


99 


102 


ベレン ガリア 


〇 




8 


フランス 


フィリップ 2 世 


アルベル ト ゥ ス 


1 1 


129 


121 


125 


157 


121 


132 


155 


フランソワ 


X 


M 金ゾ禹 


9 


神聖 口一 マ 帝国 


ハインリヒ 6 世 


フ ランド リ" 白 


24 


263 


243 


235 


291 


230 


310 


259 


カトリ ーヌ 


〇 


ガラス 


10 


ハンガリー 


エンドレ 2 世 


マジヤール 


26 


118 


142 


1 1 1 


120 


102 


116 


123 


ルイザ 


X 


織物 


1 1 


ビザ ンッ 帝国 


ァレ クシ 才ス 


ダン ドロ 


41 


182 


212 


176 


182 


218 


167 


195 


テ才 ドー ラ 


〇 


ほ金展 


12 


セル ジュ ク; 1^ 


ケル クバ ト 


べク 


15 


193 


148 


164 


145 


154 


189 


154 


ジェム キン 


X 


宝石 


13 


ホラ ズム 


ム ハン マ ド 


イナ ルジ ユー ク 


31 


202 


195 


212 


210 


157 


232 


210 


テル ケン 


X 


ガラス 


14 


m 


チルク 


ク チュルグ 


26 


153 


162 


133 


172 


153 


148 


156 


mm 


X 


宝石 


15 


ウイグル 


バルチ ュク 


ャ ラヮチ 


29 


91 


94 


89 


112 


95 


87 


79 


クッパ 


〇 


香料 


16 




m 


セン グム 


31 


94 


95 


86 


80 


93 


103 


77 


チヤ 力 


X 


毛皮 


17 




サ キア パ 


ネ イク 


40 


117 


131 


97 


115 


95 


102 


107 


口 サン 


X 


お 品 


18 




m 


難 


29 


143 


141 


137 


115 


127 


137 


144 


3 ンスン 


X 


医薬品 


19 


日本 国 


源 頼 朝 


畠 山重忠 


42 


143 


154 


124 


130 


135 


123 


145 


北 棘 子 


〇 




20 


ム ヮヒッ ド朝 


ス ルタン 


バル ク 


31 


206 


189 


199 


216 


243 


201 


237 


イザベ ラ 


X 


宝石 


21 


アイ ユー ブ朝 


サラ ディン 


スンナ 


29 


103 


96 


116 


114 


108 


112 


115 


ロム *ァリ 


A 


ガラス 


22 


力 リ フ幸頁 


カリフ 


べィ 


18 


131 


121 


121 


129 


155 


139 


113 


カタリナ 


X 


織物 


23 


ィ ン ド諸 王朝 


バル ル一ラ 2 世 


ヒィ ラマ 


43 


143 


181 


158 


154 


142 


149 


198 


マンスール 


A 


&条品 


24 


ゴール 朝 


ゴ一 リ一 


ク トゥブ 


17 


203 


172 


216 


184 


224 


216 


241 


ゴ一 タマ 


A 


香料 


25 


パガン 朝 


ナラ パテ シ トウ 


ッジ一 ヴ 


19 


54 


53 


64 


49 


55 


51 


65 


クク 


厶 


鐘 


26 


m 


手不 


mm 


48 


388 


416 


364 


408 


456 


460 


464 


鷗 


〇 


顏器 


27 


合 


卩 又 本 


^お 


18 


100 


90 


96 


119 


109 


89 


101 


パイタ 


X 


ね 品 



十字軍 • イン ノケン ティ ウス 3 世 宛に 投稿され た、 「ジンギスカン 帝王学」 という 題の/ \ ガキに は 投稿者の 住所 や 氏名が 書かれて いません でし 75 

た。 このまま では 謝礼 を 送りた < て もで きません。 至急、 編集部 FAN STRATEGY 係まで ご連絡 < ださい。 



OlMi^ のフロ O ロック ロール O ステージ 下に 並ぶ ソウル ストーン は 連 

ァは 素通り 可能 踏み台 作戦 も 可 続 ジャンプで 取ろう。 ^上に 気をつけて 



7 ェテ' イツ 卜 ステージ @ を 解く に は 1 


スタート 後、 フロア 右端から 半キ 
ャ ラ はみだす ところ ま て 移動 し、 
左に ジャンプ。 扉まで は 下記 参照。 


藝 1， 書 ii 嘗曹 ii 蘑 |||舊11蠆||曹.>& 


o フロア カ巧夹 いので、 ジャンプ 

場所 は 数回の 試行錯誤で わかる 



o ジャンプしたら あと は 天に 運 を ま 力、 せ 

る し かな し 、。 投げ や り な 糸 井 重 黒の 作品 





o 右下の ソ ウルス トーン を 取る 
まえに 脱出 口 を 掘って お 二う 



o どちら かひと つの スコップで、 スト一 
ン;^ 黄の フ ロア を 掘り、 ス 卜一 ンを 動かす 



エディツ 卜 ステージ を 解く に は 



下の ストーン を 半 キャラず らし、 

a ッ クロ ールを 踏み台に 上の ス ト 
—ンも 同様にす る。 このく り 返し c 



- 


1 


.f. r 






o 転がって きた 口、 



'クロール を G 地道な ィ博 をく り 返して 解く。 努力の 
石化 を 待つ 人 • ファン ダムの ボス 力 °f 乍った ステージ 



中央の ソウル ストーン は、 ハシゴ 
の 下端から 半 キャラ 降りて 取る。 J 
重要な ストーンの 移動 は 写真 参照。！ 




： ♦ ：1 

f mmmmm 



お 上の ソウル ストーン は、 左上 フ 

ロア 端から！^ え ジャンプで。 
残りの ソ ウルス トーン は 写真 参照。 




短期 集中 連載 • エル ギーザの 封印 エティ 、リ 卜 ステージ 特集な の だ i 



職 謹 



FB から ゲーム 十字軍へ、 
そしてつ いに 独立した ゲーム 
百 字 W の モッ! ^一 はゾ 個性と 
理性で ゲーム を 遊, 3" とい ラ 
a の 浮く ような セリフです。 



***-^ レ 



D1 





はまって しまった アナ 勺めた« に 

超絶 技巧 エヂ や 7 卜 ステージ 解法 


前号の FAN ATTACK で 
発表した、 編集部 作成の g つの 
エディツ 卜 ステージ。 解法 をす 
ベて 書いて しま ラと、 これから 




r エディツ 卜 ステージ ①を解 <に は " 


V ェチ イツ 卜 ステ- 



挑戦す る 人の 楽しみ を 奪いそう 
なので、 少し だけ 紹介し ょラ。 
どの ステージ も 絶対 ク リ ァ 可能 
だから、 あさらめ ないで ね。 




エディツ 卜 ステージ © を 解く に は 



2 つの？ 45： していた ステージ を、 
中央に iiSStr い ステージ を 置いて 
つなげる ことで、 ぷ' んのマ 
ップ にした m な ステージ だ。 左 
の の 解き方 は 写真て 説明して 
いるので、 右の 連続写真 を ## に。 
中 :5^7)1M は、 ひたすら モンス タ 
一 をよ ける だけの ステージた '。 モ 
ン スターの 動き^ tit と 経 
を' M とする。 けっこう スリ リン 
グ なんだ な。 

右の 画面 は、 取りた く もない のに 
かならず 取らされて しまう 掘り 道 
具 をい かに 使い切る かが ポィ ン ト 
になる。 いらない のに 押しつけら 
れる いじわる な ステージ なの だ。 




O 消える フ 口 ァの 境目 をジ ヤン 
プで 往復 すれば ド リ ルが 取れる 



O ハン マ一 を 持って 右上まで 
移動、 ソ ウルス トーン を 取る 



O ストーン を 半 キャラ 動かし、 消える フロア を 消す。 
それ liUzli かすと、 脱出 口が ふさがる ので 要 i も 意/ 




が 変わる たびに、 違った 能力 力、' 要求され る。 右の は、 100 回 失敗しても 恥す かしくない ほど、 難しい 



1 儀 1= 一一 

一一 一. - 0^ - ^一一 = 
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ェテ' イツ 卜 ステージ © を 解く に は 



エディツ 卜 ステージ ⑦を餍 くに は 



エティ ッ卜 ステージ ® を 解く に は 



まず、 ステージ 左の 小 部屋に 穴 を 
開ける。 そのために は ハンマーが 
必要 だけど、 その 手前に 取りた く 
ない アイテム か' 置かれて いる。 そ 
こで、 中央に ある ナイフ を 持ち、 

アイテム を^! りしょう。 小 部屋 

(7)^1 に は ハシゴ が あるので、 ハン 

マ一 か' 使えない よ う に, m える けど、 
その 横に ある 低い ハシゴ を 昇り き 
つて、 そのまま 左に 移動 すれば、 
意外な 二と にフロ ァが' 掘れ る の だ。 
その あと、 S^Hi の フロア も 掘つ 
てお かないと、 いちばん 上に ある 
ふたつの ソウル ストーン を 取った 
あとに 出口 か' な く なって しまう。 
右側の 画面で 重要な の は、 回転 ド 
ァの 向きに 気をつける こと。 ソゥ 
ルス トーン 怖 具 を 取った あと、 
もういち ど 外に 出られる 向き を 保 



つよ う に 気 を く ばらない と 思わぬ 
ところで すべての 努力が パーに な 
つてし まう。 法 意 1 秒ケガ ~± を 
地でい く よ う な ステージ なのた ' 




O なに 力、^^ を O ほしい 道具と 
取って おいて… 同 fitt て 寸殳げ る 




O ハン マ一 でフ Q 中の ハンマー 
ロア を 崩したら で^ ^側 も 崩す 



こ こ を 掘る の 最後の 最後 も O 編集^ W ト k の 作品 だ。 左脳 を剌 

が ボイ ント ロック ロール 激 する ィ乍風 は、 体育 会 系と は 思えない 



ェチ イツ 卜 ステージ (D を薛 くに は 



ストーン を 右の 穴に 落とし、 フロア 端 か | 
ら身を 乗り出して ソウル ストーン を 取れ 
ば、 あと はラク だ。 




謹 「二. 




== -:rr- 




■: ■ 
概 严。 


E nE ?5 



= 《I 二 J-S= #: 
ま， ==«..__ E-« : 



トーンが "Bi れる は 王家に かけた もの る センス。 消えた ふく だたら おの 作品 




o スコップで フロア を 崩し、 できた 穴に ス o ス トーン を 踏み台に して 左右の ソ ウルス 
トーン を 落とす。 そして 自分 も 飛び こもう トーン を 取る。 スコップ をィ 吏って 脱出 だ 
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O 「道具の 前で 武器 を 投げる と 道具 か 15 れ る」 という 事実 を 認識で きる ステージ だ 



終わつ 了し まった アナ タに おく 3 
続 • 超絶 技巧 エティ、 タト ステージ 



■« 二'"' ― mm 



丄-丄 "1： 



左下の 厚い フ ロア を 掘れば 扉へ た 
どり 着ける。 問題 は、 ^！^^な 
迷路 状の フロア を どう 抜ける か。 

ま ず は 右の マツ プを JfcA: コ ピー し 
て、 行き止まりになる ルート^ 
を 塗 り つぶす 二と を お勧めす る 。 
たくさんあった:！^ 力 マ 艮られ て 
く るの て 考えか^! しゃすくなる。 
その 際、 下の 写真に あるよう に、 
ストーン を 運んで おく 二と。 行き 
止まりが、 ひとつ だけ 減る からだ。 




O 上の 順番に、 上の 道具で 掘れば、 G ただの 迷路なら 難しくな いが、 エル 
上の よ う な 状況で ク リ ァ できます ギ一 ザの if^、 重力が あるので だ 



求 わ/エティ", ト面' 



「その ^^C7^ 術 力で エル ギーザ を 語らないで ください./ 危なっかしくて しょうがない././」、 という 意見 をお 持ちの 読者へ。 百:^. エル 

> ギーザ mii^ は、 あなたの^ |她 な エディット ステージ を 求めます。 あなたの 作った ステージ を、 ディスク や テープ、 または わかりやすい 

イラストで 送って ください。 あて 先 は、 〒 105 競 者隨隨 橋 4- 10-7 TIM MSX* FAN 纏 部 「ゲーム 百 字 軍」 まで。 
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丫 もしれ も 

さ 



階段の 余韻 を 求めて 



難易度と いう 点で はものた りな 

いか もしれ ない けど、 60 ステー 
仏 

二 ちら は、 解く というより 
b ビッグ 13 世の 愉快な 動 
きを 楽しむ アクション ステ 
-ジ。 階段 を 落ちて いく 
：?) ときの 1 " トブン トブン 

トブ ンッ」 という BGM か' 
&: ん ともい い。 そのために 
b ざと ジャンプ を^した 
〈なって しまう 〈らいた ' 



て 作った ステージ だから、 
で 解かないで ほしい。 
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ミヱ 詰め エル ギーザ • その 1 



こういう、 モンスターが い 

ない ステージ を 1 " 詰め エル 
ギーザ」 と 喷 まう 。て'、 ステ 

—ジの 内容 はとい うと、 ど 
うやって、 いつ 出口 を 作る 
のかが ポイントになる。 モ 
ン スターが いないから と い 
つて ゆつ く り やって いたら 
解けない な。 
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百 字 軍 作の 新しい エディツ 卜 ジをク リアした 人に は、 うれし 

ステージ を 2 つ、 紹介しょう。 い プレゼント だよ ね。 数 曰かけ 

]0 分 



雠 扉 ，111- 饞 .|.||.ー 

U 一 II 一 ij 三 ll=m 一 J=IJ 三』 三 |三1 一 】1 



G ク リアす るの はかん たん。 

階段の 余韻に ひたる のが 本道 



O ヮナの ほんとうの 意味が わ 

かるまで はク リア 不能 だ 




FAN』 では 読者の さ 
なさ，^ ^ より 充実した 誌 3 
提供す^^、 以下の:^ _ 
トを 実施 ます。^ ■ は必 
ず 右の と じ ご^^ ご 利用 
ください。 

回答して いただいた 方の なか 
から 抽選で 50 名 様 (各 ソフ卜 5 
名 様） に 今月 号で 紹介した ソフ 
卜 （プ レゼ ン卜 リス 卜 参照） を 差 
し 上げて います。 締め切り は 10 
月 31 曰 必着。 当選者の 発表 は^ 
月 曰 曰 発売の 本誌 1 月 号の 欄外 
でお こない ます。 

國 アン ケー卜 

O あなたの 持って いる MSX 
は 次の どれです か。 いずれ かの 
番号 を 丸で 囲んで ください。 2 
台 以上 持って いる 場合 や 増設 R 
AM をつ けて いる 場合 は 数字の 
大きい ほう を 答えて ください。 
©MSX(RAMBK) 
©MSX(RAM16K) 
®MSX(RAM3EK) 
@MSX(RAM64K) 
©MSX2(VRAM64K) 
©MSXe(VRAM]28K) 
@) 持って いない 

© 今後、 を 買ラ予 
定 はあります か。 
① もうす ぐ 買う 予定 
© いずれ 買いたい と 思う 
@ 買ラ つちり はない 
© 次の 周辺機器で 持って いる 
もの は どれです か。 持って いる 
もの 全部に 丸 をつ けて ください。 
® ジョイスティック 
© ディスク ドライブ (外 づけ） 
© ディスク ドライブ (内蔵 型） 
@ プリン 夕 © データ レコーダ 
(オーディオ 用 テープ レコーダ 
を 代用して いるば あい も 含む） 
アナログ RG 已 ディ ス プレイ 
⑦ モデム O マウス © 八ンデ 
ィー 'プリンタ ® 持って いな 
い ® その他 (具体的に 記入し 
てくだ さい） 

近々、 何 か 周辺機器 を 買う 
予定 はあります か。 八ィ、 イイ 
ェで 答えて ください。 あると す 
れば それ は 何です か。 © の 番号 
で 答えて ください。 
@ MSX で やりたい こと を 次 
のなかから 選んで、 興味の ある 
順に 4 つまで 番号で 記入して く 
ださい。 

① ゲーム © プログラミング 
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読者 アンケート 



③ パソコン通信 @ ワープロ 

©CG © ビデオ 編集 
⑦ コンピュータ ミュージック 
© ビジネス © 学習 ® その他 
@ 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 
買お ラと 思って いる ゲーム を 1 
つ だけ 番号で 答えて ください。 
表 1 のソフ 卜の なかで 本誌 
で 特集して ほしい ゲーム を 3 つ 
まで 番号で 答えて ください。 
© 表 1 のソフ 卜の なかで、 あ 
なた が 実際に 遊んで おもしろ か 
つた もの を 3 つまで 番号で 答え 
てくだ さい。 

@ 今月 号の 記事 (表 2) のラ ち、 
おもしろく 読めた (または 役に 
立った) 記事 を 3 つまで 番号で 
答えて ください。 
® 今月 号の 記事 (表 2) のうち 
読んで つまらなかった もの を 3 
つまで 番号で 答えて ください。 
(D あなたが 持って いる MSX、 
MSX2 以外の パソコン、 ゲ一 
厶機は どれです か。 いずれ かの 
番号に 丸 をつ けて ください。 
① ファミコン © セガ マーク III 
@PC エンジン 
@PC88 系 ©PC98 系 
©FM7/77 系 @)X1 牵 
® その他 (具体的に 記入） 
© どれ も 持って いない 
© あなたが ふだんよ く 読む 雑' 
誌 を 表 3 のうちから 3 つまで 番 
号で 答えて ください。 




ほしい ソフ 卜の 番号 を アン ケ 一卜 
回答 八 ガキに 記入して ください。 



それぞれの ソフ 卜の 詳細 は 各 掲載 
ページで 確認して ください。 



ラスト' ハ ルマゲ ド ン 

め ぞん一 刻 ■ 完結 s 

ィ一ス ii 

ゼビ ウス 〜ファー ド ラウ ト伝 K' 
ウィング マン ■ スペシャル ' 



I ン 創刊号 ■ 



〈表 2〉 今月 号の 記事 
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FAN CLIP 
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く FAN ATTACK > ラス ト' ハルマゲドン 






3 


< FAN ATTACK > め ぞん 一刻 • 完結 纖 
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<FAN ATTACK >ィ 一ス II 






5 
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ゲーム 十字軍 
F F B 


〈表 3〉 雑誌 




LINKS INFORMATION PAGE 




MSX マガジン 


8 


< ファン ダム > ゲーム プログラム 




コンプ ティーク 


9 


< ファン ダム > は じめ ての フ アン ダム 
く ファン ダム >MSX の 音楽と サゥン ド 


3 

に4 


テクノポリス 
ビープ 


12 


く ファン ダム > フ アン ダム ハウス 
FAN STRATEGY 


5 


ポプ コム 

マイ コ ン BAS に マガジン 


14 


ゲーム 百 字 軍 

<FAN RADAR >M S X 2 + 


8 
9 


口 グイ ン 

その他の パソ コ ン 雑誌 
ゲーム ポ一ィ 


(6 


く FAN NEWS > ゼビ ウス〜 ファー ド ラウト 伝説〜 
<FAN NEWS> ウィング マン 'スペシャル 


10 


ハイス コア 

フ ァ ミ コン 必勝 本 


17 


<FAN NEWS〉 グレイ テス ト ドライ パー 




ファミコン チャン ヒ オン 


18 


く FAN NEWS> マイ ト • アン ド' マジック 


13 


フ アミ コ ン 通信 


19 


<FAN NEWS > フライ トシ ミュレ一 ター 


14 


フ アミ リー コンピュータ マガジン 


20 


<FAN NEWS> フィ 一 ドノ、' ッ ク 


15 


； gl フ アミ コン 


21 


<FAN NEWS> ディスク ステーション 創刊号 


16 


その他の フ アミ コ ン 雑誌 


22 


ON SA し E 







〈表 1 〉 ゲーム ソフ卜 



No. 


ゲーム 名 


No. 


ゲーム 名 


No. 


ゲーム 名 




R — TYPE (アール タイプ） 


26 


ク リム ゾン 




大戦 略 




ァゥ トラ ン 


27 


グレイ テス ト ドライバ一 


52 


太陽の 神殿 


圜 


蒼き 狼と 白き ネ匕 鹿 • ジンギスカン 


28 


激走ニ ヤン クル 


53 


ディスク ステーション 創刊号 


4 


アカンべ ドラゴン 


29 


コ ナミの 占い セン セ一 ショ ン 


54 


ドラゴン ク エス ト II 




ァク ロジェ ッ ト 


30 


琥珀色の 遺言 


鬮 


ドラゴン スレイヤー IV 


6 


ァシュ ギーネ 〜虚空の 牙城〜 


31 


今夜 も 朝 ま で POWERFUL ま あじゃん 


56 


忍者 くん〜 阿修羅 ノ章〜 




アル ギ一 スの翼 


32 


サイ オプレ一 ド 


57 


抜 忍 伝説 


8 


アレス タ 


33 


サイ キック ウォー 


58 


信 長の 野望く 全国 版 > 


9 


ィ一ス 


34 


ザナ ド ゥ 


59 


ハイ ドライ ド 3 


10 


ィース II 


35 




60 


覇 邪の 封印 




—石に かける 青春 


36 


ザ • リタ一 ン • 才ブ， イシ ター 


61 


パロディ ゥ ス 


!2 


ゥ ィ ザ一 ド リ ィ 


37 


三国志 


62 


パブ ルポ ブル 


13 


ウイ ング マン • スペシャル 


38 


THE プロ野球 激突 ペナ ン 卜 レース 


63 


フ アミ クル ハ '口 ディ ッ ク 


M 


F — I スピリット 


39 


シ ヤロム 


64 


ファンタジー 


15 


ェグ ザイル 


40 


ジ一 ザス 


65 


フィードバック 


16 


王家の 谷 • エル ギーザの 封印 


41 


死霊 戦線 


66 


フライ トシ ミュレ一 タ一 


17 


王子 ビン ビン 物語 


42 


死霊 戦線 II 


67 


マイト • アンド' マジック 


18 


お 嬢 様く らぶ 


43 


スナッチ ャ一 


68 


マグナム 危機 ー髮 


19 


ガリ ウスの 迷宮 


44 


スーパー 大戦 略 


69 


マンハッタン レクイエム 


きび 


ガリバー 


45 


セィ レーン 


70 


め ぞん一 刻 


21 


ガンダー ラ 


46 


ゼビ ウス〜 ファー ド ラウ ト 伝説〜 


71 


め ぞん一 刻 ■ 完結 篇 


22 


気 ま ぐれ オレンジ 口一 ド 


47 


セン 夕一 コート 


72 


勇士の 紋章 


23 


ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 


48 


ソ一 プラン ドス ト一 リ一 


73 


ラスト 'ハルマゲドン 


24 


クイ ン プル 


49 


ゾィ ド 


74 


ルバン 三世 • バビロンの 黄金 伝説 


25 


グラ ディ ウス 2 


50 


ソリ テア • ロイヤル 


75 


ヮ一ル ド ゴルフ II 



★9 月 号の 当選者 発表 は g ぺ— ジ からの 欄外で 発表して います。 
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< 新発売〉 



- 寧 件 C つい ズ 面く 
；：: 随!^ について 囿 く 
P 賺 ついて 圏く 



\m\ w. page: 2 

「ざんねんて すが * わたし ca: 何ち わかり ま 




^^ン ハツ タン. レクイエム アナ ザ一 ストーリ- 
^ さつい くちづけ 

「殺意の 接吻 



music 対応 FM 曰 il 



♦VRAM128K 以上 ♦ ディスク 3.5' に 2DD( 
* マウス、 ジョイスティック、 ジョイ/ぐ 

カーソル キ一 対応 • 

漢字 表示 （漢字 ROM 不要） 
j : MSX2 版 r 殺意の 接吻」 は 単^' 

すので、 r マン/、 ツ タン' 

い 方 も、 お楽しみい. 
：搜査 手掁、 登場人物 
大型 マニュアル、 

定価 6,800 



「マンハッタン • レクイエム」 絶賛 発売中/ 

* 丄 B.CLUB の 入会、 当社 ソフトに 関する お問い合わせ は 、ユーザ一 サボ一 ト專用 電話 を 
上記 時間外 はく リバ一 ヒル 情報 局 >ょリ いろんな 情報 を テレフォン サ一 ビスで お届けし てし 
* 通 販をご 希望の 方 は 現金 畲留 でお 申し込みく ださい,, （送料 無料） 



Hi 



^ 株式会社 リ A — ヒル ソフト 

, 福 岡 市 中央 区 舞 鶴トト W 天神 シルバー ビル 7F 

H.t™ t=8I0 TEL092-771-3217 



ついに、 出ました。 MSX2 + (ェム クス )。 
れ までの MSX'MSX2 との 上位互換性 を 保ち 
ながら、 日本語 処理 や AV 機能 を 大幅に 強化して、 
W いよいよ 登場です。 しかも、 WAVY70FD は、 話題の 
FM 音源 や BASIC コンパイラ を 標準で 搭載。 ゲームに CG、 
コンピュータミュージック、 パソコンの 学習、 そして、 ノ 《ソ コン通 
II や ミニ OA まで、 幅広く 応用で きる、 大 満足の MSX2 + で 



迫力 ある サウンドが 楽しめる MSX-MUS に （FM 音源） 搭載。 



よ 



MSX2+ 規格で は オプション 扱いの FM 音源 を 標準で 搭 
載。 ピアノ や ギター 、オルガン など、 64 の 音色が 楽しめて、 8 才ク 
ター ブ 9 重 和音 も 楽しめます。 さらに、 今後 は FM 音源 対応の 
ソフト も 続々 登場 予定。 迫力 たっぷりの サウンドで、 ゲーム も 数倍 楽しめる。 



日本語 処理 機能 や、 カラ一 静止画 像 表示 機能な どで、 強力に パワーアップ。 



MSX 2+ 仕様の WAVY70FD は、 MSX-BASIC Ver3.0 と JIS 第 一7K 準 漢字 ROM 
の 搭載で、 漢字 入出力が 手軽に 行える ようになりました。 また、 最大 19268 色 
表示の リアルな カラ一 静止画 表示 機能 や、 画面の 水平 スクロール 機能 も 新たに 
装備。 特に、 WAVY70FD では、 BAS に コンパイラ を 搭載して いるので、 プロ 
グラムの 実行 速度が 速く、 CG の 描画 速度な ども 大幅に スピードアップ。 さらに、 
使いやすい フロント ローデ イングの FDD や、 本体 上面 配置の ダブル スロット、 連 
射 コント 口一 ラ一 や ポーズ スィッチの 搭載な ど、 大 満足の パヮ一 アップ マシンです。 



* ^ - i き 1き1 ^ W ^ » * * 円 も 線 も マウスの 動きに 素早く 反応。 これ はもう、 筆 感覚。 

1^, ^ \ J^-^^^l^^+KdfcJ^ ^ 參气眼 表示 付き だから、 正 苧 な， 形 もラク 气ク、 ク リア， 

j% yi^^HkiiwSfjfek^ ^ 絵の 部分 印刷 は、 ハガキ や 力一 ド 作りに 大 活躍 

^ ' * J ^ , 、レ 竭顯*ー|霸 お' 絵の 音 [3 分 ィ 呆存 もで き、一 度 保存したら、 ど 二て-も 呼び出し OK〃 



基本 機能 

解像度/ 512X212 

色/ 512 色 中 14 色 を 選択 

スクリーン 卜ン /7 ほ 領固巳 ュ— ザ. 

作画 機能 

s 線 

連 統直繰 

フリー ライン 
ボックス （四角形） 
サークル （円） 

スプレー /3 種類 固定 




參 上下 • 左右 反転 
• 90' 単位の 回転 
參ル 一" V 拡大 作図 （ 
攀ク ロマ キー 



文字 

參 文字 S/ 英字 平が な' カタ カナ (ソフト 内お 

漢 ¥'o シァ文 ギリ' >S 宇' 躜（肥 第 I 水 il お 用） 
攀 書体 AfflSS (ノーマル' 斜体 文？' 影 文字 '袋 文字） 
參 サイズ/任意 

その他の 機能 

肇ミ ラー 類 （組み合せ 可能） 

參 メニュー ク リア （メニューの 消去） 

參グリ ッ ド （方 眼の 表示と 消去） 

肇パ レツ ト （色調 合） 

* アンドゥ —（戻り） 

鲁 メニュー チェンジ (メニューの 移動） 



攀クリ アスクり ーン (画面の 消去） 
镶 カーソルの 色 変更 

攀 ュ— ザ— ト―ン imtM->mmm) 

デ 一夕 （ディスク のみ:） 
參 セーブ (辁の 全体 保管, 部分 保管） 
參 ロード (絵の 呼び だし） 

參 KILL (ファイルの 肖リ 除） 
• FILES (フ アイ 

印刷 

き 全体 印刷、 部分 印刷 

• モノクロ Eflflij 、カラー EflgiJ 



函 楽 多 CS32ROM 版 



RAM 64KB, 
VRAM128KB 以上、 



定価 7,800 円 



； MSX2 マーク は 
アスキーの 商標です.:: 




S^f* 式 会社 

田 1-9-4 TEL (03)255-7401 



PRODUCTED BY-WACHI ELECTRONICS CO., LTD. 




ャマ 卜ヌケ < レブ 5 説 原作 ◎ 諸 星 大ニ郎 

Jl^V に ：ん リ ふ [JU ― 目 東京 書籍 5^ 文 京議込 6-14-9 

『 太^の 神殿』 に^く^ 2 弹 允 f' 価 68 細り ' ||if[ 




古代 • ャ マト タケルに 滅ぼされた 

ク マソの 怨念. その 呪いが、 武の 

父の 死 を 契機に 始まった 



鬼ォ漫 ® 家 諸 星 大ニ郎 の 作品が d 

いよいよ アドべ ン チヤ— 

ゲ —ム に。 / 





へ 








• 1 


S み- 







疆 ■■ ,，- - 1; 





はるか 昔 

魔 族と 人類 か 共存して いた 伝説の 時代、 魔 族 は 人類に 破れた。 その後、 人類 は 地 
上の 王と なり 長き 年月 を その 手中に 収めた。 そして、 はるか 未来… 人類 (■ 

た。. 長さ 時 を 地の 奥底て 耐え忍ん ていた)！ 族 は 再び 地表に 蘇った ので ある 

類の 滅亡 を 待ち望んで いたもう 一種の 生命 体が あった。 宇宙 か 
らの 侵略者で ある。 その 星の 王と して 君臨 せんがた め、 今、 本当の 最終 戦争が 始 
まった。 しかし、 それ は 魔 族に とって これから 歩まねば ならぬ 恐るべき 時代への 
ほんの 一歩に しかす ぎない こと を まだ 誰も 知らない…。 



魔物た ちか エイリアンとの 戦い を 決意す るまでの プロ ローク 部分 か 
ヨン 効果 を 駆使した ォ一 ル' カラ一 で 描かれて います。 




？タ" \各 ディスク） り 

ノリ /' 
. 'や 《 

1 f>i> j It 



1 ゆ 





製作 • 発売元 Z 徳閩 書店 

〒 1 05-55 東京都 港 区 新橋 4- 1 0- 1 
秦 制作 協力 Z 徳間 ジャパン 鲁販売 元 ノ徳間 

となりの ト トロ • 



l 二 ケ一シ ヨン ズ S03 (59 1)9161 

ビス タ サイズ • ステレオ HiFl 書 カラ一 86 分 



圆 


128GH-22 


謂 円 


LASER 


98LX-13 


画 円 


ran 


128GB-5022 


発売日 S 月 5 曰 


VHD 


98HD-1003 


発売日 9 月 25 曰 




かわいい フ アミ クルー 家が 繰り広げる 過 
酷で スリル ある ホ バーク ラフ 卜 レース。 
抜きつ 抜かれつ、 せまり < る ライバル を 

ふん づけ、 けちらし、 やっつけろ ！ ニヤ 
ン クルと 一緒に タイム アタック だ I 
F M パナ アミ ユー ズメン 卜 カー 卜 リッジ 
(MSX-MUSIC) が あれば、 ダイ ナミ 
ック サウンド も 楽しめる よ。 




標準価格 ¥6，800 

品番/ SW— M005 



-ク は、 アスキーの 商標です 



• 総 、発売 兀 

松下電器 産業 株式会社 *パ ナソフ ト センター 



〒106 東京都 港 区 六本 木 4 丁目 8 番 5 号 • 和 幸 ビル 
TEL'.03-475-4721 



QQ WLJUtI'uJ^ シミュレーション ゲーム はこの 想覚 がた まらな t 、グ 

ジリジ リと敵 を 倒し ジワジワと 支配して t 、く。 
戦略 方法 は 雪の 腕 次第で 感動の クライマックスへ。 



1 . プレイヤ 一は コンピュータと 人 M あわせて 最高 4 人。 
2.1 プレイヤ-の ユニット 数 は 48 個、 ユニットの 種類 は «大20««。 
3 . 世界 各国の 主 耍兵雔 121 種類。 




■11 月: 



IMSX Ejf ぎき' 

2 メガ ロム 'S-RAM 付 ¥B. 日 00 



-- ■■■ •■ 




シミュレーション ゲーム 





V 



ヽ 



つも 会〜 



アドベンチャー ゲーム 





ヽ 







〜さよなら、 そして' 

IC)R. TAKAHASHI/SHOGAKUKAN-KITTY-FUJI TV ' 




■¥7,800 



•¥7,800 



讕好脾 発売中 画 

MSX2 ROM 版 (4 メガ ロ^) 一… 

驪翻 発進 行中 豳 

MSX2 DISK 版 (3.5"2DD) 

ROM 版： 438 國 825804 P"^T，U【 
DISK 版： 4988608 825446 Eii_X4J<d li 

MSX MUS に 対応 FM 音源 （内) KPSG にも 対応） 

★ テレカ サイ スス テツ 力一 (4 枚)、 オリジナル ポスト 力一 ド付 
★ 結婚式 御 招待状 スタイルの カラー マニュアル 



S-RAM 



「め ぞん 一刻 • 完結 篇 J 特製 ヒン卜 集 

どうしても ゲームが 解け なくなって しまった 人の 為に ヒント 集 を 用意して 
いま す。 エンディングまで ク リアした 人 も 意外な 情報 を 得る ことが 出来 

るか も 知れません よ Z 「め ぞん一 刻' 完結 篇」 特製 ヒント 集です。 
御 希望の 方 は 60 円 切手 8 枚 同封の 上、 住所 ■ 氏名 ■ 年齢 ■ 電話番号 
を 記入し 「め ぞん一 刻 '完 結篇」 ヒント 集の 係までお 送り 下さい 



★ 元気に ス 夕ッフ 募集 中 ★ 
拳 ゲーム デザイナー * プログラマ一 （アセンブラが 使える 人） 暑 音楽 スタッフ 

※担当、 和 田まで TEL にて ご連絡 下さい- 

~ 最新 ソフ卜 情報 ガ聞 ける r\proo _ pro - Q^^l ^ 

インフォメーション タイ ゃル Ucibd _ sJkJ oO I 画 




★ コミックス 'TV でお なじみの 人気 キャラ/ 
★ 鏡の 中の ァク卜 レス を 始めと する ヒッ 卜' サウンド 全 6 曲/ 



★ ドラマチックな ス卜 

画 好評 発売中 画 

• PC-8801 シリ一 ズ SR 以降 

• P〇— 9801 シリーズ 

鵬近曰 デビュー 國 

• MSX2(3.5 〃ディスク 版） 
] 一 ドナン パ一隱 

5*2D: 4988608 842535 
5"2HD:4988608 841552 
5"2DD:4988608 841545 
3.5"2DD: 4988608 841446 
D ほ K 版： 4388608 843440 



り 一展 開/ 



18096UP^ 



FM 音源 対応 



ズ レンジ ★ ロード' ステ ち— 力 , 
力 セッ卜 レーベル (4 種） 付' 



< 通信販売 > 送料"" 
通 販をご 希望の 場合、 商品名 '懊 種名 • 住所' 氏名 • 電話番号 明記 
の 上、 條 マイクロ キャビン 通販 部まで 現金 窨留 でお 申し込み 下さい。 




の ソフト ゥ i ァ フ ログ ラムと マニュアル は-当社が お 作. 開 

発した 著作 W て- T レンタル や コヒ 一を 行なう と, 著作 去 
により 6 しく 処 罰されます 当社 は ソフト レンタルに する!？ 可 は 
一切して おりません ので ご; i 意く ださい 



WE MAKE ADVENTURE SPIRIT. 

ra m 口 =r ャピ u 

株式会社 マイクロ キャビン 

〒510 三重県 四日 市 市 安島 2- 9- 12 TEL0593C5D6482 



'MSX の 画面です 



IMSX2 の 画面です 





12 両 専用 

S メガ ROM 

11 月 11 曰敏 発売 定価 6,800 円 



* にし?: 《 専用， Lj^2J2 専用の それ それの 画面 表示が ある 欲張り 設計. 

^FM PAC を 使用す ると ロン， チー などの 音声 出力が， 楽しめます. 

门2 人の 個性 派 雀 士が君 を 待つ!！ 

t アニメ ーシ ョ ン 効果で 原作 通りの 麻雀 模様. 

持 杉 ドラ 夫， 律 見 江 ミエ， 中島 八コ， 謎の じいさん， 北 家 拳 士郎, 
夕コ宮 内， ゴッド 八ンド 氏， 店 野 真 澄 太， ォク卜 パシー ふみ， M 乏 おや 
じ， 迷彩 レディー， クリス チーネ の 12 人 を 用意. 

| 吸盤が 見え隠れ する タコ度 判定 (雀 力 判定 機能)， 初心者 向け 指導 モード， 
ォー卜 モード 付. 

• F^l. 2 メガ R〇M，RAMI6K 以上 

• CS32.[Z!-K3 2 メガ R〇M，RAM64K'VRAMI28K 以上 



： 自己中心 派 4988649812016 



Copyright© 片山ま さゆき, ノ 講談社' ヤング マガジン 
Copyright© 1987 GAME ARTS, YELLOW HORN 



► ゲーム アーツの 通信販売 は， なんと 翌日 発送〃 下記の 銀行口座に ゲーム ソフト 代 を 振り込み 
後， ゲーム アーツまで 電話で お知らせ ください. 入金 確認 後， ただちに 宅急便で お送りし ます. 
また 現金書留 も ご 利用いた たけます. （送料 無料) 住友銀行 池 袋 支店 普通 口座 

表記の ソフ トウ：！: アフロ グラムと マニュアル は. 当社が 創作 • 開発した 著作物です. レンタル や 無断 コ ピ- 



f 作 権 法に より 厳しく 処罰され ます. 当社 は'. 



に対する 許可 は一 切して お り ません ので ご注意 



を 行なう と， 
ださい. 



株式会社 クーム f—V 

〒171 東京都 豊島区 南 池 袋 2 9 9 
第一 池袋ホ ワイ 卜 ビル フ F 
03(984)1136 



へ タなメ ンッを そろえて、 め 

いっぱい カツ バグの は、 おい 

し い 麻雀と いえます。 「リょ 

| 発 ツモ、 裏 ビフ三 丁、 ォ丄フ 

ス大 逆転/.」 なんて § 、おい 

しさの フル nl ス です。 あこ 

ぎだと 他人に-つら まれた つ 

て、 おいし さ を 引き立てる ス 

パイスみ たいな ちの。 みんな 

き ゆ. S ゆ 春 

自己中心 派 

なんです。 でも 勝 つ こと だけ 

がお いしいので しょうか。 勝 

負 だけ じ やなく、 つ たり、 踊 

たり、 お 寿司で 麻雀^ £0、 

も つ とゲ I ムの通 程 を 楽^ £ 

おいし さも ある はずです。 

私 逢 はそんな ュニ なおい 

しい 麻雀 を、 これから も 追求 

してい さたい と 思います。 



つ @據« 錄、 の 六 




接鲷き 


i3 | 













MSX1、MSX2 対応 1 ズ: 




©1 974 手 塚 プロ ダクシ さ ン;. /1 98 

み 丁， Ho^ 

インフォメーション 03隱£|[]7誦"75[](] 



MSX は アスキーの 商標です。 



鲁 通信販売 こ 


希望の 方 は 右 記に 現金 


書留で 商お 


名 を 記入のう え、 申し 


込み 下さし 




(送料 サー 


ニス） 



ナツメ (株） 

〒162 新 宿 区喜久 井町 39 萩 ビル 
Q03-232-5251 



あ, またせし ました 

MSXH5 登場 # 

あの 脚 チ翻画 而ィ 





MSX2 専用 3.5 インチ 2DD 

予価 6，800 円 




まじ や べんち や 一 • ねぎ 麻雀 




• PC- 8B01 シリーズ 全 機種 用 （ VA 対応） 

• PC-9801 F, VR VM, VXffl 
*CE32 専用 （DISK 版） 

*X- トン リーズ 全 機種 用 

※以下 通販 のみの 販売 中 

• FM- 7、 77 シリーズ 用 （5"、 3.5" 版） 

• MZ- 25DD シリーズ 用 (要 増設 RAM) 



全 機種 卜 ランプ 付 



価格 各 S. 已 □□ 円 



Haiauirrfuri 

/まじ や べんち や一 • ねさ 麻 at 



» PC- 8B0 トン リーズ 全 機種 用 （ VA 対応） 
»卩09801ド、ソ闩ソ1\^、ソ乂用 
► X- 1 シリーズ 全 機種 用 （2 枚 組） 
K 以下 近 曰 発売 予定 
»EE32 専用 （DISK 版） 

価格 各 6. 800 円 



威'^ p^lJSfc 

卜ゥ *a ゥ' 零 ハルマゲドン 



ファン ダム ライブラリ- 



'csacsfc 用 （rom 版） 



近 曰 発売 予定., 

専用 



GZ3(g メガ ROM) 



| RAM16K 以上 価格 4.S0CD 円 




予価 7.S00 円 


園お 店で 売って いない 時 は 


國通販 申し込み 先 




通信販売 実施 中./ (送料 無料） 


〒105 東京都 港 区 新橋 1 


-18-21 


① 商品名、 機種 名、 © 住所 • 氏名 _TEL を 


第一 曰 比 谷 ビル 




書いて、 代金 を 現金書留で 申し込み 先に 送 


㈱徳 間コ 5 ュニケ ーショ 


ンズ 


つて 下さい。 


テク ノ ポリ 


スソフ 卜通販 係 



ROM 版な のに リス 卜が 見られる/ 
それぞれ ゲーム 50 本 以上 満載 / 
☆ ファン ダム ライブラリ一 ① 

• ES3ES32 用 

RAM8K 以上 34 本、 16K 以上 12 本、 32K 以 
上 4 本 収録 

☆ ファン タム ライブラリー © 
* に しつ: < 「しつ: わ 用 

RAM8K 以上 19 本、 16K 以上 21 本、 32K 以 
上 9 本、 MSX2 専用 3 本 収録 

☆ ファン タム ライブラリー ③ 
*CS3C532 用 

RAM8K 以上 35 本、 16K 以上 6 本、 32 K 以 
上 7 本、 MSX2 専用 2 本 収録 

価格 各 5.800 円 
EE3 は アスキーの 商標です。 



匚 HSIOPCDLiS SOFT" 



徳間 書店 インター メディア 株式会社 

〒105 東京都 港 区 新橋 4 一 10— 7 
TEL. 03 (432) 4471 




かって ス! ^一 ミーガン ナーを |g 使した 、、レイド ッフ作 
戦" の 成功で、 ギル セン 軍との 戦いに 終止符 を 打った 銀 

w 河 連邦 は、 永遠の 平和 を 獲得した。 
そして 数 世紀の 時が 流れた • …-- 。 

^ 誰ち ガ 平和 を 信じ "戦い〃 とい o 言葉 ははる か 過去の ものと なり、 あ 

の 名 機 、、ス 卜 一 ミーガン ナー" ち 索 SB 子 レベルで データ 化、 マイクロ チッ 

ブに 収められて その 存在 すら 忘れられ ていた。 
ところが …… 平和の 存続 を 脅かす 存在 ガ、 まったく 予期せ ぬ 形で 出現し^の だッ 

銀河 連邦 本部の ある 恒星 系から 4 光年 程 離れ だ 超巨星が 爆発、 そして 収縮。 
1 個の フラック ホー ルガ 誕生し^。 この ありふれた 物理現象 による 時空の 歪み を 利用し、 
未知の 敵が この 世界との 扉 を 開いだ の だ。 辺境の 惑星が 突然 消滅した。 これが 空前絶後^ gfe" 
の フロロ ーグ だつ だ。 未知の 敵の 侵攻 は 加速度 的で、 再 結成し だ 連邦 宇宙 軍の 反 S も 敵の 攻孳 力の 
まえで は 全く 無力 だつ だ。 

A 詰められ だ 銀河 連邦 は、 名 機 ス卜ー ミーガン ナ 一の 虔活を 決定した 
レブ 1 」 力 を 生成、 新たに オフ シ ヨン ゥ エボン を 追加し ス卜一 
ミーガン ナー 2 が 涎 生した。 時間の 猶予がない ゾ 装備の 性能 
すら 未知数な の だ。 

しかし、 一刻 を 争う 連邦 宇宙 軍 は 出動 を 要請し^。 
二 機の ス! ^一 5 — ガン ナ 一 2 が 不気味に 口 を 開けた フ ラッヮ 
ホールに 向けて 発進した。 



マイクロ チッフ の デ- 



★ 二人 同時 プレイ 可能の スーパー ' ムービー • スペース • シ ユー 
ティング 'ゲーム。 MSX2 に 新たな マシン MSX2 + (ブラ 
ス） が 出現し、 ここに レイ ドック 最後の 戦闘が はじまる.. 
連邦 宇宙 軍 主力 戦闘機 "スト 一 ミーガン ナー 2" を 操り、 銀河 
を 蝕む 敵、 ウル ティ メイト' ボス を 打破しょう： 
★ 縦 スクロールに、 横 スクロール、 さらに ス ラント (斜) ス クロ一 
ルと、 3 スクロール を 実現。 しかも すべてが 1 ドット スムース 
スクロール〃 もちろん、 敵 も 1 ドットの 動きで 来 襲 

フ' グラフィックス も、 リニュ一 アル 他に 追随 を 許さな 
■ 、港 細 性 を-画面 全体に 铋 し 出す ； 
MS X 2+ (プラス) が 有する 自然 色 モード 09,268 色 表示) も 
採用 （オープニング • デモ)： 

★10 ステージで バトル を 展開。 超デカ キャラ も 出現。 また アニメ 一 

シ ヨン， シーン も あり。 
★ ス トーミー ガン ナー 1 は、 レベルに 応じて 10 種類の 才 フシ ョ ン 

ゥ エボン 装備 可能。 ナ ハー ム型 爆撃 弾、 空中 機雷 弾な ど、 新型 

兵器が 搭載 可能： また， 2 機の スト 一 ミーガン ナー 2 で、 縱合 
体、 横 合体 すれ は、 オフ ジョン ゥェ ホンが さらに ハヮー アツ フ. 
(なお、 一人 フレイ 時で も、 レベルに 応じてす ベての オフ ショ 
ンゥェ ポンが 装備 可能と なりました:.） 
★y ユー ティング ゲームに RPG 的 レベル アツ フ法を 採用して い 
る r レイ ドック」 シリ一 ズ. レイ ドック 2 ももち ろん 踏 H シ 
一 ルド エネルギーと ドッキング エネルギーの 両 バラ メータ も 健 
在： 

r シ ョ イス ティ ック 対応。 

ト BGM は、 約 10 曲： 内蔵 FM 音源、 内蔵 PSG 対応： もちろん、 

MSX- music にも 対応: 
トレ ベル セーブ は、 ディスケット、 P AC (松下電器 製)、 もしく 

は^ 1 FM — PAC、 いずれ かに 可能— 



そして、 銀河 戦史に 残る 最大 最後の 戦いの 幕が、 
て 落とされ たのて ある。 



： こに さつ 




LAST ATTACK 



MSX 



2+ 専用 3.5 2DD.2 枚 組 ¥6,800 



s 売 元 松下電器 産業 株式会社 パナ ソフト センター 



-クは アスキーの 商標です。 



) ジ— ディー 




シグナルが 赤から 青へ 変わる 瞬間 静から 動' 



甲高い ェキゾ 一 スト 'ノ 一トを 残して 



I RAM64K 以上 VRAM128K 以上 

\2 3.5 2DD'2 枚 組 ¥7,800 



POTENTIAL 



第 1 コーナ 一^ ^ 



冷たく 研ぎす まされた 神, 



熱く 燃える 情熱が 死 



★ 700 馬力の モンスター マシン を 操って、 世界 各国の サーキット を 駆け巡る コンチ ネンタ 
ル 'サーカス、 Formula 1 グランプリ レース c 

世界最大の 自' 動 車 スプリント レース。 

★ 1988 年 実際に 使用され ている ブラジル GP から オーストラリア GP までの、 全 16 の F1 
(エフ ワン） グランプリ サーキット コース を リアルに シ ミュレ 一 ト。 樺々 な テクニック を 
持った トップ ドライバ一 遣と 纖烈な バトル を錄り 広げ、 ドライバー ズ' ポイント を 争う。 

★ F1 マシンの エンジン、 サスペンション、 タイヤ、 ウィング は、 各 サーキットの 特徴、 
天候に 応じて セッティング 可能。 

女 疑似 3D 表示に よる、 パソコン カーレース 初の 二人 同時 プレイ。 （もちろん、 一人で もレ 
ース エントリー 可能。） 

々新 関 発の マルチ ス プライ トルー チン * により、 ス ブライト 表示が 倍塌。 緊張! S みなぎる 
多彩な 画面 を 実現 c 

(他 車) は 単なる 障害物で はなく、 ドライバ一 の 性格 • 思考が 反映した 動き を 展開。 テ 
ール' トウ ■ ノー ズゃ ブロッキング 等、 実戦 さながらの 熱き バトルが 練り 広げられる。 

★ ピット クルーの タイヤ 交換、 優勝 時の シャンパン シャワー シーン 等々、 雰囲気 を 盛り 上 
げる アニメーション を 多数 導入。 

MS 賴は、 ディ スケツ に PAC (松下電器 製)、 もしくは EFM-PAC (松下電器 製)、 いずれ 
かに セーブ 可能。 - 

*[2FM-PAC 対応の FM 音源 サウンド。 内蔵 PSG にも 対応。 • 

★ ジョイ ス ティ ック および ジョイ ハンドル （松 下電 S 製) 対応。 

* マルチ ス プライ トルー チンと は、 通常 一画 面 最大 32 枚の ス プライ トを 54 枚に 場 やすこと 
を 可能に した、 画期的 ルーチン。 



アドベンチャー ケ rr ム 

'れが Am の 

ノ y 




鑤走 する。 




栄光の グレイ 




.^|^. 、■ 表記の ソフ トウ I アフロ クラムと マニュアル は. 当 钍 が frl 作 • 閱 発した 著作物です . S 社 はソフ トレン タルに 时 する 杵可 は一 切して おりません ので ご注意く ださ L 

レンタル や * 断 コビ一 を 行なう と， 著作 榷 法に より しく 処 Fj されます 



き. 




テスト ドライバ 





Greatest Driver の T シャツ' 
通信販売 実施 中 一 ―〃 

SIZE(M 丄) ¥1,700 (送料 ¥300) 



ATTACK'88inSUZUKA(8-20) 

女ゲ レイ テス 卜 ドライ パー 発売 記念 レーシングカー ト 大会 を， 鈴 鹿 
サ ーキッ トで 開催し ました。 

多数の ご 参加 ありがとう ございました。 GD にご 期待く ださい。 

SPECIFICATION 

★ "画面 数" という 言萁は 死語になる- "全 IDE) シーン" を 総て アニメーションで ffl 成し 

新 世代 アニメ 'アト' ベンチャー ゲーム： 
+ アイ ポイント カーソルの 採用と マルチ ウィンドウ 表示に より、 垛作 性を大 ♦! に 向上。 

【マウス （PC-98 版 は バス マウス 対応)、 ジョイスティック 対 £'1 
★ 付 尾の メロ ティ一 モシ ユールが シナリオと 巧みに 融合、 ES 場 ^あふれる ストーリー を展 
開。 

★ 主人公 は 二人、 地上と 宇宙空間 を g 台に 同時 進行。 （ブレイ ヤー は ひとり 二役て 冒険） 
感覚の B.G.M. と 迫真の 効果音， 
PC-88SR: サウンド ホート' II 対応の ステレオ サウンド： 内 3EFM 音 S にも 対応。 

S FM-PAC (松下電器 製） 対応の FM 音源 サゥ ント， 内 3EPSG にも 対応:. 
サウンド ボード 対応の FM 音源 サゥン に 
FM 音 ；§ 対応の ステレオ サウンド。 
»細 かつ 大 迫力の FM 音源 サゥ ント： 

• MSX2 版の セーブ 方'; 去 は、 3垤類： ティ スケ 'ハ 
PAC に 可能。 

• PC-88SR 版 は 、 NEC 純正 1 28 K byte ラム ホー ド 
ラム ポー ドに 対応。 

発売 機種 • 価格 ► 全 機種 ¥8,800 

PC-8801 mkllSR 以上 (2 ドライブ 専用） 
5" 2 D* 6 枚 組 1 1 月 上旬 発売 予定. グ 

• FM77AV シリーズ （2 トラ イブ s 用) 3.5 2D.6 枚 組 

• r^l ，（RAM64K 以上 VRAM128K 以上) 3.5"2DD*3 枚 組 

• X1 turbo シリーズ （ 2 トライ フ s 用) 5 2D.6 枚 組 

• PC-9801VM/VX, PC-286V 5 2HD-2 枚 組 

• PC-9801 UV/UX, PC-286U 3.52HD • 2 枚 組 

十 テ,： t ケツ (■KJiaiEljniHgn'A リ iT *ms>; マーク は アスキーの ft« てす- 

サイ 才 プレード グッズ 通信販売 実施 中^ 



PC-98V 
X1 turbo 
FM77AV 



. PAC(fe 下 電器 K), もしくは EFM- 



f — タ * 器 SM メガお よび 2 メガ 



o 



»T シャツ （M-'l_) ' 

'1.700 - 

ai4 ¥300) 鲁 サイ ォホ一 ル Y50 0( 送料 ¥3M> V 1.200 ta*4¥ 



鲁 ミラー コーテ インク ポスター （B2) 
W1 I 



画 通信販売 ご 希望の 方 は 現金書留で 料金と 商品名 • 機 種名と 菴詰 番号 を 

明記の 上， 当社 宛お 送りく た' さい パ速 * 希 架の 方 は 300 円フ ラス） 
画 マガジン No.13 こ' 希望の 方 は、 100 円 切手 2 枚 (200 円 分） を 同封の 上 請求 券 

をお 送り ください,， 書での a 求 はお 断わり します） 



wj^M mm Mm- ~ g ©inc. 
追 * 販売 株式会社 ティー アンド ィー ソフト 

165 名 古 屋市名 東 区 豊か' 丘 1810 番地 PH0N£:052-773- 7770 



T&E マガジン 
No. 19 請求 券 

m ファン n 月 号 




テク ノポ 1 J ス 編集部 

a 佐 藤 元 




さあ 

みんなで 
行 さ 先の 
相談よ 




爾 M 



町内の 福引で 5 万円の 
温泉 クーポン券が 
当たった 
テク 野さん一 家 —— 



わし はやつ ぱ 
美少女 ソフ卜 
特集が 
一番 じ やな 





ボヮは 

最近 ゥケ てる 
ディ ガンの 魔 石 
がいいと 思うよ 



え 一 わたし は 
同人 ソフ卜 特集 
の ほ 一が 
ぜったいい 一 





ねえ それより その 
クーポン券 売って 

テク ポ 1 J と LALF を 







好評 発 i 




定価 480 円 

^岳 月 8 曰 発売 

徳間 書店 





と ら 

あすた 

まりつ 



r 钃 纏纏鷗 




MSX2+ の 新 機能と 新製品 4 機種の カタログ 




能 を ひとつす つ 探って 2 
+ のおち し 3 さが 見えて 
きたら、 新 製 S4 嫌 種の 
カタログ をち とに 購入 計 
画 を よ ラ 



MSX2+ の 画面の 動き は ひとあじ 違う 

縦横 スクロールで 
ゲ-ムが もっと ダイナミックになる 



『グラ ディ ウス』 などの 画面が 
横に 流れて いく のが 横スク 口 一 
ル、 『アレス 夕』 などの 縦に 流れ 

ていく のが 縦 スクロール だ。 M 
SX2+ の 縦横 スクロール 機能 
は、 あらかじめ 数 画面 ぷん ある 
大きな 背景 （マ ッ プ など） を 描い 
ておいて、 そこから 画面^ん の 
大きさ を 切り出し、 一瞬の ラち 
に それ を 少しずつず らしながら 
表示す る ことができる。 だから、 

マップが く なめらかに ス クロ 
ール する の だ。 これ は、 フ アミ 
コンゃ PC エンジン などの ゲ 一 
厶 マシンな みの 機能で、 八ード 
ウェア スクロールと 呼ばれる も 
の だ。 

この 新 機能 を 使う と、 より 八 
デな ゲームが 作れる ようになる。 

発売 予定の MSX2+ 専用 ゲー 
厶 『レイ ドック 2』 （パナ ソフ卜 

センター バ 開発 TSE ソフ 卜） 
や 『F — 1 スピリット 3D スぺ 



開発 コ ナミ） では、 八 一 ドウ エア 
スクロールで すごい 効果 を 出し 
ている の だ （カミングス ーン P 
112~113 参照)。 

たとえば、 右の マップ は 『レイ 
ドック 2』 の スター 卜 直後で、 ヮ 
ク のなかが 1 画面に 表示され る 
部分。 いままで はいちばん 下の 
2 コマ' 3; ん のように 縦に しか ス 
クロールして いなかつ たのに、 
MSX2+ では 斜めに も スーツ 
と スクロール する。 また、 『F — 
1 ス ピリ ッ 卜 3D スペシャル』 
では、 サ ーキッ 卜の まわりの 風 
景が ダイナミックに 横ス クロー 
ルす るの だ。 

縦横 スクロールが 使える の は 
市販 ゲーム だけで はない。 已 A 
SIC でもかん たんに 縦横 スク 
ロールで きる の だ。 
SET SCROLL", Y, (ス 
クロール モード）， （ページ)） 



スムーズな 
マツ ブス クロー 



FS-A1WX 
松下電器 

©06-908-1151 
10 月 21 曰 発売 予定 69,800 円 

HB-F1XDJ 
ソニー 

©03-448-3311 
10 月 21 曰 発売 予定 69,800 円 

C-70FD 
三洋 電機 

S06-443-5I41 
11 月 4 曰 発売 予定 64,800 円 

FS-A1FX 
松下電器 

S06-908-115I 
10 月 2 旧 発売 予定 57,800 円 

； 詳細 は 100 ページ 参照 




ル 



これ は、 」— レイ ドック 2 」 の マツ 
プ。 ワク は 画面 表示に あわせて 
付けた もの。 左 斜め 上に 向かつ 
て スクロール している ところな 
- m の だ。 見て いる だ 
けで ワク ワクして 

隐 くる ， 




という 命令で、 X と丫に 
画面 を スクロール させた 
い ドッ卜 数 を 入れれば、 瞬 
間で 画面 表示が 変わる。 ス 
クロール モード や ページの 
設定に よって は、 曰 画面 ぶ 
んの グラフィック を 横に ス 
ーッと 流しながら 表示した 
りする こと もかん たんにで 
さるの だ。 ゲーム プロ グラ 
厶ち パワーアップす るの だ。 




下— I スピ リツ ト 3 D スペシャル」 では、 全体 画 
面の 上の ほうに 表示され ている ドラ イノく一 の 目前 
に 広がる 景色が、 カーブ を 曲がつ ている ときに 「ガ 
―」 という 走^^と ともに すごい スビ一 ド で橫ス 
クロールす るの だ。 二の 景色 を、 左に曲が つてい 
く 手前で 4 最影 して マツ プに し たのが、 上の ほ う で 



パノラマ している 細長い 部分。 ほ キロく らいで 
走って いる ときには 二の マップ ぶんが コンマ 2 秒 
く らいで 巟れ るの だ。 まだ 完成して いないので 写 

真が 載せられな いの だが、 レース H®J^^ にも、 

ブレーキ な どの 部品 を 選ん で マ シ ン を 作る シ ン 
でも 横 スクロールが ふんだんに 使われる らしい 




ト ©: 
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MSX2+ の グラフィック はとて めら か 

自然 画 表示 モードで 
風景 ゃィ ラス 卜が そのまま 表示で さる 



YJK 方式の 仕組み 



自然 画 表示 モードと いうの は、 
右の 大 さな 写真 (パナ ソフ卜 か 
ら 発売され ている 『激走 二 ヤン 

クル』 を + で 動かした 
ときに だけ 表示され る デモ 画面 
だ） を 見る と ピンと くるよう に、 
MSX2 よりもず つと 自然な 感 
じの グラフィックが 表示で きる 
という こと だ。 

まるで ィ ラス 卜 そのままの 自 
然な色 使いが できる の は、 色 数 
が 増えた からに ほかなら ない。 
MS X2 では 最大 512 色だった 
のに、 自然 画 表示 モードで はな 
んと 1 色ち 使える の だ。 ふつ 
うに 考える と、 画面 表示の もと 
になる データ （ V R A M) の 量 を 
多く したの かなと 思いが ち だが、 
なぜか VRAM は M S X 2 と 同 
じだ。 これ はい ままでの RGB 
ではない、 YJK 方式と いう、 
新しい 色の 表し 方 を 採用した か 
ら なの だ。 

■RGB と YJK 方式 

RG 已 では、 光の 3 原色の 赤 



RGB の 場合 



YJK 方式の 場合 



O 白の グラテ 'ーシ ヨン は R G B と 
Y J K 方式で こんなに 違って いる 

(Re& 、緑 (Green) 、青 (Blue) 
の 明るさ を 各 8 段階に 調整して 
色 を 作って いる。 つまり、 色と 
明るさ を 同じ レベルで 扱って い 
るの だ。 ところが、 人間の 目に 
は 「色に 関して はけつ こう 荒く、 
逆に 明るさに 細かく 反応す る j 
とい ラ 特性が ある。 つまり、 色 
の 付け 方が おおまか でも、 明る 
さが 細かく 変わって いれば ぎれ 
いに 見える わけ だ。 この 特性 を 
利用した のが 丫 J K 方式 だ。 

いままで は VRAM に 1 ドッ 
卜の 色と 明るさ を いっしょにし 
た 値が 入り、 その 値に 応じた 色 
が 直接 表示され ていた。 ところ 
が、 YJK 方式で は、 下の 図の 



O つ— 效走ニ ヤンク ルノを M S X 2 + ではじめた: 



： だけ 見られる の だ 



ように、 YJK 変換 装置と YJ 
K フィルター といった 感じの も 
のが ある。 これで 色 は 4 ドッ卜 
ずつ しか 変えられない 代わりに 
色 数が 豊富に 使え、 明るさ は 1 
ドッ卜 ごと に 32 段階に 調整で さ 
るよう になる の だ。 
■YJK 方式の 弱点 
ただ、 弱点 も ある。 まったく 



違ラ 色が 斜めの 線で となりあつ 
ている 部分で は、 色 を 4 ドッ卜 
おきに しか 変えられな いため、 
境界線 付近で 色が に じんだ ょラ 
になって しまう。 大 さな 写真の 
二 ヤン クルの 耳の あたり を 見る 
と 確かに ちょっと 変 だ。 でも、 
色 あいや ムード は 断然す ぐれて 
いるの だ。 



MSX2+ の 規格 を 見て みると 
FM 音源 は 
オプション になって いた 



MSX2 + は、 もちろん、 M 
SX 1 や MSX2 用 ソフ卜 も 使 
える。 では、 逆に + に 
しかない もの は 7 3 つの 新 機 
能 以外に 変わった ところ は、 
の 初期 画面で MSX マークの 出 



し 方が 変わって 速くな つた 
©VRAM がすくな くと も 128 
K バイ 卜に なった （MSX2 で 
は 最低 64K バイ 卜だった） 
@© に ともなって いままで は 初 
期 画面で VRAM の 容量 を 表示 



初期 画面が 横 スクロール 




OMS X マークが 横 スクロールで ~B にして 現れ、 R A 

していた のが、 メイン RAM の 
容量 を 表示す るよう になった 
@J 1 S 第 1 水準の 漢字 ROM 
が 標準 装備され るよう になった 
©MSX2 で オプションだった 



) 容量が 表示され る 

FM 音源 は MSX- AUDIO 
(ャマ 八の MSX2 が 内蔵して い 
た） だ つ たの だが、 2 + では MS 
X-MUSIC (新製品 4 機種 中 3 
機種が 内蔵） になった 



YJK 変換 YJK フィルタ— 




1. 行け 

2. 驪ぺろ 

3. 簡き 込み 



6: 鬟! > 
7. 龍ろ 



猿 渡： r あれが 有名な 二 ポポの 像で 
しょうか。 r 

ポス？ 




ま 



OY J K 方式の 画面に 文字 を 表示す 

る こと もで きる。 自然 画 を 吏った 魅 

力 的な AVG とか、 おもしろ そうだ 
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MSX2+ は プログラムに 漢字が 使える 
日本語 BASIC で 
リストがず つとにぎ やかになる 



ファン レーター 



Ok 
list 

10 SCREEN10 ： • 

20 PRINTMSX2+ の BAS I 
r< は 

30 PRINT" 漢字の 使える 
40 PRINT" 日 未 語 B AS I C なの 
だ ！ ― 
50 GOTO 50 

Ok 



color auto goto list run 



右の 写真の ように、 日本語 

已 ASIC では 漢字 を 英数字 や 
カタ カナと 同じように 使える。 
リス 卜 を 打ち こんでいる とき は 
もとより、 INPUT 文での 入力 
でも、 カーソルが 出て いると き 
ならいつ でも 漢字 入力で さるの 
だ。 

GALL KANJ! 
と し 、ラ 命令で 漢字 モー ドに 入つ 
てし まえば、 Ctrl キー を 押しな 
がら スペース キー を 押す だけで、 
漢字 入力が でさる ょラ になる。 
力 夕 カナの 文字 を 打ち こむ とき 
に カナ キー を 押す のと 同じ 感覚 
だ。 

漢字 入力 は、 MSX- JE (曰 
本 語 フロン 卜 エンド プロ セッ 
サ ： キー入力の 内容 を 直接 本体 
へ は 送らずに、 自分の なかで 漢 
字 やかな に 変換して から 本体に 
送る 装置) が ある 場合 は、 連 文節 
変換に なり、 下の 写真の ょラ に、 
画面の いちばん 下の 行で、 ヮー 
プロの ょラに 文節 単位で 変換し 
ていく。 ない 場合 は 単漢 変換に 

MSX-JE の 場合 



LIST 

10 SCREENO:WIDTH80 

20 PRINrM SX2 + BASIC 

は" 

30 PRINT" 漢^の 使える" 

40 PRlNT"B^BfB AS I C なの 

^！" 

50P^NT だから、 ブ ログ' ラムの 
なかに ■ 



o 連 文節 変換 は 入力の 効率が いい 



なり、 ！ 文字 入力す る ごとに、 そ 
の 読みの 変換 候補が いちばん 下 
の 行に 表示され、 カーソル キー 
で 漢字 を 選んで 入力す る。 
國 どこに でも 文字が 表示で さる 

日本語 已 ASIC のもう ひと 
つの 特徴 は、 どの SCREEN 
モードで も PRINT 文が ふつう 
に 使える こと だ。 いままで は、 
SCREEN と 1 以外で は、 

□ PEN"GRP ： "AS# 1 ： 
PR I NTS 1 ， "MSX" 
のよ ラ にしない と 文字が 表示で 
きなかった の だが、 たんに、 
PR I NT"MSX" 

とする だけで 文字が 表示で きる c 
また、 いままで は、 

□ RAW" 已 M8, 8" 
のようにして グラフィック 系の 
命令 を 使わない と 表示 位置 を 指 
定 でさなかった の だが、 これち、 
LOCATE1 , 1 

というよ うに テキス 卜 座標で か 
ん たんに 指定で さるの だ。 

どの SCREEN モードで も 
表示で きる おかげで、 上の 写真 

単漢 変換の 場合 



10 SCREEN1 

20 PRINTMSX2+ の BAS I C 
は" 

30 PRINT 漢 まの 使える" 
Sf^PRIWT 1 日 ,B A S I C なの だ 

50 GOTO 50 
0k 



I 二- g i'.; -: :'— \; ■•■/■ ;a ： -； ；；. J 

o 単漢 変換 だと かな り めんどう だ 



OSCREEN I での リスト 表示 = この 大 
大きな 文字 



十の BA 



©SCREEN 3 では 4 文字 X 2 行 
のよ ラ にいろい ろな 大きさの 文 
字が 表示で さて 楽しい。 いちば 

ん 大き いのは SCREEN3 の 
ときで、 1 画面に 4 文字 X3 行 
ふ' ん しか 入らない。 いちばん 小 
さいの は、 SCREEN でィ 
ン夕ー レース モード （画面が す 
こし チラつ く かわりに、 表示 ラ 
イン 数 を 倍にする モード） を 指 
定 したと さで、 1 画面に だ 文 
字 x?4 行 も 表示で きる。 この ほ 
かに も、 表示され る 漢字の ドッ 
卜 数 を 調節して もっとた くさん 
の 文字 を 表示す る こと もで さる。 



■MSX2 を 2+ にで さる か 7 

FM 音源 は、 MSX2 でも F 
M パック を 付ければ 対応で きる 
し、 日本語の 機能 は、 FF 已の 
31 ページで 紹介して いる 『MS 
X 標準 日本語 カー 卜 リッジ』 を 
使え ぱ 日本語 已 ASIC もクリ 
ァ できる。 もしかしたら いま 持 
つてい る MS X 曰 を 2 十に でき 
るので は 7 と 思いた くなる の 
はやま やまな の だが、 縦横 スク 
ロールと 自然 画 表示 モード だけ 



さ だと 1 6 文字 x 1 2fi^ 示で き る 



小さな 文字 




©SCREEN では 32 文字 X 24 行 

■ Disk BASICS との 違い 

ところで、 MSX2 十よりも 
早く、 すでに アスキーから 発売 
されて いる 1 " MSX- IDOS2J 
に 付いている Disk BASICS 
も 漢字が 使える の だが、 Disk 
. BASIC2 と MSX2+ の 日本 
語 BASIC と は 内容が す こ し 違 
つてい る。 Disk 已 ASIC2 で 
は グラフィック 画面で もプ ログ 
ラムの 入力が でさる の だが、 曰 
本語已 ASIC では テキス 卜 モー 
ド で しか 文字の 入力 がで さない 
の だ。 



は、 MSX2 では マネが でさな 
いの だ。 これから 発売され る M 
SX2+ 専用の ゲームの ほ とん 
ど は、 まえの ページで すこし だ 
け 紹介した 2 つの ゲームの ょラ 
に、 この 2 つの 新 機能 （とくに 縦 
横 スクロール) を 使ろ ので、 クラ 
フィック や 動きが 格段 によくな 
るであろう MSX2+ 専用の ゲ 
ームを プレイす るた めに は、 ど 
う しても 本体 を 買い 替える 必要 
が ある わけ だ。 



CALL MUSIC <.! ,^ ,X t X ,X ,X , 1 , i,~> 
しし \>0\Ct '； 333, 342,342,342, 

や； J 7 リ し - 



O 

M 

S 
X 

M 

u 

s 



O 拡張 BAS にでの 演奏 風景 （？ ) 
という 5 点 だ。 ここで 気になる 

の は © の FM 音源だろう。 MS 
X2+ では FM 音源が 標準に な 



るので は 7 と 思われて いたの 
に、 またも オプションだった。 
つまり、 内蔵して いても してい 
なくても MSX2+ という 規格 
と は 関係ない という こと だ。 だ 
から MSX2+ の 新製品の うち 
FS-A1 FX だけ は FM 音源 
を 内蔵して いない。 

ちなみに、 新製品 すべてが 内 
蔵して いる ディスク ドライブ も、 
MSX 2 + の 標準 仕様で はな く 、 
FM 音源と 同じく オプション だ。 
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MSX2+ の 新製品 は どれ も 個性的 
4 つの タイプから 
自分に 合わせて いろいろ セレク 卜で さる 



年内に 発売が 予定され ている 

MSXE+ の 新製品 は 4 機種 あ 
る。 全体の 特徴 は、 すべて ディ 
スク ドライブ を 内蔵して いる こ 
とと、 ほとんどが FM 音源 を 内 
蔵して' いる ことだろう。 その' 3( 
ん 価格 は 高くな つて、 A1,F 
1 11 のよう な 3 万円 を 切る 価格 
の マ シン は 姿を消 してし まった。 
そして、 機種 単体で 見る と、 い 
ままで よ り も 目的で 機種が 選べ 
るよう になった。 いちばん 安い 
FS-A1 FX はい ままで MS 
X 曰に FM パック を 差して 使つ 
ていた ユーザーが 買い 替える の 
によ さそ ラ だし、 ワープ ロソフ 
卜 を 内蔵して いる FS- Al WX 
は MSX から 買い 替える 人 や は 
じめ て MSX を 買う 人に とって 
フレンド リー だ。 プログラムの 
自作 派に とって は、 已 ASIC コ 
ンパ イラ を 内蔵して いる PHC - 

70FD がお もしろ いし、 ゲーム 
の 自作に チャレンジ するなら、 

HB-F 1 XDJ の 『ゲーム プロ 

グ ラミング ツール』 が 魅力 だ。 



ワ-プロ リフト 内蔵て 買 っぽの 日 か 5 使える 

FS-AT WX 



松下電器 




賺 F W m 

■ 續 ひ J ヮ" プロ ソフト^ U … I ポーズ ボタンと ittf コント 口一 ラ、 FM 音源 を 持って いる。 漢^ t 能 は、 

' JIS 第 2 水準 漢字 ROM と 文節 学習 機能 を 持った MSX-JE を 内^ また、 同社の 
ラップトップ ヮ一 プロの UIPRO シリーズと 同じ 機能の ['AIWX ヮ 一プロ』 と 
いう ソフトが 内蔵され ている。 ワープロの 操作 を やさしくする ため、 キ一 
ポ一 ドに樹 朱な キ 一力 M 寸 いていたり、 キー ト ップに ワープロの キー 説明が 

„,1^9 害 かれて いたりす る （マウス を 使った 編集 もで きる）。 また、 内蔵 ソフト を 

^l^m^^^^jy^ オフに する スィッチ も 付いてい るし 拿 重さ = 3.3kg、 外形 寸法 = 幅 425X 高 

€)■ AIWX ワープロ」 の 初期 麵 さ 89X 奥行き 292( ミ リ）、 価格 =6 万 9800 円 




FIXD 同様、 スピード コントローラと 
iH 寸 ターボが ついている ほか、 FM 音源 
や」 I S 第 2 水準の 漢字 R0M、 第 2 水 
準に 対応 し た 約 1 5 万 語の 辞書 R M 、そ 
して i!3t 節 変換の M S X - J E を 内蔵し 
ている。 内蔵 ソフト はなく、 ォマ ケはデ 
ィ スクに 入って いる 「ゲーム プロ グラ ミ 
ングッ 一ル』 と、 付属して くる 『ゲーム プ 
ログ ラミン グ 解説 本 j. と いう 1 00 ページ 
くらいのお 本 を 読みながら ディスクに 
入って いる ゲーム 作り 用の ツール （スぺ 
ック表 参照） を 使えば 自作 ゲ一ム 力、' 作れ 
ると いう 内容 。鲁 重さ =3.7kg、 外形 寸法 
= 幅 4I6.5X 高さ 8I.5X 奥行き 300( ミリ）、 
価格 =6 万 9800 円 



付属の グ-ね プロ クラ ミンク！ JH レて 自作 グー U が 作れる I S 



HB-F1XDJ 




-フト 『ゲ 1/ プロ グラミ 

-ル で 作った 自作 ゲ I. ^_ 
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f/^iir 層^ li/Hl/ 

^ が- ファン レー タ一 



BASIC];/ パ巧 内蔵て 自分て 高速 グ-^ 作れる 

ポーズ ボタンと ill 寸 コント ローラ、 

FM 音源 を 内蔵して いる。 曰^ 
機能 は MS X 2+ の 標準で、 J I 
S 第 I 水準の 漢字 R M と 単漢字 
変換? ^(吏え る。 また、 BASIC 
コンパイラ を 内蔵して おり、 すで 
にある B A S I C プログラム にす 
こし 手 を 加える けで、 実行 ^^を 飛躍的に 
速くす る ことができる。 内容 は アスキーから 発売され 
ている 「 MSX ベ一 しつ 君』 と 同じ だ。 會 重さ = 3 . 6kg, 外形 寸法 
幅 高さ 89X 奥行き 334( ミ リ）、 価格 =6 万 4800 円 





松下電器 




基本 黼に しほって 価格 を 5 万円 台に 押さえ 6 

FS-A1FX 



IMSX2+ の 新 機種 ス ベック 表 



ポーズ ボタンと^! 寸 コントローラ 

を 持って いる ほか は、 MS X 2 + 
の 標準で、 J I S 第け ]C 準の 漢字 
ROM と 単漢 変換 カイ 吏え る。 内蔵 
トは FS- A I F と 同じ n コック 
ピッ ト I 』 で 、内蔵 時計の 時間 あわせ 
や カレンダ一 の 表示な どが できる。 FM 音源 は 
内蔵して いないので、 FM 音源 を ィ 吏う とき は F 
M ノ、。 ック が' M だ。 參 重さ =3.3kg、 外形 寸法 = 
425X 高さ 89X 奥行き 292( ミ リ）、 価格 = 5 万 7800 円 



ス 1 X； 



FS-A1WX 



漢字 BAS!C 
DISK BASIC 
内蔵 ワープロ ソフト 
MSX-JE 
辞 害 

漢字 ROM (JIS 第 卜 第 2 水準） 
FN1 音源 拡張 BAS に 



HB-F1XDJ 



g 字 BASIC 
)ISK BASIC 



澳字 ROM (JIS 第 卜 第 2 水準) 
FM 音源 拡張 BASK 



PHC-70FD 



噴 字 bask: 

DISK BASIC 
BASIC コンノ 《イラ 
澳 字 ROM (JIS 第 I 水 さ 
FM 音源 拡張 BAS に 




I6K (内蔵 ワープ 13 ソフト 用） 



； 32 文字 x 24 行/ 80 文字 x 24 行 
； 最大 =3 2 文字 x 13 行 （ノン インタ- 



-ス時 ） 40 文字 x 24 行 （インタ 一レース 時） 



512/256 ドット X2I2/I32 ドウ 



8 ス ブライ 卜/ライン ： 



512 色 中 16 色、 256 色 同時 
IS, 286 色 （自然 画 表示 モ一ド 



8 オクターブ 3 重 和音 及び 1 効果^ 



Cm sx- music) 



音 または 和音 + リズム 音 5 音 



カセット イン 
タ 一フ; [イス 



FS-AIWX システム ディスク i 

* 24 ドット 漢字 フォント 》 J 
* 図形 作成 プログラム 《 2 
* リ フィル デ一 タ》3 

FS-AIWX システム テ 4 スク 2 

* MSX-DOS 

* FS-A I WX 用 ィ 寸厲 ソフト SE4 

, ディスク ツール \ 

グラフィック ツー J レ 
\§然 画 ギャラり一/ 



—'一 ム プロ グラ ミ ング ツール 》 5 

き ツー ノ レ： ク' ラフィック ェテ _ イタ、 キャラクタ 

エディタ、 スプ ライト エディタ、 ブ K 文 ェテ: f 

タ （PSG/FM 音源） 
• システム ッ一 リレ： ディスク コピー、 BASIC 

フ アイラー 

き サン 力 uy— ム: 付属 W— ム プロ グラミ Wft^!£* 

に 搭載され ている サンプル プ1] グラム 

» おまけ プログラム ：S 字 タイプライター, 7^ —シ 3>ば 



ンス アム ティ スク 

攀 MSX2 + デモ 
/g 然 画 表示 モ一。 
乂縱 横 スクロール ) 

*FM 音源 デモ 

• BASIC コ ンノ 、'イラ デモ ® 6 



ンス アム ティ スク 

• MSX-DOS 
*FS-AIFXf 寸厲 ソフト i 

I ディスク ツー) レ \ 
グラフィック ッ一ル 
\ 自然 画 ギャラリー/ 



》 1 r AIWX ワープロ j で、 装 字 を 印字 するとき に 使う 漢字 フォン ト Z ※ョ ワープロ 文畲 中の 図麟 辛に 入れる 絵 を 作成す る/※ 3 『AIWX ワープロ」 で シス 
テム 手帳 用の 印字 をす る ツール, ^※斗 FS-AIFM に 付属して いた ディスクと 同じ ディスク ツールと グラフ ィ ック ツール ノ※ 5 ィ寸属 の 『ゲーム プロ グラ ミ ング解 
言牀 j と 合わせて 自作 ゲーム 力 H 乍れ る ツールが 入って いる パ※ 6 同じ プログラム を BAS にで 実行した あとに BASIC コンパイラで 実行す る 
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ままつ, 



ナム コ 

S03-756-231 1 



セ―ブ 機能 








価 格 


5, 圆円 | 




小型の 敵の 攻 jfe 変化が つ 《た* ノ 



熱く させた ゼビ ウス。 そんな シ 

ティング ゲームの 帝王が M 
SX 版になる。 しかも MSX 版 
は ゲーム センタ一 版 を 忠実に 再 
現した ミッション 1 の ほかに、 
やたら 難しい オリジナル ステ一 
ジのミ ッショ ン 曰が 加わった 2 
本 だてに なって、 より 楽しみが 
多くな つた。 また、 ミッション 
2 では ソル バル ゥを 含めた 4 機 
の自 機から 選択して ゲームが で 
きて、 パワーアップ アイテム も 
出て くるの だ。 MSX 版 はいつ 
こで 2 度お いしい ぞ。 

B ソル グ ラード ソル バル ゥ ゼ オダ レイ B ガンプ ミッション 



ゲーム セン 夕一 で 爆発的に ヒ 
'卜して、 さらに パソコン 界、 
ファミコンまでの プレイヤー を 



い， 8 ' 

^ \h 



ゲームの 設定で は、 5 ッショ 
ン 2 は ミッション 1 のス卜 一リ 
—の 続きに なって いる。 で、 そ 
の ミッション 2 は 敵の 攻撃 に 変 
化が いっぱい ついて、 かなり 八 



く かす G 

I る もる バ 
| と 横発キ 
'か 展ュ 
, ら型ラ 
| や ものが 
| な 襲 敵 横 
1 ャっ 。 回 
I ッて し 転 



デ八デ なの だ。 もちろん もとの 
ゼビ ウス で 活躍 していた 敵 も 出 
てく るけ ど、 新しくて 強力な 敵 
も 出て くるので、 ゲーセン 版 を 
極めた という 人に もォス スメ。 

O 写真の 左に いる 3 体の 敵 は 潜水 
艦 タイプで、 ちょうど 姿 を 現した 
ところ。 水中で は 影 すら 見えな し 




Q え〜 と。 4 機の 中から 1 機 を 選ぶ の 
は、 どれに しょう 力 1 つてし まう …… 



1 I 

ず 



I I 
I I 
I I 

▲ 



II 

,卢、、、 

'/ 、V 



、ヽ II </ 

ず 

1 1 

M 



O 上の 写真の 番号の 自 機の 名前と、 対空 攻擎を 図で 表した もの。 どう 見て 
も ガンプ ミ ッシ ヨンが お得 だけど、 マニアックな 人はソ ルバ' ルゥ がいい？ 



アルファベット t/ 1 (ヮ 一アップ 



屬 

と自 機が パワーアップ する。 た 

だし W だけ は、 すでに 取って い 

る 場合と 自 機が ガンプ ミ ッショ 
ンの ときには なにも 起こらず、 
点数が 加算され る だけ だ。 




o おつ といきな り 森の 中からの 攻 

擊だ/ それにしても 弾の 出し 方 
がハデ なやつ だな〜 



ミツ ショ ン 2 の 大きな 特長 は、 
パワーアップ アイテムが 4 種類 
ある こと。 地上の 敵 を 攻撃す る 
と 残骸の 中から アルファべ ッ 卜 
の マークが 出る。 そいつ を 取る 

[き、 




o 二の 砲台に はシ 

ャッタ 一が あり、 
^^^閉じて いると き は 



^^f& I 「も 死なな 
'wfl、 やっかいだ 



o 後ろから 飛んで 
きて 逃け T 祭に 弾 を 
吐いて いく ャッ。 
敵 は 前から 来る も 
のば かりで はない 



Oil] [^上の 敵 を 
全滅させる の 力 ； 
この マ一 ク 

，， " J% 



O これ は 得点 ァ 

ップ。 点数 かせ 
ぎに もって こに 




P 化 




な ノ 。：' 


OOitLb の 敵 を 撃 




つ 範囲 力 < 広がる。 
おっと 攻撃したら 
S マークまで 出て 
きた., 


Q0- 



O 後ろから 前に ジ ャ ン プす る よ 
うに 移動して、 レーザー を 放つ, 
集団で 襲って くると 困る 




G バリ ァを はれる ので 重宝す る アイ テ 
ム だけど、 そんなに 強力で はない 



赤い 玉が 飛んで きて、 突然 は 

じけ る。 あぶない あぶない 
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© ナム コ 



ミッション 1 



ミッション 2 

n a a m d 
u n n it o 



中型 キャラ 強し! 






署 



1^ 瞩 



IWSXK は 新 ミツ ショ： >應 り、 W つち やん ムス ィ! 



t 敵が 増えつつ 16 エリアまで 



r 死ぬ まで ェン ェンと 続く 



：ッシ ヨン 1 
n n o m 
u ti n R 




デモ 画面 





これが ゲームセンター 版から 
移植の ミッション 1 だ。 自 機が 
なくならない 限り ェンェ ンと続 
く システム も 同じ。 とくに 画面 
は ゲームセンター 版と ほとんど 
変わらない 美し さ。 スピード 感 
も バッチ リ なんだ けど、 雑誌 じ 
やわから ない のが 残念 だ。 地上 
絵 も あるので、 スペシャル • フ 
ラッグ を 出す ウル 技ち でさる。 



大醉 ャラ 強し！ 




ミッション I の プロ ローグ。 ゼビゥ 
ス軍を 偵察し に ソル バル ゥが 出擎 する c 




かの 有名な 敵 キャラ、 
アジ エネ シス も 健在だ。 前後 (： 

ふらふらしたり 時間切れで 逃げ い、 かっこいい、 攻擎 がしつ こい、 

る こと はなくな つたけ ど、 迫力 の 3 拍子 そろった アンド アジ i ネシス。 し 
が 落ちた わけ じゃあない。 とめる と 中心から ブラ グ ザが 急速に 逃げる 






それぞれ 特長の ある 攻撃 をして 
くるの がわ かる。 ソル バル ゥで 
戦う に は、 ちょっと 苦しし、。 




こっち は ミッション 1 より 数 
段 難しくな つてい るので、 最初 
は ガンプ ミ ッショ ンを 選んで 戦 
つた ほラ がいい かもしれ ない。 
いかに パワーアップ アイテムが 
あると はいっても、 なかなか か 
ん たんに は 進まない。 

最終の 1B エリア をク リアす る 
と、 なんと 感動の エンディング 
が 見られる しくみに なって いる 



ゲーム 中に 苦しめられる のが、 
中型 キャラの 異常に しっこい 攻 
撃 だ。 特に 空中 物 は、 突然 出る 
わつ いて くるわで、 ほんとうに 
まいって しまう ぞ。 右に 紹介し fc 

て あるの はほんの 一部 だけど、 

* O アンド アジ エネ シス」 r. みたい。 

取 り 囲んで 攻撃 してきて とても 怖い 
© こいつ は バリアみ たいな もの を 放って' 
攻撃して くる:. かなり 手強い ぞ 



デモ 画面 




一 




エニック ス 

S03-366-4345 



媒 体 


國 E 


対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク | 


価 格 


7,800 円 | 



w ダ IRI/Fi 択式 のァ チヤ 
移植 だけと' 絵 は 力;^ キ 



人気の アドベンチャー ゲーム、 
ウィング マン シリ ーズの 最終 話 
が、 でさた ての ほやほやで 発売 
になった。 コマンド を 入力して 
ゲーム を 進め、 途中に 出現す る 
ポ ド リ ムスからの 刺客 を 倒 し て 
いく。 最終目的 は 悪の 帝王 ライ 
エル を 倒す こと。 他 機種からの 
移植 だけど 前 作から 比べる と 絵 



が ぐっとされ いに なった。 最終 
話なん だ もん。 やっぱり こラで 
なくち やね。 




や^] 



o© あおい さんの 

左腕の 下に 見える 
のが 白い 手： 二れ 
はなんで すか？ 



どこか を 見たい、 何 か を 取り 
たい、 誰か をた たきたい。 でも、 
見たい もの やた たきたい 人の 名 
前が まだ わかって いないと きに 
は、 この モードが 助けて くれる。 
見る • 取るな どの 行動 を 入力し 
た あとに リターン キー を 押す と 
白い 手が 出て くる。 その 手 を 動 
かして 目的 を 指差す だけで、 目 
標 物の 名前が 入力され てし まう 
の だ。 知らない もの もこう やつ 
てし まえば、 かんたん にわかる 
からと つても 便利。 いっぱい 活 

用し cfc ろ。 



ゲーム 中に 突然 ポ ドリ ムス か 
らの 刺客が 出て くる。 いっしょ 
に 行動して いる あおい さんが 
「ケ ン坊、 敵よ./」 と 言った あと 
すぐに、 画面の 下が とつぜん 戦 
闘 モードに 変わる。 ケン坊 こと 
広野 健 太が ウィング マンに なつ 
て （とはいっても 変身の シーン 
なんか はないけ ど） スパイラル 

カツ 卜 や ビー 厶フ ラッシャーな 



どの 7 種類の 技で 攻撃す るの だ。 
刺客 は どんなと ぎに 出て くるの 
か 決まって いないし、 戦い を 断 
る ことが でさない ところが 正義 
の昧 方の つらい ところ。 




<B - 




ト ショック を 決めた ところ 




登場人物 は 女の子が 主役！ 

中には 悪 im: ^い 3 かち 



ヒーロー アクション 部の メン 
バー は 女の子 （ウィング ガール 
ズ) が 中心。 ウィング ガール ズは 
どの 子 も かわいくて、 ついつ い 
見とれて しまう。 コマンド ゃゲ 
ー厶 進行、 会話の 内容に よって 
表情が 変わる と ころも なかなか 



o あおい さんの 忠告 を 聞きつつ ゲー 
ム しょう。 怒った顔 も かわいい ね 



凝って いる。 原作より はちよ つ 
と 頭が 大 さいけ ど、 彼女た ちの 
表情 や ポーズ を 見る だけで も 十 
分 楽しめち やう。 なんとなく 健 
太が うらやましかった りして。 



o 新聞 部員て-活発 

な 彼女。 いつも 何 
か スクープ はない 
かと 言って いる 



メイン 画面 



戦闘 モード 妙1 "は、 ほとんど こ 

DUB で ゲームが 進行す る。 




^<1± と あおいさん はいつ し 
P に 行動し、 2 人と 話して い 
5 ^相手の 顔が ここに 出る。 



アイテム 

I ^^中に 取った ァ 
1 ィ テムが 表示され る。 

全部で 25|國 も あるんだ 
けど、 いちどに 持てる 

| の は ief 固まで。 ゲーム 
ク リ ァの ための アイ テ 
ム だけでなく、 遊びと 
して 使える もの も ある ( 

かさり 

この 意味 あ りげ な 3 
人 は 単なる かざりです- 

5 マンド S 会話 S 戦場 

戦闘 モード 以外 は、 話す 相手の セリフ 

&/~ りコ マン ドが 入力 される ところ。 



WW 

t — I — r— I— 

rrrr 
に ">ざ シ？ i= 




o 二の 子 は ウィン 
グ ガール ズじ やな 
い。 ゲームの カギ 
をに ぎる 大切な 人 





ィ ドリ レ 歌手が 
なぜ 1 

か ウィング ガール 
ズ でも あるの だ 




g リポンが トレー 
ドマ一 ク。 もとは 
敵だった けど、 正 
義の 味方に 転身 



€) 健 太 を 「リーダ 
―」 と 呼んで したう。 
ちょっと はにかん 
だ 顔 だね 



EBB 



€> おとなしい 女 
子。 干して ある 下 
着 を 取ろう と した 
ら 怒って しまう ぞ 
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集 突 社 , 桂 正 和 



»(^ifri は 開 法 中の もの 



^^グ - スト- リ - は2 章 E て 
どこに し 1 てち 敵が く §€! 




最終 話 は 2 つの シー 
ンで溝 成されて いる。 
シーン 1 は、 ヒーロー 
アクション 部の メンバ 
一が 合宿の ために 泊ま 
つてい る 木 テルが 舞台 
シーン 2 はがら りと 変 
わって、 メンバーの 住 
ん でる 街が 舞台になる， 
どっちに しても ポ ドリ ムスから 
の 刺客 は、 どんなと ころで も 健 
太た ち を 狙って くる ぞ。 みんな 
ぼや ほ' やして いちや だめ./ 




シーン 2 は 合宿 を 終えて メンバ 
—か 1 野に 戻って き てからのお 話。 
自分の バイ ト 先に 行ったり 自宅で 
〈つろ いでいたり、 みんな それ ぞ 
れ 普段 (^活 を 送って いるの だ。 
松 岡お か' 手 *^ 里 を ごちそう して 
くれる というので、 みんな 集まろ 
うとす る あたり から 具体的な 話に 
入って いく。 いつも は みんな どん 
な 生活 を 送って いるの かな。 




オープニング 1 画で'、 ライエル (右） 

が ウィング マンの 息の根 を 止めろ と 部 
下の ナースに 命じて いると ころ。 ナ一 
スに J: 匕べ て、 ライエルの 大きい こと/ 



き 





o 犬と 散歩 中の りろち 

やん から、 ネ公 岡お 力 < 
ごちそう して くれる と 
いう img を もらう 

に た G 

しめ 松 
てに 岡 
i も 、先 

麵 A 
し 料 は 
い をみ 
先 買ん 
生 い な 



(5 アイ ドルに あり 

がちな、 一日 警察 
M でもして いる 
のかな ？ 



ォ一プ ニン グが' 終わ る と ホテル 
から ゲームが スタート。 登場人物 
は ホテルの 中 か ホテルの 周辺に 必 
ずい るので、 とにかく 行ける とこ 
ろ は どこでも 行って しまおう。 メ 
ィ ン に 出て きた 人 に 話 し か け 
るの が ゲーム を 進め る^: の 行動。 
会話 をして いるう ち に 次の 目 的が 
分かる し、 なんとなく ヒント を 話 
す 人 もい る。 あおい さんの アド バ 
イス をよ く 聞きつつ、 ゲーム を 進 
めて いこう。 




o 公園で 会った 福 本 くん は、 
1 にく わがた ごっこ をし よ 
うと 言う： やっぱり 変な やつ 




だ 物 を 
よ 中 も 
な 'て 
あ そ な 
れ す 



o バイ 卜に せい を 

出して いる^^ 子ち 
やに: あれこれす 
すめて きて、 なか 
なか 商売^ し、 た' 



iS^SSf 華 o 渡 辺 く んは 女の子の 部屋で 



の 部 震 



^ いったい 何 をして いるんだ.. 
ずう ずう しい やつ だ 




フロント 



|0 ゲ —ムスター トはニ 

I の, から。 久^ T ち 
, やん と 少し 話してから 
I 別の 場所に 移動しょう 



ゲ一厶 中に 
むと 休み 

シーン 1 力ぐ 終わる と 

う デモ 画面み たいな も さ (^*^\ 
のが 流れる。 ほっと一 

息つ いて シーン 2 へ。 

oo 「合宿 最後の 日に 

広野 くんと 見た 夕日 は 
とてもき れいでした」 
ネ兆子 ちゃんの 合宿 中の 
思い出が 日記み たいな 
かんじで 出て くる 






o 合宿で は 写真 撮影 をキ旦 当。 

家に 遊びに 行ったら、 写真が 
できて いる わよ と言う 



o 大口の 福 本く ん 
は ひよ うきん もの 
つで もみん なを 
笑わせて く れる 



岡 先生の 家に 行つ 
たら、 すでに 北 倉 先生 
がくつ ろいで いた： ち 
かり してる よ 




浜 辺 



I a' 兵 辺で • に ひたる 
松 岡 先生。 あいさつ を 
しても この ポーズ をく 
ずさないで 答えて くる 



お ふろ 



o お 風呂に 行く とまず 

この 場面に iti 星。 ヴィ 

ムの Ai 谷 をの ぞくつ も 
り はな かったん だけど 



燈 台 




ロビー 



O 森で あおいさん とま 
じめ なお 話。 あおい さ 
んは、 刺客と 戦って 勝 
つと 必ず ほめて くれる 
G 北 倉 先生 も 引率で 来て 
なかなか ハデな 服 を 着て 登場 
している 




O 前 作で は ゲームに 参 
加し なかった く るみち 
やん もしつ かり 出演， 
燈 台の 前にい るよ 

る "、 ち 
とさ や 海 
し、 し、 ん：; 2 
い で が の | 
こ い い ガ 
とる るケ 
が 板 に 
あ を 穴り 
る 取 をろ 




, o どこかで 現れる 
ゃん き^。 十一 ス こ 

^Tji TA いつを 倒せば はれ 



ガ ケ 





TIRE (タイヤの 選択） 





レース は 全部で 16 戦。 本物の 
F1 グランプリ そのままに、 全 
戦と おしての 優勝 を 争う の だ。 

ゲーム は 上下 2 つに わかれた 
画面で、 2 人 同時に 楽しめる 3 
□ 表示の レース。 上の 連続写真 
で 迫力 を 感じて もらえる かな 1 ? 



C5 上が 

図 は ScP 章 tt 所 を 
示す もので コース 図と 
切り換え 可 貪匕 ギヤ は 

6 速 ある 力 化 刀り 換え は 
車 速に あわせて 自動 



O ス トレー ト。 こ 
れで I 周。 「P」 は 
ピッ 卜の マーク 




や 天候に 合わ 



見て 研究して みょう。 この セッ 
ティングが 勝利への カギ だ。 




WING (ウィングの 角度の 選択） 



ウィングの 角度 を 設定す る 
モード。 この モードで 車の ダ 
ゥン フォース （車 を 地面に 押 
しっける 空気の 力） の 強さ を 
調節す るの だ。 写真の 下へ い 
くに つれて ダウン フォース は 
強くなる。 この 力が 強くなる 
ほど コーナーでの グリップが 
よくなる が、 最高 速が 落ちる。 



SHOCK (サスペンションの 選択） 



サスペンション （タイヤ を 保持す る 部分) のかた 

さ を 選択す る。 この モードで は、 3 段階の かたさ か 
ら好 さな もの を 選べる。 写真の 左から 右へ かたく 

ぼな つてい く。 こ 
れも コーナ リン 
グ 性能に 大 ぎく 
関わって くる 部 
分 だ。 

©T&E ソフ ト 



SDFT 




Hi 鶴 
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1 
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一 








ENGINE (エンジンの 選択) 



走りが 本格的なら、 マシンの セッティングち ことこまか 



F 1 レースと いっても レース 
中 だけが 勝負で はない。 レース 
前の 細かい セッ ティ ングが 勝負 
を大 さく 左右す るの だ。 



この ゲームに t、 ちゃんと そ 
の セッティング を 決める モード 
がつ いている。 レース を 始める 
まえに、 この モードで 4 つの 項 



，'、タイヤ、 
サスペンション） について、 車の 
特性 を 自分の 好み 
せて 変えられる。 



細かい 説明 は 下の 各項 目 ごと 
： 書いて おいた ので、 そっち を 



エンジン を 選択す る モード c 
最初 は 2 種類の エンジンから 
選べる。 写真の 「？」 2 つ は、 レ 
ースで 入賞して ポ イン 卜 を か 
せいで いくと、 正体 を 現して 
選^ ことができる ようになる c 
はじめからい い エンジン はつ 
めない の だ。 



この ゲームで は コースに よって 天候が かわる の 
で、 レイン (雨天 用） タイヤ かス リック （晴天 用） タ 
ィャか をまず 選ばなければ ならない。 もラ ひとつ 
考えなくて はならない のが タイヤの かたさ だ。 や 

わら かければ グリ 
ップ (接地 力） が 上 
がる かわりに 長ち 
ちしなくなる とい 
う 欠点が ある。 



SOPT MID 1- 


丽& 
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i. 敵 を 倒し 経験 値 集め 

ダン ジョ ンゃ に 出現す る モン 
スター はとても 強い。 最初 は、 町の 
なかに 出現す る モンスターと 戦おう。 



3. 卜 レーニングに はげめ 

直が' 集まったら ト レーニング 
場へ。 必屡 な 条件 を 満たして いれば、 

レベル ァ ッ プで き 、 能力 値が _b^' る 




2. あやしい 場所 はさぐ る 

小 部屋に 入った とき、 敵 を 倒した 
とき はさぐ つてみ よう。 
ゴール ドが 見つかる 可 t&tt が ある そ"。 

G 



て の 
く 必 
れ 要 
る 経 



4. 強い 武具 を 買う の だ 

ゴールドが' たまったら、 より 強い 
武器 や 防具 を 購入 しょう。 攻擎カ • 

, 力が _b^' り、 戦いが ラク になる ( 




at い > 



fMiW 



iHIUUI 



い 
け 
ど 

果 
あ 
り 



^スター ク ラフ ト ※！ 山- 1|W は |!H 化 巾 の ものです 




目的 わからず レベル 上がらず 

^'0 スト 卜 靡^ C も シビア 



れ— 

この ゲームの マニュアルに は、 ソー ピガルと いう 町から 冒険 
物語 も、 冒険の 目的 も 書かれて は 始まる。 なんと、 町 も 地上 も 

いない。 不安な まま、 5 つの 職 3D 表示で 妙に 整理され ている。 
業と 5 つの 種族 を 好きに 組合せ、 戦闘 シーン も シミュレーション 

6 人 編成の パーティ を 作る。 ぽ く、 下の 運命 をた どり やすい。 



O パーティ を 編 成して 冒険に 出る ぞ O 宿 を 出て ダン ジョンへ。 町 も 3 D 



ま 



お 残る ため 珠讖を 学んで 

W ^手に あま 机 スト を こなそう 




し ir'hi 、'リ s 



1. まず は 彫像 を 探そラ 

ソ 一 ピガルの 町の ところどころに 
ある 彫像 を しらべる と、 最初の 小 冒 
険 に関する 貴重な ㈱ が 手に入る。 




3. 多くの ダン ジョン を 歩く 

こ の 世界 に は 20 以上の ダン ジョ 
ンが ある。 とても 危険な 場所 だが、 

たく さんの 宝 や 承 M 、も 隠されて いる c 

あ G 

か ダ 
り ン 
が ジ 

必 ョ 



と は 
な 喑 
る く 





1 a «っ" • 

\ t i m t* of っト 




m \ 





2. 酒場で 情報 集め をす る 

酒場で は、 旅人た ちのう わさ IS* 1 ' 

聞け る。 また、 バーテンに チップ を 
渡す と、 多くの tpg を 教えて くれる。 



4. 地上 も 歩いて みよ ラ 

ALL に は 5 つの 町、 いくつかの 城 
が ある。 新しい 土地 を 訪ねて みれば、 
新たな 小 冒険が 始ま るか も しれない。 



- ピガルの 地下 マップ 

u L r 



-Gr 



OiOiO 



メ I ス I メ I -A I 



□ 
□ 



o 



o パ一 ティ 全; ま 誰でも 最初 はこう 

マニュアルに は 書いて ない が、 

この ゲーム は 10 以上の 小 冒険、 

そして、 1 つの 大 冒険 を ク リア 
すると エンデ ィ ングが 見られる。 



_^ 

o 最初の 町、 ソ 一 ピガル 
の 地下に ある ダン ジョン 
の マップ。 上應 的せ まい 



4 'へ 

化き 
そのために は、 

パーティ を 強く し、 冒険の 目的 
を 知る 必要が ある。 ここで は、 
その 最良の 方法 を 紹介し よ ろ。 



S 

i 




e 1 L-e- 

©tOi —— 



」） 
o 



Q まるで ダン ジ ョ ン 



ソ 



1 






第二次世界大戦 後期、 戦 
局 は 連合国 側に 有利に 展開 
していた。 そこで、 日本軍 
は 新型の 攻撃 機 を 投入。 そ 
れが 「中島 天 山」 なの だ。 

キミ は 「天 山」 を 操縦して、 

10 の 任務 を 遂行す る。 飛行 

機の 操縦に 熟練して おかな 
いと、 何事 も 始まらない。 
まず、 計器 をす ベて 頭の な 
かにた たきこみ、 訓練 飛行 
を 始めよ ラ。 飛行 は 実際に 
もとづいて いるので、 かな 
りむず かしい が、 それだけ 
やりがい も ある。 



命令が 下った。 不安 を 感じつ 
つも 出撃し、 途中 敵 戦闘機の 攻 
撃 は 受けた ものの、 なんとか 任 
務を 完了。 だが、 まだ 任務 は g つ 
も 残って いる。 すべての 任務 を 
完了し、 金鵄 勲章 4 等 を 授与 さ 
れ るの は、 いったいい つになる 
ことだろう。 
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o 腕と 力 *y たけが 頼りな 
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勢- 



小生 日く シ ユー ティ ング は 体力 T す/ 



操る ロボ ッ卜は 防衛 軍に 残さ 
れた 唯一の 攻撃 兵器、 アル 一 ザ。 

最初から 敵の 弾 を 8 発よ ける シ 
一 ルド を 持って いるが、 ふつう 
に 使う 武器 はピキ ピキと 前方に 
打ち出される 通常 弾と グ ルン グ 
ルンと 敵 を 追尾す る 誘導弾の 2 
種類。 誘導弾 は、 途中で 敵 を 倒 
したりす ると 現れる パワー カブ 
セル を 取らない と 使えない。 パ 



まつ O 

ずの— 



ヮ 一力 プ セル は 撃つ と 色が 変わ 
-' て、 好 さな パワーアップが 選 
ベる。 ただし、 うまく やらない 
と スピード アツ プが欲 しいのに 
スピードダウン を 取ったり する 
の だ。 ステージ は 全部で 6。 

FM 音源 対応の 已 GM はゲー 
厶に 合つ 
ボス キャラ も 迫力 満点。 快感の 
: イングな の だ。 



アル 一 ザの パイロット、 マー ビィ 
の 住む 未来 都市 は ある 日 突然、 超 次 
元 コンピュータ • ラキ シスに よって 
破壊され た。 ラキ シス は 人 亡 を 
企み、 時間 を 超えて 人類に 攻擎を 仕 
掛け、 歴史 を 変えようと している。 



兀ンン 

車 S 力、 ご 

位 あと 
場る に 

面 ° 3 









；- - I 



G 弱い カモ 




04 匹 



る O 動きが すばやし 




ポス 攻略 (^傾向と 



， 

漏 





O ステージ I の 恐龍 は 口の 中が 弱 Q ステージ 2 は g の 亡霊。 目 
点、 メカ 恐龍に なったら 楽勝./ 力 ; 弱 点 ^ ノヽ' ラ バラになる./ 




O ステージ 5 で (3 

つ な 1封 勿 力く 相手。 お腹 かポ ス: たくさん モヒ ■ ま で. . '砲台 を 
が 弱点 ル スーツ 力; わいて く る | つず つつぶ そう 





# 身 いろ 、し\ ろち^) だ く さん i 

が 乂 V 




媒 体 


1»e1 ぱ Audio 


対応 機種 


EE32CEa2+ 


VRAM 


1E8K 


セ一ブ 機能 


ディスク 


価 格 


1.98D 円 




カン タンな 自作 アニメが 作れ 
る。 ツール を 使えば、 それなり 
の ものが できち ゃラ から 不思議, 
プログラムが わからなくても 十 
分 使いこなせ るの だ。 




M ファンの 87 年 8 月 号に 揭載 
された 編集部が 作った プロ クラ 
ム。 これ は 百 字 軍の ボスが 作つ 
たもので、 ちょっと いじわる。 
ゲーム は 画面に ある 数字 を 順番 
に 関係な く 取って いく もの。 た 
だし、 左右に 曲がる ときに 出る 
ななめ バーが 残る ので、 どん ど 
ん やりに くくなる。 へタ をす る 
となな め バーに 囲まれて ぬけら 
れ なくなる。 楽しんで ね./ 




などなど。 



--" - : - ; 」 




の 一み そこね こね 



£} コンパイルの はかた く さん 




ティ スクス テーミ 



今度 はシ ユー ティング 特集の 

2 枚 組〗 980 円, 



歡 一—^^ 

好評の 創刊 号から、 さらに 

パワーアップして 登場。 『ゼ ピウ 
ス』 や 『アレス タ』 のシ ユー ティ 
ングを はじめ、 『ぎ ゆわん 自己』 
など ゲームが もりだくさん だ。 
気になる ニュー 八 ードの 情報 も 




くわわって にぎやかな 内容 だ。 
このほかに、 「ラス • 八ゲ』 の怪 

獣 図鑑、 の 『魔王 ゴル 
ベ リアス』、 コンパイル 社長の 作 
品 「黄河』、 M ファンの コーナー、 
も 作。 口 



キミの 打ち方 は どのくらい タ 
コ （へた） 力、、 という こと を 特別 
に 診断す る プログラムが これ。 
『ぎ ゆわん' 3; らぁ 自己中心 派』 で 
も ゲームが 終わったら、 診断し 
て くれる けど、 ここで は キミの 
答え 方で タコ度 を 診断す る。 麻 
雀 を やった ことのない 人 も、 そ 
れな り に タコの 可能性が わかる。 
1 度た めして みて はいかが 7 
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^の l^^^^J 

シ ユー ティングつ ていう ゲー 
厶は、 なぜか あきない。 『アレス 
タ』 も 終わった けど、 ときどき や 
つたり する。 でも、 新しい 面 は 
もっともつ とうれ しい。 『アレス 
タ』 に 入って ない 面が、 ここで は 

遊べる。 もちろん FM 音源 対応 
の 超 高速 スクロール だ。 

さらに、 発売 前に" ゼビ ウス 』 皿 
を 体験で きる。 しかも オリ ジナ 
ル 面が 入って いるの だ。 敵の 出 
現 も、 マップ も自機 ソル バル ゥ 
の 形 や 攻撃 手段 も 新しい/ 




その 2 



以上 紹介した 以外に も、 たく 
さんの 内容が 入って いる。 前回 

にもあった、 CG の コーナー も 
その 1 つ 。テーマ は 「秋」。 投稿の 
CG も 掲載 予定 だそう だ。 






わたし はいった 

いどれ だけ タ n な 

んざん しょ 



き 俩侪の あ と に S がつ いている ゾフ ト は MSX-MUSICJt'tfc です。 




K3 



身 に はじまった、 この コー 

ナ一 も、 やっと Mfe 第 2 回。 今回 
取材した ショップ は、 LAOX^l 

小山 店。 目 hir から mm 目 蒲 線で 

2 つめと いう やや マ イナ一 な 土地 
で、 特別 大きな 売り場と いう わけ 
ではない の だけれ ど、 MSX ソフ 

卜の 置かれる スペースが: の 3 
分の 1 ほどで、 なかなか 胃も豊 
富に そろって いるので MS 乂ュ一 
ザ 一に は 便利な お 店た。 売り場の 



中 村さん に 期間 中の MS X の 動向 
などに ついて 聞いた みた。 

期間 中 売れて いた ソフ ト はとい 
うと、 やっぱり コ ナミから 発売 さ 
れ ている 『王家の^^ エル ギーザ 
⑩ 印〜』。 今回 は、 これ 1 本が 孤 
軍 奮闘と いう 感じら しい。 その ほ 
かに かわったと 二ろ では、 「ダ ，ビ 
ンチ』 と 『ガバン 』 という 2 本の グ 
ラフィック ツール。 前者 は 他 ^1 
では もう 有名 な も ので、 後者 は 自 




社で^ ffl している もの を マイクロ 
ネ ッ ト が 製品に したと いう 便利 も 
のた '。 そのほか、 期間に は 関係な 



いけれ ど、 このお 店で は 教育 ソフ 
トも けっこう 売れて いると いう こ 
とだ。 



今月ち 発売中の ソフト を か 
け 足で 紹介。 今回の r /Ii5 
り ショッ フ~」 は、 担当者 
の 地元に 近 W と W ラ理 由で 
LAOX 武蔵 小山 店, だ。 




、_ IQX 



MSX 日 専用 
ROM 版 
ディスク 版 



JSP 町 田 店 



28 曰/ 不思議の 壁 

NEW SYSTEM HOUSE OH! (□) 7.80D 円 

ブロック をく ずす とかわい い 女 C 
くる、 ちょっと かわった 3 口の プロ' 



' ; 出て 



4 曰 z テス 夕 メン卜 

バ ショウ 八 ウス （□) 6,800 円 

PC88 版に もす でに 発売され ている アクション ゲーム。 MSX2 版 
のみ 全 10 面の 各 出口に ボス キャラとの 戦闘が 追加され ている 

7 曰/ リ卜 ルバン パイアー 

チャンピオン ソフ卜 （□) 6.8[)0 円 

次元 を 超えて やって きた ドラキ ユラに さらわれた 恋人の 美樹 ちゃん 
を 助ける ために パラレル ワールド を 冒険す る アドベンチャー 

14 曰/ フィードバック 

テク ノソフ 卜 （□) 6,800 円 21 

3D 表示の 高速 スクロールの シ ユー ティング アクション。 各面の 最 
後に はデカ キャラ も 待ち かまえて いる。 今月 号 109 ページで 紹介 

サイ キック ウォー 

アスキー （R) 7,800 円 

すでに 発売に なって いる 『サイ キック ウォー』 の MSX メガ ROM 版。 
ゲームの 内容 は MSX2 用の ものと まったく 同じ 

ェグ ザイル 

眯 日本 テ レネ ッ卜 （□) 8.800 円 

アクション ゲームと ロール プレイン グ ゲームが 一体化した ゲーム。 
イスラム を 舞台に した 壮大な ス卜ー リーの ゲーム だ 

，アスキーの r MSX-DOS 2 128KB..:(MS X 2 専用、 R + D、34,8 
00 円） と， MS X-DOS 2』（RAM128K レ Ui の MS X 2 専用、 R + D、 24 
,800 円） は、 8 月 26 日に 発売され ました。 なお、 l: 'MS X- DOS 2 '128K 
B』 は、 現在 品 不足です。 



発売中の ソフト を 再 チェック-' 



i 



期 園 /8 月 15 日から 9 月 14 
期間 中に 発売に なつち ソフ 



15 曰/ あぶない 丁半 勝負 

オメガ システム （□) 6,800 円 

ゲーム は 簡単、 丁半 勝負の サイコロ 賭 ti。 1000 万円の 14 ま をしても 
ら つて 大勝 負。 賭けに 勝てば エッチな グラフィック も …… 

17 日/ お 嬢 様く らふ' 

テクノポリス ソフ卜 （□) 6.800 円 

かわいい 女の子の グラフィックの 卜 ランプで、 「大 貧民」 が 遊べる ゲ 
ー厶。 勝てば 女の子が 1 枚ず つ 服 を 脱いで いくの だ 

20 日/ ダ • ビンチ 

ポプ コ厶 ソフ卜 （□) 7.300 円 

MSX2 専用の グラフ ィ ック ツール。 他 機種で は、 先に 発売 I こなって 
いる。 アイコン 操作で マヮス 対応の 使いやすい ソフ卜 だ 

曰/ ガバン 

マイクロ ネッ卜 （□) g.soo 円 

MSX£ の スクリーン 7 または 8 専用の グラフィック ツール。 マウ 
ス 対応で 油絵 的な ものから アニメ っぽい ものまで なんでも こなす 

26 曰ノ アル ギース の 翼 

ェ画堂 スタジオ （□) 7.800 円 

古 女'' 書 「滅 龍の 書」 を 使い、 アル ギース 国の 数々 の 謎 を 解き明かしな 
がら、 妖獣を 倒しに 旅 を 続ける ロール プレイン グ ゲーム 

リ 曰/ 王家の 谷 ~ エル ギーザの 封印〜 
王家の 谷〜 エル ギーザの 封印 ~ 
コ ナミ （R) 5.800 円 

コ ナミが おくる アクション パズル ゲーム。 キミ は ビック 13 世と なり 
複雑な 60 の 部屋から 脱出す るの だ。 エディ ッ 卜 機能 もつ いている 

28 日ノ クリムゾン 

ス キャップ トラス 卜 （□) 6,800 円 E 

謎の 統首ク リム ゾ ンの 魔の 手から 超 未来 世界 を 救う、 ドラゴン クェ 
) ロール プレイン グ ゲーム 




©L AO X 武蔵 小山 店で は、 

M s X I 版が よく |〔 儿れ ていた 

o 売り場で 『エル ギ— ザの 封 

印 j と 記念 S; の 中 村 さ ん 




MSX2+ が 発 まチ 誘^^ 

S 樓 してきた。 今月 は、 話題の 2 Si 二 

iSS^I^ ージで 3 本 紹介。 そのほか、 f 
ロ^に むけて ガンガン 登場。 そ 




の 数た" ま^ f-。 ぶ 

^フ= はと どまる と-る を 知 43 なは《 



※幽面 



て 開発 中の ものです。 



■ 

にパ: '圍 



レイ ド ック S 



アタック 



LAST ATTACK〜 



■ TSE ソフト (販売： パナ ソフト センター） »0052-773-7770 團 1 月 12 日 発売 予定 
あの レイ ドックが 縦横 スクロールで パワーアップ 



媒 体 


□ 


対応 機種 


CS32+ 専用 


RAM 


B4K 


価 格 


B.800R 


ジャンル 


シュ一 ティング 




O 縦 は 『レイ ドック, 5 同 ft 加えて 
斜めに もス クロ ール する の だ 



「レイ ドック 作戦」 から 数 世紀。 
突然 未知の 敵が 侵略して きた。 
銀河 連邦 は、 ス卜ー ミーガン ナ 
一 を 復活 させ 銀河 を 守るべく 反 
撃に ラ つった …… 。 

ついに 発表され た MSX2+ 
(ェ厶 エス エック ス ツー プラス 
と 読む）。 TSE ソフ 卜が おくる 
曰+ 専用 ソフ卜 第 1 弾 は、 あの 
『レイ ドック _! の 続編、 「レイ 
ドック 2』 だ。 

ゲームの ほう はとい うと、 基 
本 的に は 『レイ ドック』 同様、 2 
機で 戦う シ ユー ティング。 地上 
と 空中の 敵 を ひたすら 倒して い 
くの だ。 ただし、 自機を 上から 
見た 画面の 従来の 縦 スクロール 
の 面に、 自機を 横から 見た 画面 
の 横 スクロールの 面 を 加えた e 
部 構成に なって いる。 いずれも、 
2+ の 機能 を 生かした スムーズ 
な スクロールで 大 迫力 だ。 今回 
も、 2 人 プレイの 場合 ス卜 ーミ 
一 ガン ナ 一は 合体で さる。 合体 
に は 縦 合体と 横 合体の 2 種類が 
あり、 合体 時には レベルに 応じ 
て 10 種類の オプション ゥ エボン 
が 装備 可能になる。 なお、 『レイ 
ドック 2j から は、 1 人 プレイで 
も レベルに 応じて オプション ゥ 




O 横 スクロール も スムーズに すごい 速さで 大 迫力。 これ を 見る と 2 + は やっぱりす ごいと 思って しま' 



エボンが 装備で きる ようになつ 

た。 RPG 的 要素の レベル アツ 
プ法も 健在で、 この レベル はデ 
ィ スクゃ P AC に セーブで きる。 
已 GM は 10 曲 用意され、 2 + 内 
蔵 FM 音源 または FM パックに 
対応して いる。 




O 2 人 同時 フ_ レイ が この ゲーム を 楽 し む コッ。 (本 し て 協力 しあおう ね 




O 画面 か 美しい の だ Z 
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ッフト 



F-1 ス ピリ^ 卜 3D スペシャル 

画コ ナミ （販売： パナ ソフ卜 センタ一） 驪 O03-264-5678 國11 月 11 曰 発売 予定 

コースの 起伏 も 再現し ち F-1 スビ リツ 卜 3D 版〃 

UIIIC CHitC CitDC CIOIC 



媒 体 


國 


対応 機種 


専用 


RAM 


64K 


価 格 


円 


ジャンル 


力 一レース 



『F — 1 スピリット 』 が 3D 表 
示に なって、 話題の MSX2 + 
専用 ソフ 卜と して 登場。 

画面の 3D 表示 もさる ことな 
がら、 実物 さながらの コック ピ 
ッ 卜 や 操縦 性 などなど、 今度の 
•"F—1 スピ リツ 卜』 は 臨場感た 
っぷり だ。 

ゲーム モード は、 ]B 戦勝ち 抜 
きの グランプリ モード、 練習で 
きる プラクティス 1 、£ 、対戦で 
きる バ卜ル モードの 4 種類。 2 
台の MSX2+ をつな げば、 友 
達と レースが でさる マルチ プレ 
ィも 楽しめる の だ。 また、 ボデ 
ィー、 ブレーキ、 サス ペン ショ 
ン、 ギア、 ウィング、 タイヤ、 
エンジンの 卜ルク 特性な どの セ 
ッ ティングが 可能な ので、 本物 
の レース 感覚で 楽しめる とい ラ 
わけ だ。 




O 3 D 表示で U® も 内容 も;^ 的 O ピットインし て 修理 箇所 を 選択 



O コースの 先の ほう 力 <、 




o エンジンの 回転 数 を あらわす タコ メーター も あり 、ゲーム は 実車 感覚 




o 超 犬が あって 運転 は 難い 



魔王 ゴル ベリア ス 

酾 コンパイル 固0082-263-6006國12 月 15 曰 発売 予定 

シナ 1 J ォも 変わって ゴルべ U ァス再 登 4 

ので、 むしろ バ一 ジョン アップ 
版と いう 感じ だ。 

基本的な ゲーム 性 は、 MSX 
版と 変わりなく アクション ロー 
ル プレイン グ なの だけど、 今回 

Mm 

Cm 1 



媒 体 




対応 機種 


ES32EE32 + 


VRAM 


128K 


価 格 


未定 


ジャンル 


ロール プレイン グ 



昨年 発売され た 1 " 魔王 ゴルべ 

リアス j(MSX 版) の MSX2、 
MSX2+ 対応版。 といっても、 
まるまる 移植した わけで はなく、 
シナリオな ども 変更され ている 



は デモ も 増え、 ディスク 1 枚 を 
'fc やして いると いう 具合。 マ'々 
プ もとう ぜん 変わって、 MSX 
版で 遊んだ キミ もまた 楽しめる 
というわけだ。 






ングの デモ は 見応えが ある OMSX2 + で イラスト を 取り こむ。 デモに も 使用 




O イメージ ィ ： 

K の 画面。 なかなか' 



これ は Y J 
雰囲気 



ゲーム 中の 已 GM も、 FM パ 
ック または MSX2+ の 内蔵 F 
M 音源に 対応して いて、 ゲーム 
はいつ そう もりあがる。 MSX 
2 でも ちゃんと 遊べる ので、 ま 
だ 2+ を もってない キミ も 買つ 
て そん はない。 




O 主人公の 勇者 ケレ シス。 キミ は 
この 勇者と なって; K に 出 るの だ 



€コ ナミ 
© コン ハイル 
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o 試合 をす る 球場 も 選べる。 これ 

は レトロ ムー ドの 

り 得る。 各 選手 も 打率な どの デ 
一夕 はもち ろん、 人格 をデ 一夕 
で 再現。 行動 や 表情に 個性が 現 
れる とい ラ超 リアル ふ' り だ。 

また、 実況 生中継 機能 もつ い 
ていて、 プレイ 中に 試合 状況 や 
選手の 状態な ど を、 本物の 解説 
者の ごとく 解説して くれて、 試 
合に もい つそう 熱が はいると い 
うわけ。 試合 結果の プリンタ 打 
ち 出し 機能 もつ く かも。 已 GM 
も FM パック 対応です ばらしい 
FM 音源の 音楽が 鳴り ひび < 。 
本物 さながらの リアル 野球 ゲ一 
ムを 十分 楽しめる ぞ。 



遊びながら ルールが わかる、 
入門 者から 初級 者 向ぎ の 基本が 
学べる 囲 S ソフ 卜。 

ゲームの 内容 は、 対局 ゲーム、 
石 を 取る 練習、 基本の 死活、 プ 
口の 打ち方、 2 人 ブレイと なつ 
ている。 九 路盤での コン ピュー 
夕との 対局 ゲームと、 人間と 人 

間の 対局が でさる 九路の e 盤以 
外 は、 学習用の 問題 形式。 次の 
—手 を 解く 問題 や、 いろいろな 
手筋が わかる 模範的な プロの 対 

局 例な ど 全部で 70 題 ほど 用意 さ 

れ ている。 



• 參 

- • 



爆— ンップ ゴルフ 



I ソニー 釅 S03-448-3311 
111 月 21 日 発売 予定 



実在の コース を そのまま 採用 



媒 体 


mm 


対応 機種 


CSh 専用 


VRAM 


128K 


価 格 


7, 800 円 


ジャンル 


ゴルフ 



4 種類の 有名 ゴルフ カン 卜 リー クラ 
ブの コース レイ ァゥ卜 を そのまま 採用 
した 本格的 雰囲気の ゴルフ ゲーム。 

ス卜 ローク、 マッチ、 ナツ ソー、 卜 
一 ナメン 卜、 卜 レーニングと プレイ モ 
ードも 多彩。 スタンス、' グリップ など 
プレイの 細かい 設定 もで き、 また、 コ 
ースの 起伏 も 再現され ている ので、 プ 
レイヤーの ポーズち ショッ 卜 も リアル 
に 再現。 ほかに も、 キャディが、 キミ 




1 BLM 



o 画 上の ノ 、'ラ メータの 数値に 十分 気 を 

く ばり ながら、 じっくり 考えて 打た な く 
て は ダメ。 ； « 勿と 同じ 感覚で いどむ の だ 



の プレイに 的確な 指示 を 与えて く れる、 
アドバイス 機能つ さ。 ヘッド イン パク 
卜の 瞬間 も 再現して くれる ので、 打ち 
方 を 研究す る こと も 可能、 と 自宅で ゴ 
ルフ 場の 雰囲気 たっぷりに 楽しめる の 

だ。一 緒に コース を 回る プロ は、 4 人の 
中から 選択して 決定。 コ一ス もじつ に 
多く 用意され ている。 スコアブック を 
プリ ン 卜ァゥ 卜で きる 機能 もつ く 予定 
で、 已 GM は FM 音源 対応。 




O 自分と いっしょに 回る プロ は、 すでに 
用意され ている 4 人の 中から 選ぶ の だ。 
コンペ を 開いて 楽しもう 



プレイ ボール n 

國 ソニー 画£?03-448-331 1 ■ 1 1 月^ 曰 発売 予定 

リアル に 楽し む 興奮の 野球 ゲーム 登場 

卜 レーニング など、 監督 気分が 
味わえる 監督 モード、 多人数で 
遊べる ホームラン 競争 モードの 
4 種類。 球団 も プロ野球 12 球団 
の ほかに 大 リーグ を イメージし 
た 1 球団、 さらに 昔の 選手 を 集 



媒 体 


剛 


対応 機種 


CSh 専用 


VRAM 


128K 


価 格 


5.800 円 


ジャンル 


野球 



なにから なにまで リアルに 再 
現した、 臨場感 あふれる 野球 ゲ 
ー厶 だ。 

ゲームの モード は、 ペナ ン卜 
戦 モード、 オープン戦 モードに 
加えて、 チーム エディツ 卜から 



めた レ卜ロ 球団の 全 14 球団。 こ 
れらの 球団で シリーズ 優勝な ど 
が 争われる の だ。 

この ゲームで は 天候、 時間 も 
変化して、 試合 中に 雨が 降って 
きて 中止になる なんて こと も あ 




O 画 は 3 D 表え 



'ネッ トカ、 ら 見た と、 



O バックス ク リー ン 方面 か ら 見た 画で 試合 力 S1 む 



媒 体 




対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


1P8K 


価 格 


7. 800 円 


ジャンル 


囲碁 



■ マイ ティ マイコン システム (日本 囲碁 ソフ 卜) 1506-3300-7748豳 川 月^日 発売 予定 

対 届 ミー 一 碁 



自然に 囲碁が 覚えられる 入門 用 ソフ卜 



o 基本的な 囲碁の 

手順な ど マスタ— 

でき 入門 用に 最適 
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©ソ 二—,' KLON 
© ソニー ノ KLON© マイ ティ マイコン システム 




© マイクロ キャビン 

© ビクター 音楽 茈業 ©ス キヤ' ソブ トラスト 115 



スーパー 大戦 B 

画 マイクロ キャビン 園00593-5 卜 6482國] I 月下 旬 発売 予定 

4 が 国 戦ち ついて 大戦 略が パワーアップ 

ゥォ一 シミュレーション ゲー 
厶の 代表格の ひとつ 『大戦 略 」 の 

第 2 弾 『スーパー 大戦 略』。 すで 
に 他 機種で 発売され、 好評 だつ 



媒 体 




対応 機種 


CE32 専用 


VRAM 


128K 


価 格 


8,800 円 


ジャンル 


シミュレーション 



たが、 ようやく MSX2 版が 登 
場す る ことにな つた。 



まず、 なにが スーパー かとい 
ラと、 2 か 国まで しか 対戦で さ 
なかった 『大戦 略』 に比べ、 4 か 
国で も 対戦で きる ようになった 
こと。 生産す る 武器が プレイヤ 
—によって 変えられる ようにな 



つたこと。 それに ともなって 武 
器 も 増えた、 という あたりが 『大 
戦略』 から 変更され たお もな 部 
分 だ。 

今回 は、 2 メガ ROM に 内蔵 
SRAM を 搭載しての 発売に な 




媒 体 


m 


対応 機種 


CS32+ 


VRAM 


128K 


価 格 


7,800 円 


ジ ヤン J レ 


アドベンチャー 




o 出て くる マップ も 新しい ものば 
かりで、 楽し さも パワーアップ 

つたので、 ソフ 卜の みで データ 
の セーブ や ロードが できる 親切 

設計 だ。 ただし、 ROM 版の た 
'め マップの エディ ッ 卜 機能が M 
版に は 入って いないの が 
残念な ところ。 でも、 ゲーム は 
十分 楽しい から 許せる。 




O 基本的な 部分で は f 大戦 略』 と 
そんなに 変わって はいない 



O 4 か 因 戦の モ一 ドは ス- 



-ならではの 楽しみな の だ o 生産 方式の 導入で 生産す る 武器 を それぞれ^ えられる 



戦耱 2 

■ ビクター 音楽 産業 國303- 423-790】 
■12 月 発売 予定 

黄泉 路を 無事 封印で きる か ！ 



媒 体 


H! 


対応 機種 


CS32 専用 


VRAM 


128K 


価 格 


未定 


ジャンル 


ロール プレイン グ 



運転した ての 原子力発電所 を 襲撃し 
た 謎の 一団と、 とさ を 同じく して 現れ 
た 未知の 敵ク リーチ ヤーの 攻撃に、 ラ 
インス 夕 一島の 人々 は 恐怖に おびやか 
されて いた。 そこで、 超能力 特殊 攻撃 部 

隊 S-SWAT が 乗り だした。 キミ は、 
部隊 唯一の 女性 隊員 ライラ • アル フォ 
ン となり 敵に 立ち向か うの だ。 

昨年 発売され た、 ロール プレイン グ 
タイプの アクション • アド ベン チヤ 




O 今回の M 霊 戦線 2』 は、 横から 見た 画 
面の 戦闘 シーン はなくな つた。 基 *6 勺に 

はすべ て こういう マツ フ m 画な の だ 



一 • ゲーム 『死霊 戦線』 の 続編。 

本 作 も、 前 作と 同様の ゲーム 形式で 
舞台と なる ラインスター 島の マップ 上 
を 移動し、 出会った 人々 との 会話に よ 
る 情報 収集 や 敵との 戦闘 を くりかえし 
て 進めて いく。 会話 や 戦闘 は、 前 作と 
は 違い マ ッ プ 上です ベて 行われる。 

ク リーチ ヤーの 攻撃 を 防ぐべく、 異 
世界と をつな ぐ 「黄泉 路」 を 封印す る こ 
とがで きる か./ 




O 主人公が かわ レ 、 L 、女の子 というの が こ 

の ゲームの いいと ころ だ 敵の グロ テ 
スク さもみ よう に ii 羊な 感 じ だ 




この ゲーム は大 さく わけて、 
アクション シーンと スぺシ ャゾレ 

ステージの 2 部 構成に なって い 

る。 アクション シーンで は、 マ 
ップ上 を 歩いて 取れる だけ アイ 
テム を 取って 敵の 女の子 を 探し 
出す の だ。 女の子 を 捕まえられ 
たら、 アクション シーンで 取つ 
た アイテム を 使って エッチな こ 
と をして しまう という わけ。 女 
の 子 を エッチ 攻撃で まいらせる 
と、 重要な 情報が 聞け ると いう 
しくみ だ。 この スペシャル ステ 
ージは 最高に エッチ だぞ。 



がな り H だけど ムスい アド ベン チヤ I- . 

麵ス キャップ 卜 ラス 卜 園003-407-0687 霞 川 月下 旬 発売 予定 

スタ JV ソプ ラ； \テー 



G スぺ シャ ルス テ 

I ジ。 女の子 をい 

やらし く 攻める 




o ステージの 最後に は ボス キャラ 
が 待ち受けて いるの だ。 強敵 だぞ 



ック で、 ちょっと かわった 雰囲 
気の ゲームに なって いる。 敵キ 
ャラ クタ も、 ギヨ ゥザ、 シュ一 
マイ、 麻雀 パイ などなど、 すべ 
て 中華 風と いう こった シチ ユエ 
ーシ ヨンで いっそう 楽しい。 全 

5 ステージで、 各 ステージの 最 
後に は ボス キャラが 待ち かまえ 
ている ぞ。 12 種類 ある 法 術 をう 
まく 使いこなして、 仙人の 位 を 
上げよ ラ。 法 術 は、 ステージ 達 
中に 出て くる ドアに 入る と 装備 
でさる。 ステージが 進む につれ 
て、 これらの 法 術 も 強い ものが 
手に入る ようにな るの だ。 キミ 
ち 中華 大仙 をめ ざし ガン バレ./ 

今まで 登場した コ ナミの MS 
X ゲームが、 5 タイ 卜ル ずつ デ 
イス クに 入って 発売され る / 

魔 城 伝説、 けっさよ く 南 極大 
冒険、 ィー • アル • カン フー、 
ツイン ビー、 タイム パイ ロッ 卜、 
八ィ パー オリンピック や 八ィパ 
一 スポーツ などなど、 ァ クシ ョ 
ン、 スポーツ、 シ ユー ティング、 
スポーツ II と ジャンル ごとに わ 
けて Vol. 1 ~4 の 4 作 登場。 各 
4, 800 円と いう 安 さも うれしい。 
昔の ゲーム だな どと あなどる と 
損 をす る ことになる./ 




媒 体 


m 


対応 機種 


CSh 専用 


VRAM 


128K 


価 格 


6, BOO 円 


ジャンル 


シュ一 ティング 



センター コ— 卜 



■ ナム コ 画》03-756-2311 
■12 月 中旬 発売 予定 



コー 卜ち 選べる 楽しい テニス 



媒 体 


未定 


対応 機種 


CSfc 専用 


VRAM 


128K 


価 格 


6. 800 円 


ジャンル 


テニス 



ファミコンで すでに 発売され ている 

r ファミリ一 テニス』 の MSX2 版と い 
5 わけで タイ 卜ル 以外 内容 は 同 じ。 

卜 レーニング、 エキジビション、 卜 
一 ナメン 卜の 3 種類の プレイモードと 
ウォッチ モードが 用意され た テニス ゲ 
ーム だ。 八ード （球 足の 速い 硬い コー 
卜）、 ローン (球が あまり はずまない 芝 
コー 卜）、 クレー （球 足のお そい 土コー 
卜）、 コスモ (球が 高く はずむ 宇宙の 無 




O 4 ネ靡頁 ある コートに よって、 ゲームの 
難易度が かわる といっても いい 
ル でも ダブ ルスで も; 斿 ベる 



重 カコー 卜） の 4 つから コー卜 を 決め 
て 試合 開始。 プレイヤ 一は 30 人の 選手 
から 1 人 を 選んで 戦う の だ。 ここで 選 
んだ 選手に よって は、 ロブ や ダイ ビン 
クシ ョッ 卜な どの 小 技が 使えたり する。 
スライス や 卜ップ スピンな どの 球 種の 
使い わけ も 可能で、 本物 さながらの 試 
合が 楽しめる の だ。 

キミ も テクニック を 身に つけて、 グ 
ラン ドス ラム を 達成しょう./ 




O コスモ コート も 楽しめる,， この ぺ 
の 写真 は 開発 中の 画面な ので、 色 
発売までに 多少^ される らしい 



媒 体 




対応 機種 


専用 


VRAM 


128K 


価 格 


各 4,800 円 


ジャンル 


バラ エティ 



中華 犬 仙 



I ホッ. 卜 • ビィ 疆003- 360- 4063W 2 月 上旬 発売 予定 



水墨画の 背景で ゆ 力、 いな 中華 風 ゲーム〃 



ゲームセンターで 大人気の コ 
£ カルな シ ユー ティ ング ゲーム 
「中華 大仙』 の 移植 版。 

中国 奥地に そびえ' 立つ 人跡 未 
踏の 山々。 その ふもとで は 今 も 
i 山人 をめ ざして 修行 をつ む 人々 



がいる という。 仙人 を 夢見て 都 
から やって さた 若者、 主人公の 
マイケル • チェンが、 仙人の 最 
高位 『中華 大仙 j をめ ざし、 長く 
けわしい 修行の 旅 を 続ける とい 
ラ のが この ゲームのお 話。 



キミ は マイケル • チェンと な 
つて、 なみいる 敵 を 倒して、 中 
華大 仙の 位 をめ ざすの だ。 ゲー 
ムは横 スクロールの シ ユー ティ 
ング。 ただし、 背景が 中国 を 意 
識 し た 水墨画の ような グラフ ィ 





あ 

真」 



O 背景の グラフィック につい 見とれて しまう ぐらい 美し 

い 函。 MSX2 版で もァ一 ケ一ド 版の 美し さ を 再現 



O 敵キ ャ ラ は、 ギ ョ 一ザ だの シ ユー マイ だの と 中華 半被 里 

が 主体。 ほかに も 中国 風 イメージの ものが いっぱい 登場 




n ナミ ゲ| ム コレクション 



\ 



なつかしの ゲ I 厶を まとめて 遊べる/. 

■ コ ナミ 國 a _u3—264—5678^nB:^ 日 発売 予定 



Q なつかしい 魔 城 

伝説。 昔の ゲ— ム 

がた くさん 遊べ る 



116 



© タイト 一 
《ナム コ©コ ナミ 



にり-が^え ま した。 © は MSX2 か 2 + かによ つて 機能が じ カリ 換わり ます： 拿 は MSXZ+'.V-m です。 価恪の あ ヒのほ は MSX-MUSIO[k; です。 ^フ 

な は、 msxi リ I 山 じで、 '、一にに よって グラフ f ■'' クが w リ换 わります.， ゥは' ノフト ベンダ一 武^で しか n えない ソフトで' す。 1 1# 



ゲーム も 八 一 ドも本 も MSX に関する 新作の 予定表で 



★ マーク は 

CS32 専用の 

ゲームです。 



I ソフ 卜と 本 




ミ 媒体の R は ROM 版、 D は ディスク 版です。 



発売う 



10 

月 



月 



月 



タイ 卜ル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 



★ めぞん 一刻 完結 篇 （R)/ マイクロ キャビン ノ 7. 800 円 S 

◎ ディスク ステーション 創刊号 （□)/ コンパイル zi. 980 円 E 

★Gulliver(D) /コンピュータ ブレイン /7. 800 円 

★ ラス 卜' 八 ルマゲ ドン ブレイン • グ レイノ 7.8D0 円 B 

★ 怨霊 戦記 （□)/ ソフ卜 スタジオ WING/3.80D 円 

女ァ_ クス （□)/ ウルフ チーム/ "8.B00 円 

★ マイ 卜 'アンド' マジック （□)/ ス夕 一クラフト/ g.80(] 円 

★ グレイ テス 卜 ドライバ一 (D)/TSE ソフ 卜 /7.8(][1 円 S 

★ クイン プル （□)/ 已 IT 2 /5.80D 円团 

OR-TYPE(R)/ アイ レム /7.300 円 

女00六[=1ロ（ロ）ノ八ル研究所ノ1[].[]00円 

★ 対局 ミニ 碁 （□) /'マイ ティ マイコン システム 円 

★ ァゥ卜 ラン （R), 'ボニー キヤ 二 オン/ 円 

★ 文書 作 左衛門 （□)/ ソニー ZS.BOO 円 

★ はがき 書 右衛門 （□) /ソニー /7.B00 円 

★ M S X 標準 日本語 力一 卜 リッジ （ R ) / ソニー / 1 7 . D00 円 

★ 八 イデ ッガ一 （□)/ ザイン ■ ソフ卜 /7.昍[] 円 

◎ スター シップ ランデブー (□)/ ス キャップ 卜 ラス 卜 /7. 800 円 

★ 暗黒 神話 (□) / 東京 書籍 /6 . 80D 円 

★ 写真館 m (□)/ 八 一 ドノ 6.8D0 円 

★ まじ や べんち や 一 （□)/ テクノポリス ソフ卜 /7.800 円 

★ 原 宿 アフター ダーク （D)/ ェ画堂 スタジオ ノ 8. 800 円 



MSX'FAN12 月 号 (本)/ 徳間 書店 ノ 360 円 
★ 卜 ワイ ライ 卜 ゾーン n (□)/ グレイ 卜ソフ 卜ノ 7. 800 円 
★ ウォーミング （□) ノ コスモス コンピュータ ノ 4, 800 円り 
參 F — 1 ス ピリ ッ 卜 3D スペシャル （□)/ パ ナソフ 卜/ 6.8叩 円 
なぎ ゆわん ふ' らぁ 自己中心 派 ( R ) /ゲーム アーツ . 800 円 E 
* レイ ドック 2(D)/ パナ ソフト/ '6,80[] 円 
女コ ナミ ゲーム コレクション ソ01.1〜4([3)/コナミ/各4.8[1[)円 
★ プレイ ボール n (□)/ ソニー /6.B00 円 

★ メンバーシップ ゴルフ （□)/ ソニー ノ 7.80D 円 

MSX プログラム コ W シ ヨン 50 本 ファン ダム ヌ ブラ リ— @ (本)/ 徳間 書店 /780R 
★ スナッチ ャ一 （□: 専用 力 一ト リッジ つき)/ コ ナミ/ U 800 円 
★ スーパー 大戦 略 （R)/ マイクロ キャビン /8.8111 円 
女テ 卜 リス （□) ノ 巳 PS/6.80D 円 

★ MUSICI ディ タ音知 くん (CD/TAKERU/lffl] 円り 

★ サイコ ヮ一 ルド （□)/ ヘルツ エンジニアリング/ B.800 円 



★ 少女 遊戯 （□) / グレイ 卜ソ フ卜ノ 7 , 8D0 円 

★ 白夜 物語 (□)/ ィース 卜 キュー ブ /7.B00 円 

★ ケンぺ レンチ エス （R) ノ ボニー キヤ 二 オン/ 5. 5叩 円 

★ 阿佐田 哲 也の 実戦 麻雀 （R)/ ポ ニー キヤ 二 オン/ 5. 800 円 

+コ ナミの 占い センセーション （□)/ コナ ミノ 4. B00 円 

MSX-FAN '89 年 1 月 号 (本） / 徳間 書店/ 360 円 
★ ディスク ステ 一ジョン 2 号 (□)/ コンパイル /1 . 圓円 E 
★ 幽霊 君 （R) /システム サコ厶 /"6.80D 円 
★ ゼビ ウス （R)/ ナム コ /6.B00 円 E 
★ 中華 大仙 （□)/ ホッ卜 • ビィ /B.8D0 円 
★ 琥珀色の 遺言 （□)/ リバ 一 ヒル ソフ卜 /9.昍[] 円 
★ セン 夕一 コ一 卜 （媒体 未定)/ ナ厶コ /5. 800 円 

ワンダー ボーイ n (R) ノ 日本 デクス 夕/価格 未定 
女秘録 首斬り 館 （□)/ 已 IT 2 /8.8(](] 円 

★ ファンタジー n (□) ノ ボース テック/ g.800 円 

★ ウル ティ マ I (□) ノポ ニー キヤ 二 オン,' 800 円 



I 八ード 



ィ ら 
メ 発 



12 
月 



★ アンジェラス （□)/ エニック ス /価格 未定! a 

★ 今夜 も 朝まで POWERFUL まあじゃん 2(D)/ デ一 ビ一 ソフト/価格 未定 

★ 第 4 の ュニッ 卜 3 (□) ノ データ ウェス 卜ノ 価格 未定 H 

© スター ダス 卜 '八 イス クール (□)/ データ ウェス 卜 /7.500 円 

★I グ ザイル £(□)/ ㈱日本 テ レネ ッ 卜ノ 価格 未定 

★ ガル フォース 虹の 彼方に （□)/ ス キヤ ップ卜 ラス 卜 /7.80C1 円 

★ マイ 卜 • アンド • マジック n (D) /スター クラ フ卜ノ 9.8DD 円 

★ ザ' ゴルフ （R)/ パック 'イン' ビデオ /6. mo 円 

女シ ヤー ロック ホームズ （□)/ パック 'イン' ビデオ /6.BD0 円 

★ エメラルド ドラゴン （□)/ バ ショウ 八 ウス/価格 未定 

女ク レイジ 一クライマー （R)/ 曰 本物 産 Z 価格 未定 

★ 写真館 m ァゥ卜 サイ ドス 卜 一 リー （□)/ 八ード /価格 未定 

★ ソープランド n (□) ノ 八ード /価格 未定 

★ 釣り キチ三 平 ビクター 音楽 産業 ノ 価格 未定 
★ 死霊 戦線 2(D)/ ビクター 音楽 産業/価格 未定 
★ 殺しの ドレス （□)/ フェアリーテール/ ^6. 800 円 
★ 抜 忍 伝説 n (D)/ ブレイン • グレイ/価格 未定 

★ ドーム （□) ノ システム サ コム/ g. 800 円 
★ シャ ティ （□) /システム サ コム/価格 未定 

★ 首都 奪回 （0)/2六ドノ 価格 未定 

★ 名 監督 （□) ノ JDSZ 価格 未定 

★ アメリカン フッ卜 ボール （□) ノ ビング ソフ卜 ノ6. 800 円 

★ 天地 を 喰らう （□)/ ウィン キー ソフ卜 /5.800 円 

★ 東京 終末 戦争 （ R )/ テクノポリス ソフ 卜/価格 未定 

★ ディア プロ （□) ノブ ロタ一 バンド ジャパン /5.800 円 

★ ディ ガンの 魔 石 （□)/ ァー テック/価格 未定 

★ ウル ティ マ 11(D) 'ポ ニー キヤ 二 オン ノ 7. 800 円 

★ 孔雀 王 （□)/ ポニ一 キヤ 二 オン /5.800 円 

★ ラス 卜 • 八 ルマゲ ドン 2(D)/ ブレイン' グレイ '価格 未定 



商品名 (商品 内容) /メーカー 名/予定 価格 



FS-A 1 WX (MSX2+)/ 松下電器/ B9.80D 円 
FS-A1 FX (MSX£+)/ 松下電器 /57.800 円 
HB-F1 XDJ(MSX2+) /ソニー /69.800 円 
PHC-70FD(MSX2+)/ 三洋 電機/ B4.B00 円 
CMT-A14F1 (カラ一 ディスプレイ モ ニ タレ 三洋 電機,' 64. 圆円 
FS-IFA1 (*)/' 松下電器/' 価格 未定 



タイトル 醫) /メーカ-/予定 価格 

三つ 目が とおる （R)/ ナツメ/価格 未定 

MSX プログラム コレクション 50 本 ファン ダム ライブラリ -@:(R)/S 間 書店 /5.B0O 円 
★ テラ クレス 夕 （R) ノ 日本 物産 ノ 5.8D0 円 
★ 美 しき 獲物た ち PART5 (□)/ グ レイ 卜ソフ 卜 /4. 000 円 
★ アル ギース の 翼 （R) ノエ 画 堂 スタジオ /7, B00 円 
◎ 魔王 ゴルべ リアス （□)/ コンパイル/価格 未定 
★ テレフォン クラブ フォーカス （□) /コンピュータ プレイン/価格 未定 
★ ベトナム 1968(D)Z ス キャップ 卜 ラス 卜/価格 未定 
★ ガル フォース 怒涛の カオス (□)/ ス キヤ ップ卜 ラス 卜 /7.800 円 
★ 華 三 眩 （CO/STUDIO オフ サイ ド /6.B00 円 
★ サイ オプレ一 ド （D) ノ TSE ソ フ卜ノ 8.800円0 . 
★ 雀豪① ( □ ) / ビ クタ 一音 楽 産業/価格 未定 
★ セーラー服 美少女 図鑑 （□)/ フェアリーテール /3. 800 円 

★ JIS 囲碁 学校 中級 (□)/ マイ ティ マイコン システム /7.B00 円 
★ 棋譜 入力 S 通信 対局 (□)/ マイ ティ マイコン システム 圆円 

★ 二 連星 PART5(D)/ マイ ティ マイコン システム/ 9,800 円 
★ 気まぐれ オレンジ ロード （□)/ マイクロ キャビン /7. 800 円 



曰 

定 



曰 曰 曰 甸甸曰 曰 曰 曰 旬 旬 曰 曰 曰 曰 曰 曰 旬 旬 旬 



78 川上 上^ ほほ ほ 中中^; 



？ ？ 



日 曰 甸曰曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 旬 旬甸旬 

8^ 上 =:=^^ 臼 臼 ^^下下 下下 



曰 曰 曰 曰 曰 曰 曰 旬 旬 旬 旬 旬 旬 甸甸曰 

1222388 上上 上上 中中 中中 臼 



，この 情報 は 9 月 ^曰 現在の もので ま ま 



，M 年- 1 月 以降 



に 冗の U1 ヮ 1 フ ロ用ハ ンデ 

I ジ ス キ ャ ナが侦 える よう 

ヱ I スカ II T リ ッ ジ です。 



曰 

定 



旬 旬 旬 



？ ？ ？ ？ ？ ？ ？ ？ ？ ？ ？ ？ ？ ？ 



ジャンルに g だ わりた ぐな 《 

\ 1 ジ ^ ノン 簾 >铲 1 ^ ^> 



自社 ブラ ント' と して は <■ ファ ミ クル' パ 

口 ディマ ク j が デビ ュ一 作で， g 近、 音 
楽 ツール r シン セサゥ 'レス j を, 屮, した B 

I T 2 . 取材 をお 願い したら 開発部 ほが 
会って くれる ことにな つた。 柬 京-千 
駄ケ 谷に ある オフィス をたず ね. I,t 接 
- 室で 侍って いると， 若い 女の 入が,' I', て 
きた。 秘 寄の 方 かなと 思って いたら、 
その 方が;' 上 W 部 fi だった。 

私、 大学 は 家政科で、 コンビ 

ユー 夕と はぜん ぜん 関係な かつ 

たんです けど、 じつは SF が 好 
きで …… 。 アシモフ とか 八 イン 
ラインと かが 好きです。 SF を 
読んで いると、 コンピュータが 
夢の ように 描かれて いて、 そん 
な 世界に あこがれました。 それ 
で、 コンピュータ 関係の 仕事 を 
したいな と 思って いたんです。 
プログラマ になった さっかけ 
『とらば 一 ゆ』 を 見て たら、 プロ 
グラマ 募集、 未経験者 可と いう 
のがあって、 仕事の 内容 も 知ら 
ずに 入つ たんです。 それが 最初 
の 会社で、 アーケード ゲーム を 
作って いると ころでした。 

その あと、 知り合いの プ ログ 
ラマが 会社 を 作る とい ラ ので、 
そちらで 仕事 をす る ことにし ま 
した。 その 会社から 87 年の 1 月 
に B I "P が 生まれ たんです。 

プログラミングの 仕事 は、 S 
F であ こがれて いた 世界と は 別 
の意昧 でお もしろ いと 思います 




シン セサ ウルス 

辻 谷 執 茂 マ 

"^ぼ 2 ' 閱発部 fi) 



つじた にと もこ 1962 年， 東京都 生 さ 
れ。 大妻 女子 短大 家政科 辛,， ァ一 ケ- 
ド ゲームの フロ グラマ を 経て、 ソフ I 
ハウスに 入り、 そこから B I T-' 創立 ( 
参加。 現役の プログラマ でも ある， 




なに を やる にも いろんな 方法が 
あって、 そのな かで 自分な りに 
最善の 方法 を 見つけて いくの も 
やりがい があります し、 とくに 
ゲームの ソフ卜 は 作品 を 作って 
いく 充 実感が あります ね。 
シン セサ ウルスに 手 ごた え 
まえから 音楽 ソフ卜 を 出した 

いなと 思って いて、 FM パック 



が 出る の を きっかけに 作る こと 
にした のが 『シン セサ ウルス』 で 
す。 うちで 開発 用に 使って いた 
ツール を もとにして、 見て 楽し 
くて わかりやす いもの を 目指し 
ました。 音の こと をな にも 知ら 
なくても、 スィッチ をい じる と 
それだけで 音が 変わり、 目で 見 
ながら 実験で きる ような …… 。 

ツールで すから、 ゲームと 違 
つて それほど 反響 はな いんじゃ 
な し 、かと 思 つ て いたんで すが、 
発売 まえから 問い合わせ がけつ 
こうあって ちょっと 驚きました。 
ちょうど MSX ユーザーが 音に 
興味 を 持ち はじめていた 時期 だ 
つたの かもしれ ません ね。 

今 は、 年末 か 来年の 春休み あ 
たりに、 シン セサ ウルス を 使つ 
た 作曲 コンテ ス卜を やろう かな 
と 考えて いると ころです。 
ジャンルに こだわらずに 

年末に は 『秘録 首斬り 館 〜逐 
電屋藤 兵 衛~』 とい ラ AVG を 
出します。 それから、 これ はま 
だ 未定です が、 今、 開発 用に 使 
つて いるもの をた たき 台に した 
グラフィック ツール を 出したい 
なと も 思って います。 

ジャンル を 限定し ないで、 い 
ろん な ソフ卜 を 作って いく ソフ 
卜 八 ウスで ありたいです ね。 



左 = 静かな 調子て 炎々 と 語る 辻 谷さん。 中央 = 開発 室の なか。 り 館の グラフィック を 
作成して いる 最中だった。 マウス を 使って、 直接 ディスプレイ にかき 二んで いるんだ そう 
右二 同じ 部屋の S*HM にある 音楽 開発 専用の コーナ一 でへ ッ ド ホン をつ けて ff* 中 
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れ からが 

シーズン だ。 M 

sx ユーザーに とって 

も、 MS X ユーザー 候補に と 
つても、 なにかと 目移りす る 新製品 
ラッシュの 季節が やって きた。 今月 
の 末 あたりから 新年に かけて、 • 
ソフト や M S X 2 + の ff^**1i々 
発売され てく る。 ただでさえ、 予算 
に は 限りが あると いうのに。 悩まし 
い 日々 は 果てしなく 続き、 いきおい. 
M ファン を ## に し て 次期 主力 購入 
ソフ ト など を^しょう とする ユー 
ザ 一が 増える だろう。 そんな 読者の 
求めに 応じて、 わたしたち はでき る 
だけ 正確て'、 わかりやすい 記事 を 作 
る ために、 二 ま めに 取ネ; を かけ 
ていく。 ファン ダム は、 新しく MS 
X ユーザー と な る 人に 向けた 記事 を 
作り、 十字軍 も、 とりあえず 現在 持 
つてい る ソフト を もっと 楽しむ ため 
の 言 B* 作りに せい を 出す。 カミング 
スーン は 押し寄せる »ffPlfS<7)^I 
におお わらわ だ。 だから、 買った ば 
か リ の バイ ク を 乗 リ 回す の を ま ん 
している N、 新車で ドライブに 行く 
の をが まんして いる K な と * ^者が 
あいつぎ、 十字軍の ムック は 出す わ. 
ファン ダム JiW を 作る わ、 する 
わ、 子ども は 生まれる わで、 ほんと、 
たいへんなん ス から、 



次号 12 月 号 は 

季節が ら 

あたたかな 気持ちで 
11 月昍 発売 Z 



AD INDEX 



■-120、 表 3 



三洋 電機- 



電子 技術 教育 協会- - 
ま'?、 去 4 

徳間軎 店 

ナツメ 

パ ナソフ ト センタ- 



ブレイ ン • グレイ' 
マイクロ キャビン- 
松下電器 産業 …… 



'■ 表' 



和 知 電子 機器- 



f 徳間 ffi 店 



本誌 掲載の 写真、 



'、 プロ グラムお よび 記事の 無断転載 を 禁じます。 



ASCII 

ASCII CORPORATION 



H 水':, ；: ； X - W 厂 i t— ヒ n は B* : 
^MSX~Wr i t e を パージ ヨン アツ/した t ので ft '人 次の 機 

糊 つてい る. J 

J 

I 1— サ L 外^)" 求— ト 《! 

32K バイトの,' h— A? お する ひに リュ」 ト籠ゅ ' 

mm. ^ サ' 1; - -ト丄 なお， ュ— ザ—：: 




き レイアウト + 印刷 イメージ を 見たい、 雾線を 弓 i きたい 
全体が 見える レイアウト 画面が 便利です。 



日本語 MSX-Writen は、 自由に 単語の 登銻が 
できる ユーザー 辞書 や、 特殊な 文字 を 作成で き 
る 外字 登 錁もサ ホートした 本格的な MSX2 専用 
日本語ワープロ ソフトです。 JIS 第 1、 第 2 水準の 
文字 6，806 文字 を 漢字 ROM として 内蔵して いる 
ので、 特殊な 漢字が 入った 人名 や 地名 も OK。 
ブライ ント' タ ツチに 充分 対応す る 高速 変換と S 
直な 文字 修飾 機能 を 備えて いるので、 高品質の 
文書まで 自在に 作成す る 二と がで きます。 



字 も サポート。 

► 日本語 MSX- Writell の 主な 特長 参 S 速 変換： 従来 

の MSX-Write に 比較して カナ 漢字変換 速度 は 2 倍 強。 • 
ユーザー 辞書 • 外字 機能: 内蔵され た 32K バイトの SRAM 
によって 特殊な 単語 を 登録したり、 特殊な 文字 や 記号 を 
作って 使用す る ことができる。 登録で きる 単語 数 は 約 700、 
特殊 文字 は 63 文字。 き 文字 修飾: 橫倍 角、 縦 倍 角、 4 倍 角、 
下線 （3 種)、 網 かけ （3 種） と 文字 修飾 も 豊富。 參署 線： 太 
線、 細 線の 2 種類の 鮮 線が 使用可能。 き JIS 第し 第 2 
水準 漢字 ROM 内蔵。 • データ 互換 ： MS- DOS 標準 テキ 
ス ト ファイルの 読み込み、 書込みが 可能。 • 1 行 40 文字 モ一 
ドを サポート。 拿 ユーザ— 辞書、 外字の バックアップ 機能。 



にほん こ 

ェム エス エック ス' ライト 重 



に し ，：體 ゅ| 

偭格 ： 24,800 円 （送料 ： 1 ， 000 円） 

fr^J i28K 以上の VRAM を 装備した MSX2 パソコンでの 

" mmdmM み ご 使用 i— なれます。 
S3 は、 I メガビット 以上の 大容 置メ. モリ を搭 K した ROM カートリッジです。 

は， ㈱アスキーの 商 樺です。 

MS-DOS は， 米国 マイクロ ソフト 社の 登 S ま 商標です。 



參 日 本 語 MSX-Write ユーザ— の 皆様へ ： 〔 日 本 語 MSX- WriteH〕 優待 販 
売の ご 案内 をお 送りいた します。 登録が まだお 済みで ない 方 は、 早急に 
ユーザ一 登録 ハガキ を ご 返送く ださい。 參 カタログ 送呈： 住所 • 氏名 ■ 年 
齢 • 職業 • 電話番号' 商品名 ■ 使用 機種 を 明紀の 上、 宣伝 部 FAN 係まで 
ハガキ でお 申し込みく ださい。 〒107-24 東京都 港 区 南靑山 6-11-1 ス 
リー エフ 南 育 山 ビル （^アスキー 
営 * 本部 TEL.03(486)8080 



tt 式 会社 アスキー 



B^SX-Wr i t e H は B*1MSX - Wr i i 
ジョン アツ TV: もので あり， 次囊を 持って いる， ♦ 

1. ュ— ザ— 籠. Jf^J^-M 

32K パイ トの SRAM^jgf る ことによ リュー"^ 
単諷 ？^、 学 g^Sfm- ト した は, 



^一 




》 編集 画面 + 画面 下部の コマンド • メニューから 選択す 
る だけで 簡単に コマンドが 実行で きます。 



> 文字 修飾 + 文字 修飾 は 画面に 表示され るた め、 仕上 
り を イメージしながら 編集で きます。 



き 外字 登録 + 特殊な 文字 や マーク も 簡単に 作成で きる 

ので、 表現力 も一 段と 豊かになります。 



> 外字 コード 表 画面 + 登録した 外字 を一 51 表示。 どんな 
外字 を 登録した のか を一 目 で 確認で きます。 



速 変換 + ユーザー 辞書 や 外 
格 派 日本語ワープロ ソフト 



ま 
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日み 1 きヮ キリ' ツ T 



MSX-Write I 



、气 «ci («rwW 网 ュ 

Xikiti ^押してく ださい 
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MSX2 対応 3.5"2DD (ディスク 版) _ 4.B00R _ 12 月 3 日 発^ 



ビ^^ 



なつかしの' 



V61.1 



嘴 

COLLECTION 

Vol.2 



ION 



アクション 

シリーズ （ 2 枚 組) 



スポーツ 
シリーズ I 



魔 城 伝説 



コ ナミの ボクシング 



けっきょく 南 極大 冒険 



コ ナミの テニス 



カン フー 



ビデオ ハスラー 
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MSX2 対応 3.5"2DD (ディスク 版） 各 4， B00 円 


11 月 1B 曰 発売 


★ ひきつづき、 Vol. 3 • 


Vol. 4 もで るよ /楽しみに 待って てネ。 



エル ギーザの 封印 • ゲーム エディツ 卜 

コンテ ス卜 開催中！ 



FT 



くわしく はノ s ッ ケージの 中の 応募用紙 をご覽 ください。 




あの ダラ ディ ウスが、 アニメ ビデオに なった！ 

沙鞲 S» 




—^― おわび 

かねてよ り 告知 中の MSX2 対応 「ブレイク ショ ッ 卜」 は 、誠に 勝手ながら 発売 を 中止 させて 頂く ことにな り 
ま した。 お問い合わせ 頂いた 方々 に は 大変 ご迷惑お かけいた しま した こと を、 心よ りお 誇び 申し 上け ま^。 



週刊 テレホンサービス 実施 都市 



ほ な 

本社: 03- 

大阪 ：06-334-0399 

礼 ffi:011-851-300l 

育 森: 0177-22-573: 
秋 田： 0188-24-700( 



, 綱 

新 潟： 025- 229-1141 
固 叫:， に ^ 

愛 嫁-松 山： 0899-33- 3399 

福 岡-天神： 092-715-8200 
褐岡- 大牟 田： 0944-55-4444 
鹿 児 島-志 布 志： 0994-72-0606 



コ ナミ 株式会社 

本社 〒101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25 
大阪 支店 〒561 大 中 市 庄内栄 町 4-23- 18 
札幌 営業所 于060 礼幌市 中央 区 北 I 条西 5- 2-9 
福 岡 営業所 〒8 10 福 岡 市 中央 区 天神 2-8-30 




は、 ゲームの 迫力 ももが う。 

CS32+ 専用 ゲーム ソフト 新登場〃 oi 月 発売 予定） 

★ TsE ソフトから -タテ 'ョコ 'ナナ メ" ぐるん ぐるん スク a — ル' 1 V "ドック 2j<wsaK0Dxmtfi) 

★ コ ナミから - "マルチ プレーヤ" 対応 T1 スピリッツ 3D スペシャル」 (¥6.800'2DDx2tWB) 
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